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MATERI

Array 1 Dimensi :

1. Deklarasi Variabel Array Satu Dimensi

2. Inisialisasi Variabel Array Satu Dimensi
3. Mengakses Variabel Array Satu Dimensi
4

Manipulasi Data Array Satu Dimensi
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PENGANTAR ARRAY

Karena butuh data dapat di:
« Sorting = Pengurutan data.
« Searching = Pencarian data.
« > 1 variabel.
 Mudah deklarasi daripadi non Array.

Dynamic Movement Towards Excellence A
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- KARAKTERISTIK
. « Anatomi array Nama Array : Angka
Slfat 1 Dimensi Tipe data : Homogen

(Integer, Real, Karakter, Boolean)

« Sifat homogen.

. Jumlah Elemen P — A S S S/
 Mempunyali elemen. <(.......ﬁ]

Nomor Indek /

¢ Mem Ounyal |ndeks_ Alamat akses Array -ﬁ o 1 2 3 4 S5 .. N1
\

J

 Nomor indeks mulai dari '
* Indeks terakhir = jumlah elemen -1 .
 Mempunyai dimensi: 1 Dimensi dan Multi Dimensi

Dynamic Movement Towards Excellence '
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1. Deklarasi Sederhana Array Satu Dimensi.

2. Deklarasi Penentuan Jumlah Elemen Array Satu Dimensi.

3. Deklarasi Penentuan Data Tiap Elemen Array Satu
Dimensi.

Dynamic Movement Towards Excellence
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1. Sederhana

Syntax:
Tipe_Data [] Nama_variabel_Array ;

Nama_variabel Array = new Tipe Data [Jumlah_Elemen_Array] ;

p o | 5 e |
d . I o | II." ' |

EJ’.IH]‘J’.E[IL[ 4 1 {

Contoh:

Lo B =

atic wvoid main (String[] arg) {
int[] dataRrraylD;
dataArraylD = new int[5];

LA o=

.__J |_':i 3
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2. Penentuan Jumlah Elemen 1D

Syntax:

Tipe_Data [| Nama_variabel Array = new Tipe_Data [Jumlah_Elemen_Array]:

lass Program 4 2
atic void main (String[] arg) {
int[] dataArraylD = new 1nt[5];

Contoh:

1
/.
2
>

LA

o
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‘N’ Dinamika DEKLARASI ARRAY 1 DIMENSI
3. Penentuan Data Tiap1D

Syntax:
Tipe_Data [] Nama_variabel Array = {data#1, data#2, data#3, data#n} :

= — -_ i -:r-_

Contoh:

public ;_a== Pluqlam 4 3 {
public static void main (String[] arg) {

L B

int[] dataArraylD = {1, 2, 2, 4, 5};

[y

)

()
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1. Java menyediakan inisialisasi array secara shorthand
* Contoh secara otomatis myList akan berukuran 4 2> double[] myList={1.9,2.9,3.4,3.5};

class inisialisasiArraylDShorthand {

public static void main (String[] arg)
. double[] myLaist = {1.5, 2.7, 3.4,
for (int 1=0; 1<=3; 1++) {

System.out.println("I=si1 wvariabel myLi=st indeks ke ' adalah: "™ + myList[i]);

Console

Isi variabel mylist indeks ke-0 adalah: 1.9
I=i variabel mylist indeks ke-1 adalah: 2.7
I=i variabel mylist indeks ke-2 adalah: 3.4
ISI uarlal:uel myList indeks ke-3 adalah: &. 1

- i s o4 = =i
> Process finished (PID=12528). (Exit code 0)
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. : class inisialisasihrraylﬂManual {
2. Contoh metode manual: Sabiic stavic soid main (Sringll arg)
3 E do l—[] mJLlst = new double[4];

double[] myList = new double[4]; myList [0]

myList[1]

myList[0] = 1.9; myList[2]

myList[3] 6.1;

myList[1] = 2.9; |
1 _ 3 4_ 10 System.out.println("I=si variabel myList indsks ke-"

1
myLIStz - i+ " adalah: " + myList[i]);
myList[3] = 3.5;

for(int i=0; i<=3; i++) {

Console

Isi variabel myList indeks ke-0 adalah: 1.9
I=i variabel mylist indeks ke-1 adalah: 2.7
Isi variabel mylist indeks ke-2 adalah: 3.4
Isi variabel myList indeks ke-3 adalah: 6.1
<< Process finished (PID=56172). (Exit code 0)
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* Contoh array bertipe data char:

class inisialisasilrraylDShorthandChar

public static void main (Stringl]

char[] kota = {'8", "u', "'r',

System.out.println(kota) ;

Console
Sural:uaya
- < Process finished (PID=12784).
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* Contoh array untuk String:

class inisialisasihrraylﬂﬂhmrthandﬂtring i

public static wvoid main (String[] arg) {
' final int jumlahMhs = 4;
double[] ipk = new double[jumlahMhs=s] ;
String[] nama= {"Z&ndre", "Bunga", "Christine", "Dedianto"

for(int i1=0; i<=3; i++) {
System.out.println("Isi variabel myList indeks ke-" + 1 + " adalah: " + namal[i]);

Console

Isi variabel myList indeks ke-0 adalah: Andre
Isi variabel myList indeks ke-1 adalah: Bunga
Isi variabel myList indeks ke-2 adalah: Christine
15| variabel I'|'|1,-'LI5’[ |ru:|Ek5 ke 3 adalah: Dedianto

——————

= P ] :—:,;: ~ordea 1
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class MyRrray |
public static void main (String[] arg) {
| final int jumlahMhs = 4;
double[] ipk = new doubkle[jumlahMhs];
String[] nama= {"AZndre", "Bunga", "Christine", "Dedianto"};
_ . . . . . Console
for{int 1=0; 1<jumlahMhs; 1++) {
. ipk[il= 4 + ((double)i/10); Andre  4.00
Bunga 4.10
Christine 4.20
Dediant

1
2
3
4
>
&
-
8

System.out.printf("%-10=s %3z\n", "Nama"™, "IPE") ;

for (int j=0; j<jumlahMhs;
; System.out.printf("%-10=
}
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1. Mengetahui Jumlah Elemen Array Satu Dimensi.
2. Mengisi Nilai ke Variabel Array Satu Dimensi.

3. Mengambil Nilai dari Variabel Array Satu Dimensi.
4. Mengubah Nilai pada Variabel Array Satu Dimensi.

Dynamic Movement Towards Excellence '
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1. Mengetahui Jumlah Elemen Array 1D

Syntax:

Nama_variabel Array.length;

P . . P - .
fF AL T o= i 1] r; - —.—I ra
= WjIa o '|. .... L. 1

S PR [
PN R S S S, we £ Lk

public class Pro rLam 4 4 {
I wublic static void |

main (Stringl[] arg) {

int[] iafapllajlm = new int[5]:
System.out.print ("Jumlah elemen array satu dimensi adalah " + dataArraylD.length);

Console

Eir ocess started :l | -L__rul- s
Jumlah E|EI‘|‘|EI'| array zatu dlmensl al:lalah 5 hed (PID=8760). (Exit code 0}
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MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengisi Nilai ke Variabel Array 1D

Dinamiko

Pl . Tl P
T i S I gl N WL O B

public class PfEﬁEam_é_J
public static wvolid main (Stringl[] arg) ({
' int[] dataRrraylD = new int[5];

Syntax:

b RS

Nama_variabel [nomor_indeks] = isi_variabel_yang_akan_dimasukkan;

(W=

datahArraylD[0] = 1;

Yy

dataArraylD[1] = 2;

datahrraylD[Z2] Console

OO =]

datahArraylD[3]

dataArraylD[4] = Isi variabel dataArray 1D elemen ke-0 adalah: 1

Isi variabel dataArray 1D elemen ke-1 adalah: 2

T

variabel

uyhtem.
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out. PLlHTlH{"

ke-0 adalah: ™

out.println("Is

ke-1 adalah: "

out.println("Is

ke-2 adalah: "

.out . lilril‘ltln {1! Is

ke-3 adalah: "

.out.println("Is

ke-4 adalah: "

+

i variabel

+

1 variabel

+

1 variabel

+

1 variabel

+

dataﬁrraylm[i]}:
dataArraylD[1]) ;
dataArraylD[Z2]) ;
dataArraylD[3]);

dataBArraylD[4]) ;

datalkrray

datalkrray

datahkrraylD
datalkrraylD
datahArraylD

1D

1D

Isi variabel dataArray 1D elemen ke-2 adalah: 3
Isi variabel dataArray 1D elemen ke-3 adalah: 4
Isi variabel dataérray 1D elemen ke-4 adalah: 5

- < Process finished (PID=7352). (Exit

e ]

-t
-FF=|
i il -
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2. Mengisi Nilai ke Variabel Array 1D

'/File: Program 4 6.java
import java.io.*;
public class Program 4 6 {
public static wvoid main (Stringl] arg) ({
int[] dataArraylD = new int[5];

BufferedReader tampung = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in)) ;

00 =] & LA WP Lo [

(int i=0; i<dataArraylD.length; i++) {
System.out.print ("Masukkan angka ke wvariabel dataArraylD elemen ke-" + i + "
datalArraylD[i] = Integer.parselnt (tampung.readLine()) ;

for (int 1=0; i1<dataArraylD.length; i++) {
: System.out.println("Isi variabel datakrraylD elemen ke-" + i + " adalah: " + dataRrraylD[i]);

)

}
cateh (Exception e) { Masukkan angka IP
System.out.println("Masukan harus angka"); Masukkan angka k

Masukkan angka lE

Masukkan angka ke v

Masukkan angka ke v
i variabel dataArray 1D
sariabel |:|.:|t.:|'-'rr.:|5 1D E|Er|'|

si variabel dataArray 1D eleme
=i variabel dataArray 1D elemen 3 adalah:
i variabel |:|.:|t.:|'-'rr.:|' 10 elemen adalah:

Console

rray 10 elemen ke-0

rray 1D elemen ke-1:
rray 10 elemen ke-2
AT
.

ay 1D elemen ke-3

ray 1D elemen ke-4 :

2y |:- |:- |:- |:- =
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2. Mengisi Nilai ke Variabel Array 1D

public class Pluqlam 4 ? {
public static void main (String[] arg) {
: int[] dataﬂrraylﬂ = new int[5];
for (int i=0; i<datahrraylD.length; i++) {

Ld [

[ =

[

datahArraylD[i] = (int) (Math.random()*100) ;
System.out.println("Isi variabel dataArraylD elemen ke 1 " 4+ dataArraylD[i]) ;

OO =]

TS

=t
[

Consaole

Isi variabel dataArray 1D elemen ke-0 adalah: 66
Isi variabel dataArray 1D elemen ke-1 adalah: 52
Isi variabel dataArray 1D elemen ke-2 adalah: 22
Isi variabel dataArray 1D elemen ke-3 adalah: 64
15| vanal:uel dataArray1D elemen kE—‘I adalah: 78

- il -—\._-J'—-\.' — - L
= Process finished (PID=16724). (Exit coage 0]
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3. Mengambil Nilai dari Variabel ArraylD
Syntax: Consaole

Nama_variabel _penampung = Nama_variabel [nomor_indeks];

void main (String[] arg)
datalhrraylD = new int[5];
int [5]:

L B =

}_.111-_'__' Sis
: int[]
int[] tampung= new

[l =S

o

(int i=0; i<dataArraylD.length;
dataArraylD[i] = i+1;
tampung[i]l=dataArraylD[i] ;
System.out.println("Isi

:ar

—_

[
[ ]
(]

I |

e T e R

L [

Isi variabel

Isi variabel tampung indeks ke-0 adalah: 1
Isi variabel tampung indeks ke-1 adalah: 2
Isi variabel tampung indeks ke-2 adalah: 3
Isi variabel tampung indeks ke-3 adalah: 4
ISI '-.-'ElrIE||:IE| tampung indeks ke-4 an:lalah g

< Process fi . (Exit

e e

ished .:l : - |:l\_| e 1

i++) |

tampung indeks ke-" 4+ i + " ada " 4+ tampungl[il]) ;
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4. Mengubah Nilai pada Variabel ArraylD

Console

Sy N ta X Isi variabel dataArray 1D indeks ke-0 sebelum update adalah:

) Isi variabel dataArray 1D indeks ke-1 sebelum update adalah:
) ) o Isi variabel dataArray 1D indeks ke-2 sebelum update adalah:
Nama_variabel_array [nomor_indeks] = nilai_terbaru; Isi variabel dataArray 1D indeks ke-3 sebelum update adalah:

Isi variabel dataArray 1D indeks ke-4 sebelum update adalah:

[, T R U

Isi variabel dataArray 1D indeks ke-0 sesudah update adalah:
Isi variabel dataArray 1D indeks ke-1 sesudah update adalah:
S Isi variabel dataArray 1D indeks ke-2 sesudah update adalah:
vlic static void main (String[] arg) { Isi variabel dataArray 1D indeks ke-3 sesudah update adalah:

int[] dataﬁrrayl[} = new int[5]: Isl variabel dataArray 1D indeks ke-4 sestudah update adalah:

for (int 1=0; i<dataArraylD.length; i++) {
' dataArraylD[i] = i+];
System.out.println("Isi variabel dataArraylD indeks ke-" + 1 + " sebelum upda

T s L pd

L L S (| A = L L

e By "OCESS -r--\.i:-\.:a— IPTN=117M4 \ [

[ T 8 IS S S s B ]

|

}
System.out.println();

[ ]

for (int i1=0; i<dataArraylD.length; i++) ({
' dataArraylD[i] = i+Z2;
System.out.println("Isi variabel dataArraylD indeks ke-" + 1 + " sesudah update adalah: " + dataArraylD[i]);
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MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI

1. Menyalin Isi Variabel Array Satu Dimensi.

2. Mengubah Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.
a. Menambah Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.
b. Mengurangi Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.

c. Menyisipkan Elemen Array Satu Dimensi.

Dynamic Movement Towards Excellence A 4




&

2N Dinamika MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI

1. Menyalin Isi Variabel

® Contoh dengan perulangan:
® Cara yang benar:

* Menggunakan perulangan int [] sourceArray ={2, 3,1, 5, 10};
® Menggunakan arraycopy dari , _ : .
System int [] targetArray = new int[5];
® Contoh dengan perulangan: for( int i=0 ; i<5 ; i++ ) {

int [] sourceArray ={2, 3, 1, 5, 10};
int [] targetArray = new int[5];

targetArray[i] = sourceArrayli];

‘

J
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2. Menyalin Isi Variabel Array 1D

Console

Syntax:

Variabel_array target [nomor_indeks] = Variabel array _sumber [nomor_indeks];

Isi wariabel sumber indeks ke-0 adalah: 1
Isi wariabel sumber indeks ke-1 adalah: 2
Isi variabel sumber indeks ke-2 adalah: 3
_"|.
5

. Isi variabel sumber indeks ke-3 adalah:

-am 4 10.java Isi variabel sumber indeks ke-4 adalah:

o '[TI_ am 4 10 { IH.?nsil F'_r-:-I:lSEist|:-Erﬂ,;e!liréarl;5 o0 aclalah: 1
void Strinc . si variabel target indeks ke-0 adalah:

e IT.‘LEJ.]_'I] { I_:lI:HJ[] arg) | Isi variabel target indeks ke-1 adalah: 2

= new int[5]; Isi variabel target indeks ke-2 adalah: 3

_‘|.

5

= new int[5]; Isi variabel target indeks ke-3 adalah:
ISI '-.-'arlaI:uEI target indeks ke-4 an:lalah

L T 4 Y =S P T % T ]

i<5; i++) {
sumber[i1] = i+1;
System.out.println("I:
target[1]=sumber[i];

U T |

Lo T

f-::r nt i=0: 1<5: 1++} {

S}rsfem out.println("Isi variabel target indeks ke 1 dalah: " + target[i]);
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1. Menyalin Isi Variabel

* Menyalin isi suatu array ke array yang lain

 Carayang salah: Sesudah targetArray = source Array;
int [] sourceArray ={2, 3, 1, 5, 10};
int [] targetArray; SourceArray — |S|
targetArray = sourceArray; sou rceArray
Sebelum targetArray = source Array; 5315 10
S| targetArray IS]
sourceArray — sourceArray targetArray
2,3,1,5,10 2

ISi
targetArray — targetArray

?
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1. Menyalin Isi Variabel

= n:lu}_:nl ikasikrraySalah {

Menyalin isi suatu array ke array yang lain public static void main (String[] arg)
3 int[] sourceirray = {2, 2, 1, 5, 10};
Cara yang salah: int[] targetArray;
int [] sourceArray ={2, 3, 1, 5, 10}; targetArray = sSourcelrray;
int [] targetArray; |

targetArray = sourceArray; " for(int 1=0; 1<5; Ii++} { |
Cara diatas akan membuat : : : System.out.print (targetirray[1] + " ") ;
Isi variabel target SELALU
SAMA PERSIS dengan isi
Variabel source. :
Berikut adalah contoh akibat 13 for (int i=0; 1<5; i++) {
Duplikasi Array yang salah. : System.out.print (targethrray[i] + " ") ;
Mengubah nilai pada sourceArray 1o }
Akan mengubah targetArray.
Dikarenakan targetArray adalah reference

Dari sourceArray - 231510

 Hasil kode program {12 3 15 10 <<=
saat dijalankan =

]

sourcelArray[0]=12;

System.out.println() ;

Console
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1. Menyalin Isi Variabel

Lo T =
'|. = J.J. = | aVa

PLquam 4 11 { .
_pul::u'_i::: static void main (String[] arg) Cara yang benar'

int [] sumber= {2,3,1,5,10}; Menggunakan perulangan

int [] target:

L) [

Lo

Menggunakan arraycopy dari System
! Sumber ; R Contoh dengan perulangan:

8 11' print ("Nilai variabel array sumber: ; .

0: i<5: i++) { int [] sourceArray ={2, 3, 1, 5, 10};

( em.out.print (sumber[i] + ;

int [] targetArray = new int[5];

System.out.println() ;

System.out.print("Nilai wvariabel array target: ; . e~ .

for (int i=0; i<5; i++) { for(inti=0;i<5; i++)

| Systemout.print(target[l + % ") targetArray[i] = sourceArrayl[il;

sumber[0]=1Z;

System.out.println() ;

System.out.print ("Nilai wariabel array sumber indeks ke-0 : " + sumber[0]);
System.out.println() ;

System.out.print ("Nilai wariabel array
for (int 1=0; i<5; i++) {

| System.out.print (target[i] + " "); Milai variabel array sumber: 23 15 10

Milai wariabel array target: 23 15 10

Milai variabel array sumber indeks ke-0: 12
Milai variabel array target: 12315 10 << <\

Console
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2. Mengubah - Penambahan

Penambahan ukuran elemen array satu dimensi dengan menggunakan algoritma

sebagai berikut:
1. Membuat variabel bantu yang ukuran elemennya sama dengan ukuran elemen

variabel sumber.
2. Menyalin seluruh nilai variabel sumber ke dalam variabel bantu.
3. Mendeklarasikan ulang variabel sumber dengan ukuran elemen yang dibutuhkan

dalam hal ini ukuran elemen yang baru lebih banyak dari pada ukuran elemen

yang lama.
4. Mengembalikan nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber.

Dynamic Movement Towards Excellence



UNIVERSITAS

N Dinamika

¥

Contoh
tampilan

program:

MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Penambahan

Console

Sebelum ukuran elemen ditambahkan:

Isi variabel dataku 012

Isi variabel bantu 012

Sesudah ukuran elemen ditambahkan:

Isi dataku sesudah jumlah elemen ditambahkan 00000
Isi dataku sesudah dikembalikan dari variabel bantu: 012

Isi dataku sesudah dikembalikan dan yvangkosong @ 01200
================ HEAYf ================

Dynamic Movement Towards Excellence
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@\0 Dinamiko

public static void main (String[] arg)
int[] dataku;

int ukuranElemenLama;

int ukuranElemenBaru;

MANIPULASI
ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah -

Penambahan System.out.println("Sebelum ukuran elemen ditambahkan: ") ;

System.out.print ("I=1 variabel

0 =] oy N ol ba

ukuranEl emenLama=2;

ﬂataku = new i1nt [ukuranElemenLamal ;

o
i

dataku = ") ;
for (int 1=0; i1<ukuranElemenLama; 1++) {

' datakul[i] = 1;

System.out.print (" " + dataku[i] );

Contoh kode program #1: E}

System.out.println() ;

. 1 bantu
int[] kantu;
bantu = new int[ukuranElemenLamal ;

LT - —_— - ] -
=T T 7 = ; =
? J"_'_..J!-'_.._'_..J ! b | ; K l ! el Dantu

System.out.print ("I=1 variabel

bantu = ") ;




for (int 1=0; i<ukuranElemenLama; i++) |
: bantul[i]=datakul[i];
System.out.print (" " + bantul[i] ) ;

g’Q) _UNIVERSITAS _
&N Dinamiko :}

System.out.println() ;

System.out.println("Sesudah ukuran elemen ditambahkan:") ;

C s 1 T ] —

ukuranElemenBaru=5; //ukuran =lsmsr v baru disst =

dataku = new int [ukuranElemenBaru];

MANIPULASI ARRAY 1 System.out.print ("Isi dataku sesudah jumlah elemen
DIMENSI ditambahkan . "y

for (int i1=0; i<ukuranElemenBaru; i++) {

2. MengUbah - System.out.print (" " + dataku[i] );
Penambahan :

System.out.println() ;

- 4
P
- R L

A
F M= rmereTT i F
4 4 ALl

/Mengen i =1 bantu ke
System.out.print ("I=si dataku sesudah dikembalikan dari
variabkel bantu: ") ;

for (int 1=0; i<ukuranElemenLama; i++) |

: dataku[i]=kantul[1];

COﬂtOh kOde program #2: E System.out.print (" " + datakul[i] ) ;
}

System.out.println() ;

System.out.print ("Isi1 dataku sesudah dikembalikan dan yang
kosong = ") ;

for (int 1=0; i1<ukuranElemenBaru; 1++) {

: System.out.print (" " + dataku[i] ) ;

}
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2. Mengubah - Pengurangan

Pengurangan Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.

Mengurangi ukuran elemen array satu dimensi dengan menggunakan algoritma

sebagai berikut:

1. Membuat variabel bantu yang ukuran elemennya sama dengan ukuran elemen
variabel sumber.

2. Menyalin seluruh nilai variabel sumber ke dalam variabel bantu.
Mendeklarasikan ulang variabel sumber dengan ukuran elemen yang dibutuhkan
dalam hal ini ukuran elemen yang baru lebih sedikit dari pada ukuran elemen

yang lama.
4. Mengembalikan nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber.

Dynamic Movement Towards Excellence '
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2. Mengubah - Pengurangan

¥

Console

Contoh Sebelumn ukuran elemen dikuranai:
- Isi variabel dataku 01234
tampilan 4 2 Hizbel bantu . 01234
. |5esudah ukuran elemen dikuranai:
rogram.
progra Isi dataku sesudah jumlah elemen dikuranagi : 000
Isi dataku sesudah dikembalikan dari variabel bantu: 012
Isi dataku sesudah dikembalikan : 01 2< << Process finished

Dynamic Movement Towards Excellence
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Program 4 13 {
public static void main (String[] arg)
int[] dataku;
int ukuranElemenLama ;
int ukuranElemenBaru;

== DO T ¥y [ O 5 [ % Y o

ukurankEl emenLama=-:S ;

MANIPULASI ARRAY 1 |
DIMENSI i:iat.aku = new int [ukuranElemenLamal ;
2. Mengubah - I

Pengurangan

Eystem out.println (' elum ukuran elemen dikurangi: ") ;
System.out.print ("I=s1 variabel

dataku = ") :

for (int 1=0; i1<ukuranElemenLama; 1++) {

; dataku[1] = 1;

System.out.print (" " + datakul[i] ) ;

Contoh kode program #1: E}

System.out.println() ;

. 1 bantu
int[] bkantu;
bantu = new int[ukuranElemenlamal ;

M=y T 4 o g
i .".._'_..JJ-' =

System.out.print ("Isi variabel

bantu
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2. Mengubah -
Pengurangan

Contoh kode program #2:

for (int i=0; i<ukuranElemenlama; i++) |
: bantu[i]=dataku[i]:
: System.out.print(™ ™ + bantul[i] ):
}

System.out.println() ;

System.out. pr1nt1n{"5=sudnh ukuran elem
ukuranElemenBaru=3; / /ukuran =lsmen ar
dataku = new int [u}mranElﬁmen.E-aru]

System.out.print("Isi dataku sesudah jumlah elemen dikurangi : ")
for (int i=0; i<ukuranElemenBaru; i++) |
: System.out.print ("™ " + dataku[i] ):

men dikurangi="):
ay

T

—_—

'
e G L =TT
LELlld EWLlaolTl =

}
System.ocut.printlni() ;

1 —— R [ T =a rrmtet abl=1 kRarmtetr e trmes ol

-"-".-'.-T-.-.-;._-i:__.*i: 151 variagbel Dantcil Ke variapoe i =

System.out.print("Isi dataku sesudah dikembalikan dari variabel bantu: ")
for (int i=0; i<ukuranElemenBaru; i++) |
i dataku[i]=bantu[i]:

: System.out.print(™ ™ + datakua[i] ):
1

System.out.printlni() ;
System.out.print("Isi dataku sesudah dikembalikan S -
for (int i=0; i<ukuranElemenBaru; i++) |

System.out.print ("™ " + dataku[i] ):
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2. Mengubah - Penyisipan

Penyisipan ukuran elemen array satu dimensi dengan menggunakan algoritma sebagai berikut:

1. Membuat variabel bantu yang ukuran elemennya sama dengan ukuran elemen variabel awal yang akan
disisipkan.

2. Menyalin seluruh nilai variabel sumber ke dalam variabel bantu.

3. Mengetahui jumlah data yang akan disisipkan.

4. Mendeklarasikan ulang variabel sumber dengan ukuran elemen yang dibutuhkan dalam hal ini ukuran
elemen yang baru. Ukuran elemen yang baru adalah ukuran elemen yang lama ditambah dengan ukuran
data yang disisipkan.

5. Menyalin nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber dari posisi indeks terdepan sebelum data yang
disisipkan sampai dengan posisi indeks sebelum disisipkan.

6. Menyisipkan data diposisi indeks setelah indeks data langkah nomor 5 sebanyak data yang disisipkan.

7. Menyalin sisa nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber dari diposisi setelah indeks pada langkah
nomor 6.
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S

<™

Contoh i Console

Milai variabel sumber sebelum disisipkan =:0123456
: Milai variabel bantu sebelum disisipkan = 0123456
tam P! lan Jurmnlah data yang disisipkan =12
_ Data yang disisipkan =110 20
Program: |nilai variabel sumber setelah diresize > 000000000

Milai variabel sumber setelah dicopy dari variabel bantu: 01 2
Milai variabel sumber setelah dicopy dari variabel sisip: 012 10200000
Milai variabel sumber sesudah disisipkan +0 121020 3456<<< Process finished

Dynamic Movement Towards Excellence
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1t [] kantu;

1t [] =isip;
1t jumlahElemen

MANIPULASI ARRAY 1
DIMENSI

2. Mengubah -
Penyisipan

1t posisiSisip

(el ¥ T w S Y T 1 Y - o ) % R S

el

for (1=0; 1<jumlahElemen;
E sumber[i1] = 1; '
System.out.print ("

Contoh kode program #1:

SR R T -
varigosedl 20030

}
System.out.println() ;

System.out.print ("Nilai wvariabel bantu

-
=

new int [JumlahElemen] ;




for (1=0; i1<jumlahElemen; i++) {
{} UNIVERSITAS : bantu[i]=s er[il;
[ ik =sumb ;
“} lr1cjr7]| (] System.out.print (" " + bantu[i]); //Mesnampilkan nilai
variabel array sumber

}
System.out.println() ;

MANIPULASI ARRAY 1 Informasi data yang .3..1:3.: disisipkan

: int jumlahSisip = 2; //jumlah elemen yang disisipkan
DIMENSI g2igip = new int[jumlahSisip]; //Psmssanan variabesl array
2. MengUbah - sisip dengan jumlah slemen sebanyak Z ke dalam memori
H komputer
PenyISIpan sisip[0] 10; //data sisipan pertama
sisi1p[1] 20; data sisispan kedua
System.out.println("Jumlah data yang
disisipkan-————————————————"———————————— >: " + jumlahSisip) ;
: System.out.print ("Data vyang

Contoh kode program #2: e =" )
for (1=0; i1<jumlahSisip; 1++) {
: System.out.print (" " + sisip[i]); //Menampilkan nilai

.. . ..
S I — . N N o
varigoel array yang disSisipklkan

}

int jmlahElemenBaru = JumlahElemen + jumlahSisip;
sumber = new int [jumlahElemenBaru];
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45
20

MANIPULASI ARRAY 1 =

22

DIMENSI =
2. Mengubah - 54

Penyisipan .

26
27
=8

Contoh kode program #3: 5g

&0
&l
62
&3
&4

f/Menampilkan nilai variabel sumber setelah diresize
System.out.print ("Nilai wvariabel sumber setelah
diresize————————————————— >z ") ;
for (1=0; i1<jumlahElemenBaru; i++) {
: System.out.print (" " + sumber[i]) ; Menampilkan nilai
variabel sumbsr setelah diresi=e

System.out.println() ;

/Menyalin nilai variabel bantuan sebelum peosisi yang akan
PP

disisip]
System.out.print ("Nilai wvariabel sumber setelah dicopy
dari wariabel bantu:");
for (1=0; 1<posisiSisip; 1++) {
; sumber [1]=bantul[1];
System.out.print (" " + sumber[i]); //Menampilkan nilai
vrariah=l

L I i

sumber
System.out.println() ;

ke varia bel sumber yang baru
for (1=posisiSisip; 1<posisiSisiptjumlahSisip; 1++) {
: sumber[1] = sisip[i-posisiSisip];

]
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2. Mengubah -
Penyisipan

Contoh kode program #4:

System.out.print ("Nilai w.
dari wvariabel sisip:");

for (1=0;

{ i<jumlahElemenBaru; i++) |
System.out.print (" " + sumber[i]); //Menampil}

- — PN
=N L LIuDe T

i 0 dEek s i

System.out.println() ;

4 il

] bl bl = 7 = T = Tra s = TS TT S0
Ilyvadl il 11l ilgl olaod ya2lll LMD Lgidg Uaglig Vol Lall
o &L i

for (1=posisiSisip+jumlahSisip; i1<jumlahElemenBaru;
: sumber[i] = bantu[i-jumlahSisip];

}

o ] 1
W= amr T o 7 =7 =g ST T
vAdSrlaliiirl Iagil Il lal tlaol 4 NS ¢

il
i ¥ o

System.out.print ("Nilai wvariabel sumber

ipan

¥ in

disisipkan = ") ;
for (1=0; i<jumlahElemenBaru; i++) |
: System.out.print (" " + sumber[i]) ;

=1 array
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