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TUJUAN PEMBELAJARAN

Mahasiswa Dapat Memilih Penggunaan

Konsep Array 1 Dimensi.



MATERI

Array 1 Dimensi :

1. Deklarasi Variabel Array Satu Dimensi

2. Inisialisasi Variabel Array Satu Dimensi

3. Mengakses Variabel Array Satu Dimensi

4. Manipulasi Data Array Satu Dimensi



PENGANTAR ARRAY

Karena butuh data dapat di:

• Sorting = Pengurutan data.

• Searching = Pencarian data.

• > 1 variabel.

• Mudah deklarasi daripadi non Array.



KARAKTERISTIK

Sifat:

• Sifat homogen.

• Mempunyai elemen.

• Mempunyai indeks.

• Nomor indeks mulai dari Nol.

• Indeks terakhir = jumlah elemen – 1 .

• Mempunyai dimensi: 1 Dimensi dan Multi Dimensi



DEKLARASI ARRAY 1 DIMENSI

1. Deklarasi Sederhana Array Satu Dimensi.

2. Deklarasi Penentuan Jumlah Elemen Array Satu Dimensi.

3. Deklarasi Penentuan Data Tiap Elemen Array Satu

Dimensi.



DEKLARASI ARRAY 1 DIMENSI
1. Sederhana

Syntax:

Tipe_Data [] Nama_variabel_Array ;

Nama_variabel_Array = new Tipe_Data [Jumlah_Elemen_Array] ;

Contoh:



DEKLARASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Penentuan Jumlah Elemen 1D

Syntax:

Tipe_Data [] Nama_variabel_Array = new Tipe_Data [Jumlah_Elemen_Array];

Contoh:



DEKLARASI ARRAY 1 DIMENSI
3. Penentuan Data Tiap1D

Syntax:

Tipe_Data [] Nama_variabel_Array = {data#1, data#2, data#3 , data#n} ;

Contoh:



INISIALISASI ARRAY 1 DIMENSI

1. Java menyediakan inisialisasi array secara shorthand

• Contoh secara otomatis myList akan berukuran 4 → double[] myList = {1.9 , 2.9 , 3.4 , 3.5 };



INISIALISASI ARRAY 1 DIMENSI

2. Contoh metode manual:
double[] myList = new double[4];

myList[0] = 1.9;

myList[1] = 2.9;

myList[2] = 3.4;

myList[3] = 3.5;



INISIALISASI ARRAY 1 DIMENSI

• Contoh array bertipe data char:



INISIALISASI ARRAY 1 DIMENSI

• Contoh array untuk String:



INISIALISASI ARRAY 1 DIMENSI



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI

1. Mengetahui Jumlah Elemen Array Satu Dimensi.

2. Mengisi Nilai ke Variabel Array Satu Dimensi.

3. Mengambil Nilai dari Variabel Array Satu Dimensi.

4. Mengubah Nilai pada Variabel Array Satu Dimensi.



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
1. Mengetahui Jumlah Elemen Array 1D 

Syntax:

Nama_variabel_Array.length;



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengisi Nilai ke Variabel Array 1D 

Syntax:
Nama_variabel [nomor_indeks] = isi_variabel_yang_akan_dimasukkan;



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengisi Nilai ke Variabel Array 1D 



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengisi Nilai ke Variabel Array 1D 



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
3. Mengambil Nilai dari Variabel Array1D 

Syntax:
Nama_variabel_penampung = Nama_variabel [nomor_indeks];



MENGAKSES ARRAY 1 DIMENSI
4. Mengubah Nilai pada Variabel Array1D 

Syntax:

Nama_variabel_array [nomor_indeks] = nilai_terbaru;



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI

1. Menyalin Isi Variabel Array Satu Dimensi.

2. Mengubah Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.

a. Menambah Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.

b. Mengurangi Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.

c. Menyisipkan Elemen Array Satu Dimensi.



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
1. Menyalin Isi Variabel 

 Cara yang benar:
 Menggunakan perulangan
 Menggunakan arraycopy dari

System

 Contoh dengan perulangan:
int [] sourceArray = {2, 3, 1, 5, 10};
int [] targetArray = new int[5];

Contoh dengan perulangan:

int [] sourceArray = {2, 3, 1, 5, 10};
int [] targetArray = new int[5];

for( int i=0 ; i<5 ; i++ ) {
targetArray[i] = sourceArray[i];

}



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Menyalin Isi Variabel Array 1D 

Syntax:
Variabel_array_target [nomor_indeks] = Variabel_array _sumber [nomor_indeks];



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
1. Menyalin Isi Variabel

• Menyalin isi suatu array ke array yang lain

• Cara yang salah:

int [] sourceArray = {2, 3, 1, 5, 10};

int [] targetArray;

targetArray = sourceArray;

Sebelum targetArray = source Array;

sourceArray
Isi 

sourceArray

2, 3, 1, 5, 10

targetArray
Isi 

targetArray

?

Sesudah targetArray = source Array;

sourceArray Isi 

sourceArray

2, 3, 1, 5, 10

targetArray Isi 

targetArray

?



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
1. Menyalin Isi Variabel

• Menyalin isi suatu array ke array yang lain

• Cara yang salah:
int [] sourceArray = {2, 3, 1, 5, 10};

int [] targetArray;

targetArray = sourceArray;

• Cara diatas akan membuat

Isi variabel target SELALU 

SAMA PERSIS dengan isi

Variabel source.

• Berikut adalah contoh akibat

Duplikasi Array yang salah.

• Mengubah nilai pada sourceArray

Akan mengubah targetArray.

• Dikarenakan targetArray adalah reference

Dari sourceArray

• Hasil kode program 
saat dijalankan →



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
1. Menyalin Isi Variabel 

Cara yang benar:
Menggunakan perulangan
Menggunakan arraycopy dari System
Contoh dengan perulangan:
int [] sourceArray = {2, 3, 1, 5, 10};
int [] targetArray = new int[5];

for( int i=0 ; i<5 ; i++ )
targetArray[i] = sourceArray[i];



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Penambahan

Penambahan ukuran elemen array satu dimensi dengan menggunakan algoritma

sebagai berikut:

1. Membuat variabel bantu yang ukuran elemennya sama dengan ukuran elemen

variabel sumber.

2. Menyalin seluruh nilai variabel sumber ke dalam variabel bantu.

3. Mendeklarasikan ulang variabel sumber dengan ukuran elemen yang dibutuhkan

dalam hal ini ukuran elemen yang baru lebih banyak dari pada ukuran elemen

yang lama.

4. Mengembalikan nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber.



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Penambahan

Contoh

tampilan

program:



MANIPULASI 
ARRAY 1 DIMENSI

2. Mengubah -
Penambahan

Contoh kode program #1:



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Penambahan

Contoh kode program #2:



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Pengurangan

Pengurangan Ukuran Elemen Array Satu Dimensi.

Mengurangi ukuran elemen array satu dimensi dengan menggunakan algoritma

sebagai berikut:

1. Membuat variabel bantu yang ukuran elemennya sama dengan ukuran elemen

variabel sumber.

2. Menyalin seluruh nilai variabel sumber ke dalam variabel bantu.

3. Mendeklarasikan ulang variabel sumber dengan ukuran elemen yang dibutuhkan

dalam hal ini ukuran elemen yang baru lebih sedikit dari pada ukuran elemen

yang lama.

4. Mengembalikan nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber.



Contoh

tampilan

program:

MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Pengurangan



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Pengurangan

Contoh kode program #1:



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Pengurangan

Contoh kode program #2:



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Penyisipan

Penyisipan ukuran elemen array satu dimensi dengan menggunakan algoritma sebagai berikut:

1. Membuat variabel bantu yang ukuran elemennya sama dengan ukuran elemen variabel awal yang akan

disisipkan.

2. Menyalin seluruh nilai variabel sumber ke dalam variabel bantu.

3. Mengetahui jumlah data yang akan disisipkan.

4. Mendeklarasikan ulang variabel sumber dengan ukuran elemen yang dibutuhkan dalam hal ini ukuran

elemen yang baru. Ukuran elemen yang baru adalah ukuran elemen yang lama ditambah dengan ukuran

data yang disisipkan.

5. Menyalin nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber dari posisi indeks terdepan sebelum data yang

disisipkan sampai dengan posisi indeks sebelum disisipkan.

6. Menyisipkan data diposisi indeks setelah indeks data langkah nomor 5 sebanyak data yang disisipkan.

7. Menyalin sisa nilai variabel bantu ke dalam variabel sumber dari diposisi setelah indeks pada langkah

nomor 6.



MANIPULASI ARRAY 1 DIMENSI
2. Mengubah - Penyisipan

Contoh

tampilan

program:



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Penyisipan

Contoh kode program #1:



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Penyisipan

Contoh kode program #2:



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Penyisipan

Contoh kode program #3:



MANIPULASI ARRAY 1 
DIMENSI

2. Mengubah -
Penyisipan

Contoh kode program #4:



SELESAI
TERIMA KASIH


