PERANCANGAN MODUL PEMBELAJARAN VIRTUAL LABORATORY
BASIC COOKING BERBASIS VIRTUAL REALITY 360
MATA KULIAH PENGETAHUAN BAHAN, ALAT DAN METODE MEMASAK

Pada era 4.0 ini pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran sangatlah penting. Saat ini pembelajaran
tidak hanya terbatas pada ruang kelas secara fisik saja, tetapi juga secara daring. Hal ini juga berlaku

untuk pembelajaran praktik.Untuk itu sangat perlu pengembangan media yang dapat menunjang
pembelajaran praktikum secara daring, diantaranya seperti video, foto, dan hingga virtual reality 360.
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Dengan menyajikan materi ajar menggunaakan virtual

reality 360, diharapkan mampu mensimulasikan kondisi |
kitchen sebagai laboratorium secara lebih realistis. Dengan | irtaal
demikian mahasiswa dapat memiliki gambaran secara utuh l

dan merasakan seperti sedang praktikum di kitchen secara
langsung.
Selain itu media ini juga terintegrasi dengan video
pembelajaran lainnya baik itu berupa video eksplaner, : 7 e
video wawancara bersaha praktisi, dan video tutorial htips://360project i Data360/Gastronomi/Quiz/ _ | |
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