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Capaian
Pembelajaran

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-SIKAP

S1 Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;

S5 Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama dan kepercayaan serta pendapat atau temuan orisinal orang lain
S8 Menginternalisasi nilai, norma dan etika akademik

CPL-KU

KU2 Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang memperhatikan dan

menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni

menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tatacara dan etika ilmiah dalam rangka




Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya berdasarkan hasil
analisis informasi dan data

KU6 Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervise serta evaluai terhadap
penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya

CPL KK

KK2 Memiliki kemampuan merencanakan, merancang, melaksanakan dan mengevaluasi pembelajaran biologi serta
mengaplikasikan pendekatan/model/strategi/metode pembelajaran sesuai dengan tuntutan kurikulum sekolah dalam
kerangka TPACK atau SSP

KK4 Memiliki kemampuan mengembangkan jiwa interpreneur berdasarkan prinsip-prinsip biologi/ Pendidikan biologi serta
mengomunikasikan hasil-hasil/luaran/produk yang dihasilkan dalam bidang yang berkaitan dengan Pendidikan biologi dan
pembelajaran biologi menggunakan Bahasa Indonesia atau Bahasa inggris

KK5 Mampu menggunakan Bahasa simbolik dalam mendeskripsikan proses dan gejala alam/biologi dan menggunakan alat-alat
ukur, alat peraga, alat hitung, dan piranti lunak komputer untuk meningkatkan pembelajaran biologi di kelas, laboratorium
atau lapangan

CPL-PP

PP2 Menguasai teori konsep, prinsip dan teori pedagogik, andragogik, dan didaktikal biologi yang terkait dengan TPACK dan SSP

PP3 Menguasai teori, konsep, prinsip dan aplikasi berbagai pendekatan, strategi, model, metode, Teknik perencanaan dan
evaluasi pembelajaran yang relevan dengan perkembangan ilmuan yang mengembangkan kemampuan berfikir sesuai
tuntutan zaman

PP4 Mengaplikasikan teknologi informasi dan komunikasi yang relevan untuk pengembangan mutu pendidikan

PP5 Menguasai perkembangan isu terkini terkait dengan kebijakan Pendidikan, implementasi dam implikasinya

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)-OBE

CPMK-1 Mampu memahami konsep dasar inovasi pembelajaran
CPMK-2 Mampu memahami pembelajaran abad 21
CPMK-3 Mampu pendekatan literasi sains dalam pembelajaran




CPMK-4

Mampu memahami Sociosciencetific issues based instruction

CPMK-5 Mampu memahami pembelajaran digital (e-learning, Blended/Hybrid Learning)

CPMK-6 Mampu memahami pembelajaran berbasis otak/neuron sains

CPMK-7 Mampu memhami pembelajaran STEAM

CPMK-8 Mampu memahami media 2 dan 3 dimensi

CPMK-9 Mampu memahami assesmen keterampilan abad 21

CPMK-10 Mampu memahami online assesmen

CPMK-11 Mampu mendesain pembelajaran inovatif dengan metode Golden Circle dan Pendekatan LSLC

CPL = Sub-CPMK

Sub-CPMK 1 Menjelaskan konsep dasar inovasi dalam pembelajaran (CPMK-1)

Sub-CPMK 2 Menijelaskan karakteristik pembelajaran abad 21 (CPMK-2)

Sub-CPMK 3 Membedakan beberapa keterampilan yang diperlukan dalam pembelajaran abad 21 (CPMK-2)
Sub-CPMK 4 Menjelaskan kualitas karakter yang diperlukan dalam pembelajaran (CPMK-2)

Sub-CPMK 5 Menjelaskan dasar-dasar literasi (CPMK-2)

Sub-CPMK 6 Menjelaskan pendekatan literasi sains dalam pembelajaran (CPMK-3)

Sub-CPMK 7 Merancang merancang pembelajaran pendekatan literasi sains (CPMK-3)

Sub-CPMK 8 Menerapkan pembelajaran pendekatan sains (CPMK-3)

Sub-CPMK 9 Menjelaskan socioscientific issue bases instruction (CPMK-4)

Sub-CPMK 10 | Merancang socioscientifc issue bases instruction (CPMK-4)




Sub-CPMK 11 | Menerapkan socioscientific issu based instruction (CPMK-4)

Sub-CPMK 12 | Menjelaskan pengertian pembelajaran digital (CPMK-5)

Sub-CPMK 13 | Menjelaskan e-learning (CPMK-5)

Sub-CPMK 14 | Menjelaskan Blended/Hybrid Learning (CPMK-5)

Sub-CPMK 15 | Merancang pembelajaran digital (e-learning, Blended/Hybrid Learning (CPMK-5)

Sub-CPMK 16 | Menerapkan pembelajaran digital (e-learning, Blended/Hybrid Learning (CPMK-5)

Sub-CPMK 17 | Menjelaskan brain based instruction/neurosains (CPMK-6)

Sub-CPMK 18 | Merancang brain based instruction/neurosains (CPMK-6)

Sub-CPMK 19 | Menerapkan brain based instruction/neurosains (CPMK-6)

Sub-CPMK 20 | Menjelaskan pembelajaran STEAM (CPMK-7)

Sub-CPMK 21 | Merancang pembelajaran STEAM (CPMK-7)

Sub-CPMK 22 | Menerapkan pembelajaran STEAM (CPMK-7)

Sub-CPMK 23 | Menjelaskan karakteristik media 2 dimensi (CPMK-8)

Sub-CPMK 24 | Menjelaskan karakterisk media 3 dimensi (CPMK-8)

Sub-CPMK 25 | Membuat media pembelajaran 2 dan 3 dimensi (CPMK-8)

Sub-CPMK 26 | Menjelaskan pengertian asesmen keterampilan abad 21 (CPMK-9)

Sub-CPMK 27 | Menyusun asesmen keterampilan abad 21 (keterampilan berpikir kritis, keterampilan berpikir kreatif, (CPMK-9)
Sub-CPMK 28 | Menjelaskan pengertian asesmen online (CPMK-10

Sub-CPMK 29 | Menyusun asesmen online (CPMK-10)

Sub-CPMK 30 | Mendesain pembelajaran inovatif dengan metode Golden Circle dan Pendekatan LSLC (CPMK-11)




Deskrisi Singkat
MK

Bahan Kajian: 1. Konsep Dasar Inovasi Pendidikan
Materi 2. Pembelajaran abad 21 (keterampilan 4C, character qualities, foundational literasi)
pembelajaran 3. Inovasi pembelajaran (Pendekatan literasi sains, Sociosciencetific issues based instruction, Blended/Hybrid Learning, e-learning, ,

brain based instruction, STEAM)
4. Inovasi media (media 2 dimensi dan 3 dimensi)
5. Inovasi assesmen (Assesmen keterampilan abad 21 dan online assesmen)
6. Merancang pembelajaran inovatif dengan golden circle dan LSLC
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Matakuliah Syarat | -

Sub-CPMK Penilaian Bentuk Pembela.jran;. Materi Bobot
Mg Ke- (sbg kemampuan akhir . Kriteria & Metode Pembelaj aran; Pembelajaran Penilaian
diharapkan) Indikator Bentuk Penugasan Mahasisswa; [Pustaka] (%)
[ Estimasi Waktu]
1) ?2) 3) “) Tatap Daring (6) @) )]
Muka
(6))
1 Menjelaskan konsep dasar Ketepatan menjelaskan Kriteria: SINKRONOUS: Konsep  inovasi 5
inovasi dalam pembelajaran konsep inovasi Ketepatan Plaform: pembelajaran
(CPMK-1) pembelajaran penguasaan ZOOM/Google

konsep meet pada

Bentuk: SYAM OK

- Tes Pilihan - Kuliah

Ganda Tatap Maya:

- Tes Essay 2x ( 2x 50”)
ASINKRONOUS:
Penugasan
Terstruktur: 2 x (2 x
60”)
Belajar Mandiri:
2x (2 x60)”
Mempelajari materi
yang ada di SYAM OK




1. Menjelaskan karakteristik
pembelajaran abad 21
(CPMK-2))

2. Membedakan beberapa
keterampilan yang
diperlukan dalam
pembelajaran abad 21
(CPMK-2)

3. Menjelaskan kualitas
karakter yang diperlukan
dalam pembelajaran
(CPMK-2

1. Ketepatan
menjelaskan
karakteristik
pembelajaran
abad 21

2. Ketepatan

membedakan
keterampilan
abad 21

3. Ketepatan

menjelaskan
kualitas
karakter
dalam
pembelajaran

Kriteria:
Ketepatan
penguasaan
keterampilan abad
21

Bentuk:
- Tes Pilihan

Ganda dan
essay

SINKRONOUS:
Plaform:

Z0OOM/Google
meet pada
SYAM OK

- Kuliah

- Tanya jawab

Tatap maya;
1x(2x50”)

ASINKRONUS: -
Forum/Diskusi via
SYAM-OK

Penugasan
Terstruktur:
2x(1x607”)

Belajar Mandiri:

2x(1x60”)

- Mempelajari materi
yang diupload di
SYAM OK

Pembelajaran
Abad 21




1. Menjelaskan pendekatan

literasi sains dalam
pembelajaran (CPMK-3)

2. Merancang pembelajaran

pendekatan literasi sains
(CPMK-3)

. Ketepatan

menjelaskan
pendekatan
literasi sains
Ketepatan
rancangan
pendekatan
literasi sains

. Ketepatan

menerapkan
pendekatan
literasi sains

Kriteria:
Ketepatan
penguasaan
pendekatan
literasi

Bentuk:

Tes pilihan
ganda dan
essay

Non tes:
lembar
pengamatan

SINKRONOUS:
Plaform:

Z0OOM/Google
meet pada
SYAM OK
- Kuliah
- Tanya Jawab
- Case study

Tatap maya:
2x(2x507)

ASINKRONUS:
Forum/Diskusi via
SYAM-OK

Penugasan
terstruktur:
2x(2x60”)

Belajar Mandiri:
2x(2x60”)
Mempelajari materi
yang ada di dalam
SYAM OK

Literasi Sains




Menjelaskan socioscientific
issue based instruction
(CPMK-4)

Merancang socioscientifc
issue bases instruction
(CPMK-4)

1. Ketepatan
menjelaskan
socioscientific  issue
based instruction

2. Ketepatan rancangan
socioscientific issue
based instruction
3. Ketepatan penerapan
socioscientific issue
based instruction

Kriteria:
Ketepatan
penguasaan
socioscientific
issue based
instruction

Bentuk:

- Tes pilihan
ganda dan
essay

- Non tes: lembar
pengamatan

SINKRONOUS:
Plaform:
Z0OOM/Google
meet pada
SYAM OK

- Kuliah

- Tanya Jawab

- Case study

Tatap Maya:
2x50”

ASINKRONUS:
Forum/Diskusi via
SYAM-OK

Penugasan
Terstruktur:

2 x 60’

Belajar Mandiri:

2x 60”

Mempelajari materi
yang telah diupload di
SYAM OK

Socioscientific
Issue based
instruction

10




essay

. Menjelaskan pengertian 1. Ketepatan Kriteria: SINKRONOUS: Pembelajaran 15
pembelajaran digital menjelaskan Ketepatan Plaform: Digital
(CPMK-5) pembelajara penguasaan ZOOM/Google - e-learning

. Menj elgskan pembelajaran n digital pf:rr'lbelajaran meet pada - Blended/
e-learning (CPMK-5) 2. Ketepatan digital SYAM OK Hybdrud

. Menjelaskan pembelajaran rancangan e- ) learning
Blended/Hybrid Learning learning Bentuk: - Kuliah
(CPMK-5) 3. Ketepatan - Tes pilihan - Tanya Jawab

. Merancang pembelajaran menjelaskan ganda dan - Case study
BlendedTybrid Lgari W eaming essay Tatap Maya:

ybrid Learning id learning Non tes: ;
(CPMK-5) 4. Ketepatan 2x50
rancangan lembar
pembelajara pengamatan ASINKRONOUS: -
n digital Forum/Diskusi via
5. Ketepatan SYAM-OK
penerapan Penugasan
pembelajara Terstruktur:
n digital 1x 607
Belajar Mandiri:
1 x 60”
Mempelajari materi
yang ada di SYAM OK
Menjelaskan brain based | 1. Ketepatan Kriteria: SINKRONOUS: Brain  based 10
instruction/neurosains menjelaskan  brain Ketepatan Plaform: instruction
(CPMK-6) based instruction penguasaan brain ZOOM/Google

. Miran:gnf/ brain bgsed 2. bK@tegatag based instruction meet pada
instruction/neurosains rancangan brain base
(CPMK-6 instruction Bentuk: SYAM OK

3. Ketepatan - Tes pilihan - Kulizh
penerapan brain based ganda dan - Tanya Jawab
instruction - Case study




2x(2x607”)

- Non tes: Tatap Maya:
lembar 2 x50”
pengamatan
ASINKRONOUS: -
Forum/Diskusi via
SYAM-OK
Penugasan
Terstruktur:
1 x 60”
Belajar Mandiri:
1 x 60”
Mempelajari materi
yang ada di SYAM OK
. Menjelaskan pembelajaran . Ketepatan Kriteria: Praktik | SINKRONOUS: STEAM 10
STEAM (CPMK-7) menjelaskan Ketepatan um: Plaform:
. Merancang pembelajaran pembelajaran penguasaan 1 ZOOM/Google
STEAM (CPMK-7) STEAM pembelajaran X meet pada
. Ketepatan STEAM 1,7, SYAM OK
rancangan 0 )
pembelajaran Bentuk: - Kuliah
STEAM - Tes pilihan - Penugasan
. Ketepatan ganda dan Tatap Maya:
penerapan essay 2 x(2x507)
pembelajaran Non tes: lembar ASINKRONUS: -
STEAM pengamatan Forum/Diskusi via
SYAM-OK
Penugasan
Terstruktur
2x(2x60°)
Belajar Mandiri:




Mempelajari materi
yang telah diupload di
SYAM OK

8 UTS / Evaluasi Tengah Semester: melalui SYAM OK
9 . Menjelaskan karakteristik . Ketepatan Kriteria: SINKRONOUS: Media 5
media 2 dimensi (CPMK-8) menjelaskan Ketepatan Plaform: Pembelajaran 2
. Menjelaskan karakteristik karakteristik media penguasaan ZOOM/Google dan 3 Dimensi
media 3 dimensi (CPMK-8) 2 dimensi karakteristik meet pada
. Membugt media . Ketepatan medla 2 dan 3 SYAM OK
pembelajaran 2 dan 3 menjelaskan dimensi i
dimensi (CPMK-8) karakteristik media - Kuliah
3 dimensi Bentuk: - Ceramah
. Ketepatan media - Tes pilihan - Penugasan
yang dibuat ganda dan
essay Tatap Maya:
- Nonmtes ASI?\IK);Q((Z);S(;”)
lembar Forum/Diskusi via
pengamatan SYAM-OK
Penugasan
Terstruktur
2x(2x60°)
Belajar Mandiri:
2x(2x607”)
Mempelajari materi
yang telah diupload di
SYAM OK
10 1. Menjelaskan  pengertian | 1. Ketepatan Kriteria: SINKRONOUS: Asesmen 10
asesmen keterampilan menjelaskan Ketepatan Plaform: Keterampilan
abad 21 (CPMK-9) pengertian penguasaan ZOOM/Google Abad 21
2. Menyusun asesmen asesmen asesmen meet pada

keterampilan abad 21

SYAM OK

Asesmen online




(keterampilan berpikir keterampilan abad keterampilan abad - Kuliah
kritis, keterampilan 21 21 - Ceramah
berpikir kreatif, (CPMK-9) | 2. Ketepatan - Tanya Jawab
3. Menjelaskan pengertian Menyusun Bentuk: - Case Study:
asesmen online (CPMK- lisesmen o abad - Tes pilihan
eterampilan aba anda dan
4 11\/(1) . 21 (keferampilan ¢ Tatap Maya:
. Merancang asesmen online berpiki Kriti essay 2x(2x50”)
(CPMK-10) erprir s, - Non tes: lembar
keterampilan
berpikir kreatif) pengamatan ASINKRONUS:
3 Ketepatan Forum/Diskusi via
menjelaskan SYAM-OK
pengertian asesmen Penugasan
on line Terstruktur
4. Ketepatan 2x(1x507)
rancangan
asesmen online Belajar Mandiri:
2x(2x607”)
Mempelajari materi
yang telah diupload di
SYAM Ok
Mendesain pembelajaran Ketepatan desain | Kriteria: ASINKRONOUS Golden circle
inovatif dengan metode Golden pembelajaran inovatif Tatap Maya (2 x 50”) dan LSLC
Circle dan Pendekatan LSLC yang dipilih Mahasiswa
(CPMK-11) Bentuk: mendengarkan  materi
-Non tes: lembar yang diberikan
penilaian
SINKRONUS:
Tugas Project (Plan)
Mahasiswa
mengembangkan angket
analisis kebutuhan dan




kesulitan belajar peserta
didik

12

Mendesain pembelajaran
inovatif dengan metode Golden
Circle dan Pendekatan LSLC
(CPMK-11)

Ketepatan desain
pembelajaran inovatif
yang dipilih

Kriteria:

Bentuk:
-Non tes: lembar
penilaian

SINKRONUS:

Tugas Project (Plan)

1. Mengumpulkan data
kesulitan dan
kebutuhan  belajar
peserta didik

2. Menganalisis hasil
angket

3. Merumuskan
masalah yang
relevan dengan
inovasi
pembelajaran

4. Menentukan jenis
inovasi yang relevan
dengan masalah

5. Mempresentasikan
relevansi  masalah
dan jenis inovasi
yang akan dilakukan

Golden circle
dan LSLC

15

13

Mendesain pembelajaran
inovatif dengan metode Golden
Circle dan Pendekatan LSLC
(CPMK-11)

Ketepatan desain
pembelajaran inovatif
yang dipilih

Kriteria:

Bentuk:
-Non tes: lembar
penilaian

SINKRONUS:

Tugas Project (do)

1. Mahasiswa
membuat storyboard
desain inovasi yang
akan dilakukan

2. Mahasiswa
mengembangkan
produk

Golden circle
dan LSLC

15




14 Mendesain ~ pembelajaran Ketepatan desain | Kriteria: SINKRONUS: Golden circle 15
inovatif dengan metode pembelajaran inovatif Tugas Project (see) dan LSLC
Golden Circle dan yang dipilih 1. Mahasiswa
Pendekatan LSLC (CPMK- Bentuk: melakukan validasi
11) -Non tes: lembar produk
penilaian 2. Mahasiswa
melakukan redesain
produk
15 Mendesain ~ pembelajaran Ketepatan desain | Kriteria: SINKRONUS: Golden circle 15
inovatif dengan metode pembelajaran inovatif Tugas Project (see) dan LSLC
Golden Circle dan yang dipilih 1. Melakukan ujicoba
Pendekatan LSLC (CPMK- Bentuk: produk
11) -Non tes: lembar 2. Mengevaluasi
penilaian efektivitas produk
3. Mengevaluasi
kepraktisan produk
4. Menyusun draft
artikel
16 UAS / Evaluasi Akhir Semester: via SYAM OK




