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RUANG BELAJAR
ZAMAN NOW



Ruang Belajar 1: TATAP MUKA

Aktivitas Pembelajaran Sinkronous

Live-Synchronous Learning. 
Pembelajaran antara pembelajar dan
pemelajar terjadi pada waktu yang
bersamaan dan ruang yang sama. 

Ruang Belajar 3: MANDIRI
Self-directed Asynchronous Learning.
Belajar mandiri kapan saja dan di mana 
saja sesuai dengan kondisi dan 
kecepatan belajar masing-masing.

Ruang Belajar 2: TATAP MAYA

Virtual Synchronous Learning. 
Pembelajaran antara pembelajar dan
pemelajar terjadi pada waktu yang
bersamaan, tapi ruang yang berbeda
satu sama lain. 

Ruang Belajar 4: KOLABORATIF

Collaborative Asynchronous learning.
Belajar kapan saja dan di mana saja
bersama narasumber lain (mahasiswa,
dosen, praktisi, dan lain-lain).

Chaeruman, 2018
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Aktivitas Pembelajaran Ainkronous



COVID-19

menyadarkan kita bahwa Tatap Muka (Ruang Belajar 1)
BUKANLAH satu-satunya ruang belajar di zaman now.
Masih ada tiga ruang belajar lain yang dapat dan harus
kita optimalkan! Ruang belajar 2, 3 & 4.

uach



PILIH 
YANG MANA?

uach
Horn & Staker, 2015



JADIKAN MATA KULIAH
SEBAGAI ALAT. 
BUKAN HANYA
SEKEDAR TUJUAN!
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21st Century & IR 4.0 Skillsuach



jadikan mahasiswa
sebagai pemain utama
dalam pembelajaran
daring!
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karena belajar
adalah mengalami
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balik pola
pembelajaran!
Flipped Classroom
Pelajari dan dalami dulu di ruang belajar 3
& 4, praktekan, tunjukan, dan elaborasi di
ruang belajar 1 dan atau 2.
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R1

praktekan, tunjukan, buktikan dan elaborasi di kelas [sinkronous]

pelajari dan dalami secara daring di luar kelas [asinkronous]

R2

R3 R4
1 2

3 3



Cari 
& Pilih
Konten

Buat 
 Konten
Sendiri

Sajikan
Konten 

Asuh
Aktivitas

Tunjukan
Buktikan
Elaborasi

the QUEEN

Menyiapkan materi digital
yang relevan, menantang
dan menarik.

the KING

Memfasilitasi aktivitas pembelajaran yang
komunikatif, apresiatif, akrab, dan
menyenangkan.

Pra

R3

R4

R1/R2Pra
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jadilah
kurator konten!
Online Scavenger Hunters
Cari-Pilah-Pilih-Tentukan!
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DIY [do it yourself]
content creator
menjadi blogger, youtuber,
slidesharer, vlogger, podcaster, dll. 



AUTHORING TOOLS. Banyak sekali
aplikasi authoring tools (aplikasi
dimana penggunanya tidak
memerlukan keterampilan IT yang
tinggi) seperti MSPowerpoint,
MSWords, Canva, Video Editor, Foto
Editor, anchor, dan lain-lain. Bahkan
berbasis android tersedia di HP dan
dapat dibuat cukup dengan
menggunakan laptop dan atau
handphone. 
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gunakan teknologi
yang paling mungkin



 RUMUS ALUR PEDATI
 GUNAKAN

Chaeruman, 2018
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Low-
Tech

High-
Tech

Low-Teach

High-Teach

YES! YESSS!

NO! NOOO!
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ASUH PEMBELAJARAN
ASINKRON!



KEHADIRAN SOSIAL KEHADIRAN KOGNIT IF KEHADIRAN
PEMBELAJARAN

hargai kehadiran

Community of Inquiry [Garrison, Anderson, Archer, 2000]



contoh mengasuh aktivitas pembelajaran
asinkron dengan pendekatan COI 
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BERIKAN RESPON
SESEGERA MUNGKIN!
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Tunjukan, buktikan,
& elaborasi DALAM
tatap maya!



unjuk
pengetahuan

evaluasi teman
sebaya

dosen/praktisi
tamu

konfirmasi &
elaborasi
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Tunjukan, buktikan,
& elaborasi DALAM
tatap MUKA!



Gunakan tatap muka untuk melakukan elaborasi, konfirmasi,
pembuktian, demonstrasi, simulasi, praktek lab, peer sharing, dan

atau peer evaluation. 



TERIMA KASIH
UWES ANIS CHAERUMAN

uweschaeruman@gmail.com

http://slideshare.net/uweschaeruman
http://youtube.com/c/UwesChaeruman
Courtesy: www.canva.com for free template & images 


