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Capaian Pembelajaran 
(CP) 

CPL-PRODI 
S9 
P3 
KU1 
 
KH3 
 
KH5 

Menunjukkan sikap tanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri. 
Konsep teoretis pembelajaran; khususnya desain, perencanaan, dan pelaksanaan pembelajaran. 
Menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi IPTEK yang 
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya. 
Menerapkan konsep teoretis pembelajaran, yang meliputi kemampuan: (a) mendesain program pembejalaran, (b) 
merencanakan proses pembelajaran, dan (c) melaksanakan proses  pembelajaran. 
Menggunakan dan mengembangkan,  media pembelajaran dan sumber belajar. 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 
 CPMK 1 

CPMK 2 
CPMK 3 
CPMK 4 
CPMK 5 

Menunjukkan sikap tanggungjawab di bidang pembelajaran online/el-learning.  
Menguasai konsep teoritis dalam desain, perencanaan, dan pengembangan pembelajaran online/e-learning.  
Menerapkan pemikiran logis, kritis, dan inovatif dalam konteks pengembangan pembelajaran online/e-learning.  
Menerapkan konsep teoritis dalam desain, perencanaan, dan pengembangan pembelajaran online/e-learning.  
Mengembangkan learning management system berdasarkan desain instruksional pembelajaran online.  



Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK) 
 Sub-CPMK 1 

Sub-CPMK 2 
Sub-CPMK 3 
Sub-CPMK 4 
Sub-CPMK 5 
Sub-CPMK 6 
Sub-CPMK 7 
 
Sub-CPMK 8 

Mampu menguraikan konsep dasar dan teori yang melandasi pembelajaran online. 
Mampu menjelaskan bentuk dan model pembelajaran online. 
Mampu merancang desain pembelajaran online yang akan dikembangkan di LMS Moodle/Edx 
Mampu melakukan pengaturan dasar pada LMS Moodle/Edx (instalasi & pengaturan kelas) 
Mampu mengembangkan konten pembelajaran online (mengelola materi) di LMS Moodle/Edx 
Mampu mengidentifikasi beragam sumber belajar online untuk diintergrasikan kedalam LMS Moodle/Edx 
Mampu mengkombinasikan beragam alat evaluasi pembelajaran online (Kahoot, Quizizz, Mentimeter, Google Form, Wordwall, 
dll.) untuk diintergrasikan kedalam LMS Moodle/Edx 
Mampu mengevaluasi kualitas pembelajaran online 

Koreksi CPMK terhadap Sub-CPMK  
 Sub 

CPMK 1 
Sub 
CPMK 2 

Sub 
CPMK 3 

Sub 
CPMK 4 

Sub 
CPMK 5 

Sub 
CPMK 6 

Sub CPMK 7 Sub 
CPMK 8 

CPMK 1     √   √ 
CPMK 2 √ √       
CPMK 3   √   √ √  
CPMK 4   √ √ √ √ √ √ 
CPMK 5    √ √   √ 

Diskripsi Singkat MK Mata kuliah ini menyajikan materi berkenaan dengan teori dan praktek pengembangan pembelajaran online mulai dari konsep dasar, 
pengelolaan pengetahuan melalui E-learning (knowledge management), apersepsi E-learning, instalasi, pengaturan dan editing LMS (Learning 
Management System) sampai pada proses evaluasi pembelajaran online. Rangkaian materi pada mata kuliah pembelajaran online/e-learning 
bertujuan agar mahasiswa dapat mengaplikasikan, mengkaji, membuat desain, memanfaatkan IPTEKS, serta menyelesaikan masalah terkait 
pelaksanaan pembelajaran online/e-learning. Pelaksanaan perkuliahan menggunakan metode flipped classroom yang merupakan salah satu 
jenis blended learning dengan tujuan untuk meningkatkan keterlibatan mahasiswa. Pada metode flipped classroom ini mahasiswa secara 
mandiri mempelajari keseluruhan materi yang tersedia di LMS SYAMOK kemudian pada pertemuan tatap muka akan dikonfirmasi melalui 
diskusi dan tanya jawab dengan tim dosen pengampu. Mata kuliah ini memiliki orientasi produk akhir berupa e-learning yang dikembangkan 
menggunakan beberapa LMS platform berdasarkan landasan teori Teknologi Pendidikan. 



Materi Pembelajaran / 

Pokok bahasan 

Konsep dasar dan teori yang melandasi pembelajaran online 
Bentuk dan model pembelajaran online 
Desain pembelajaran online yang akan dikembangkan di LMS Moodle/Edx 
Pengaturan dasar pada LMS Moodle/Edx (instalasi & pengaturan kelas) 
Pengembangan konten pembelajaran online di LMS Moodle/Edx 
Beragam sumber belajar online untuk diintergrasikan kedalam LMS Moodle/Edx 
Beragam alat evaluasi pembelajaran online (Kahoot, Quizizz, Mentimeter, Google Form, Wordwall, dll.) untuk diintergrasikan kedalam LMS 
Moodle/Edx 
Evaluasi kualitas pembelajaran online 
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Matakuliah Syarat Pembelajaran Berbasis Komputer, dan Teori Belajar & Pembelajaran  

Mg Ke- Sub-CP-MK 
(sbg kemampuan akhir yg 

diharapkan) 

Penilaian Model Pembelajaran 
 [ Estimasi Waktu] 

Materi Pembelajaran 
[Pustaka] 

Bobot 
Penilaia

n (%) 
Indikator  

 
Kriteria & 

Bentuk 
Penilaian  

 
(1) (2) (3) (4) Luring Daring (7) (8) 

(5) (6) 
1 Menguraikan konsep dasar 

dan teori yang melandasi 
pembelajaran online. 

• Ketepatan 
menjelaskan 
pengertian 
pembelajara
n online. 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
 
Bentuk non-
test: 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
1x(4x50”)] 

• Metode 

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

Konsep dasar dan teori 
yang melandasi 
pembelajaran online  

5 



• Ketepatan 
menjelaskan 
ciri-ciri 
pembelajara
n online. 

• Ketepatan 
mendeskrips
kan blended 
learning, 
syncrhonous
asynchronou
s, hyflex, 
dan istilah-
istilah lain 
dalam 
pembelajara
n online. 

• Ketepatan 
menjelaskan 
peran 
pendidik 
dan peserta 
didik dalam 
pembelajara
n online. 

• Ketepatan 
menjelaskan 
landasan 
teori belajar 
dalam 

• Tanya 
jawab 

• Diskusi 
• Tugas 
• Presentasi 

Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Melakukan 
diskusi 
kelompok 
tentang 
pengertian 
dan 
karakteristik 
pembelajaran 
online. 

• Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis 
konsep dasar dan 
teori yang 
melandasi 
pembelajaran 
online di SYAMOK. 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 



pembelajara
n online. 
 

2 Mengidentifikasi berbagai 
bentuk dan model 
pembelajaran online. 

• Ketepatan 
mengidentifi
kasi 
berbagai 
model 
pembelajara
n online. 

• Ketepatan 
menjelaskan 
pertimbanga
n dalam 
memilih 
model 
pembelajara
n online. 
 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
 
Bentuk non-
test: 
• Tanya 

jawab 
• Diskusi 
• Tugas 
• Presentasi 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
1x(4x50”)] 

• Metode 
Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Melakukan 
diskusi 
kelompok 
tentang 
model-model 
pembelajaran 
online.  

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

• Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis 
bentuk dan model 
pembelajaran 
online di SYAMOK. 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

Bentuk dan model 
pembelajaran 
online. 

10 

3,4 Merancang desain 
pembelajaran online yang akan 
dikembangkan di LMS 
Moodle/Edx 

• Ketepatan 
menjelaskan 
pentingnya 
tahap 
perancanga
n dalam 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
2x(4x50”)] 

• Metode 

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

Desain pembelajaran 
online 

15 



pembelajara
n online. 

• Ketepatan 
menjelaskan 
poin-poin 
penting 
dalam 
merancang 
pembelajara
n online.  

• Ketepatan 
membuat 
format 
rancangan 
pembelajara
n online 
 

Bentuk non-
test: 
• Tanya 

jawab 
• Diskusi 
• Tugas 

Presentasi 

Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Membuat 
format 
rancangan 
pembelajara
n online. 

• Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis 
format rancangan 
pembelajaran 
online yang ada di 
SYAMOK. 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

5 Melakukan pengaturan dasar pada 
LMS Moodle/Edx (instalasi & 
pengaturan kelas) 

• Ketepatan 
melakukan 
instalasi 
LMS 
Moodle/Edx
. 

• Ketepatan 
melakukan 
pengaturan 
kelas di LMS 
Moodle/Edx
. 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
 
Bentuk non-
test: 
• Tanya 

jawab 
• Diskusi 
• Tugas 

Presentasi 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
1x(4x50”)] 

• Metode 
Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

• Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis 
pengaturan dasar 
pada LMS 
Moodle/Edx yang 
ada di SYAMOK. 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

Pengaturan dasar LMS 
Moodle/Edx 

10 



Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Menginstal 
LMS 
Moodle/Edx 
dan membuat 
kelas baru.    

6,7 mengembangkan konten 
pembelajaran online di LMS 
Moodle/Edx 

• Ketepatan 
membuat 
konten teks. 

• Ketepatan 
membuat 
konten 
gambar. 

• Ketepatan 
membuat 
konten 
video. 

• Ketepatan 
membuat 
konten 
audio. 
 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
 
Bentuk non-
test: 
• Tanya 

jawab 
• Diskusi 
• Tugas 

Presentasi 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
2x(4x50”)] 

• Metode 
Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Membuat 
konten video 
yang 
berkaitan 
dengan kelas 
online.   

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

• Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis di 
SYAMOK. 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

Konten pembelajaran 
online  

15 



8 Evaluasi Tengah Semester: 
Mempresentasikan progress kelas online yang telah dikembangkan 

    9,10 mengidentifikasi beragam sumber 
belajar online untuk 
diintergrasikan kedalam LMS 
Moodle/Edx 

• Ketepatan 
menjelaskan 
konsep 
sumber 
belajar 
online.  

• Ketepatan 
mengidentifi
kasi 
beragam 
sumber 
belajar 
online. 

• Ketepatan 
menjelaskan 
kriteria 
sumber 
belajar 
online. 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
 
Bentuk non-
test: 
• Tanya 

jawab 
• Diskusi 
• Tugas 
• Presentasi 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
2x(4x50”)] 

• Metode 
Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Mencari 
sumber 
belajar online 
untuk 
mendukung 
materi yang 
ada di kelas 
online. 

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  
Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis di 
SYAMOK 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

sumber belajar online  15 

11,12, 
13 

mengkombinasikan beragam alat 
evaluasi pembelajaran online 
(Kahoot, Quizizz, Mentimeter, 
Google Form, Wordwall, dll.) 
untuk diintergrasikan kedalam 
LMS Moodle/Edx 

• Ketepatan 
menjelaskan 
fitur 
beragam 
aplikasi 
evaluasi 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 
Bentuk non-
test: 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
3x(4x50”)] 

• Metode 

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 
Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

LMS Moodle/Edx 
 

15 



 pembelajara
n online.  

• Ketepatan 
mengidentifi
kasi 
kelebihan 
dari masing-
masing 
aplikasi.  

• Ketepatan 
mengidentifi
kasi 
kelemahan 
dari masing-
masing 
aplikasi. 

• Ketepatan 
membuat 
kuis 
pembelajara
n online 
menggunaka
n salah satu 
aplikasi yang 
telah 
dipelajari.  

• Tanya 
jawab 

• Diskusi 
• Tugas 
• Presentasi 

Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Membuat kuis 
menggunakan 
salah satu dari 
aplikasi yg 
telah 
dipelajari. 

Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis di 
SYAMOK 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

14,15 Evaluasi kualitas pembelajaran 
online 

• Ketepatan 
menjelaskan 
manfaat 
evaluasi 

Kriteria:  
Ketepatan dan 
penguasaaan 

• Bentuk 
Kuliah dan 
Diskusi 
[TM:  
2x(4x50”)] 

[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

• Bentuk 

LMS Moodle/Edx 
 

15 



belajar 
dalam 
pembelajara
n online.  

• Ketepatan 
menjelaskan 
kriteria 
keberhasilan 
pembelajara
n online.   

• Ketepatan 
mengidentifik
asi rubrik 
penilaian 
evaluasi 
pembelajaran 
online. 

• Ketepatan 
melakukan 
evaluasi pada 
kelas online 
yang telah 
dikembangka
n.  

Bentuk non-
test: 
• Tanya 

jawab 
• Diskusi 
• Tugas 
• Presentasi 

• Metode 
Case Method, 
Project Based 
Learning. 
Eksplanatori, 
Brainstorming 

• Media  
Laptop, LCD 
Proyektor, 
internet 

• Tugas-1: 
Melakukan 
penlaian kelas 
online sesuai 
dengan 
kriteria rubrik 
evaluasi. 

Asyncronous di 
https://syamok.unm
.ac.id/  

• Tugas-2: 
Mengerjakan Kuis di 
SYAMOK 
[BT+BM:(1+1)x(4x6
0”)] 

16. Evaluasi Akhir Semester :  

Penilaian produk akhir pembelajaran online berupa e-learning berbasis LMS Moodle/Edx. 

 


