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CARA PENGGUNAAN
 Boneka bendera ASEAN dapat di lepas pasang dari peta

ASEAN-nya dan peserta didik dapat belajar mengenali letak-

letak negara ASEAN dengan menempelkannya sesuai

dengan posisi negaranya. 

Untuk guru, saat menjelaskan tentang ASEAN dapat dengan

mudah mencontohkan dengan Busyboard ASEAN seperti apa

peta asia tenggara dan seperti apa saja bendera negara

anggota negara ASEAN.

1.

2.

Modul Marker-Based
Media Sederhana

TUJUAN PEMBELAJARAN

Setelah membaca teks tentang ASEAN dan kehidupan sosial

budayanya, siswa mampu menyebutkan kehidupan sosial

budaya dari dua negara ASEAN terkait kondisi geografisnya

dengan benar. 

Setelah berdiskusi, siswa mampu menulis laporan tentang

perbedaan sosial budaya dari dua negara terkait kondisi

geografisnya dengan benar melalui diagram Venn. 

Busy Board ASEAN ini digunakan untuk pembelajaran siswa

mengenai ASEAN.

Tujuan Pembelajaran : 

1.

2.
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BAHAN

Kain Flanel
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Dacron Grade A

Lem LilinVelcroBenang

Kayu Triplek (55

x60 Cm)
Spanduk ASEAN Lakban

Hitam

Jarum Jahit Korek ApiGunting

ALAT 

Lilin
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Siapkan kayu triplek yang telah di potong berukuran 55 x 60

cm 

Siapkan desain peta yang telah di cetak spanduk berukuran

55 x 60 cm. 

Tempelkan spanduk peta ASEAN di papan triplek dan beri

paku paying di setiap sudutnya. 

Agar terlihat rapi, beri lakban hitam di bagian pinggir. 

Tempelkan satu sisi Velcro sesuai posisi 10 negara ASEAN

untuk menempel boneka bendera ASEAN dengan lem

tembak

Potong kain flannel sesuai ukuran dan bentuk setiap bendera

negara 

Satukan bagian bagian kain flannel denga jahitan tusuk

jelujur dengan benang dan jarum sulam 

Setelah lembaran kain flannel sisi belakang dan depan siap,

satukan keduanya dengan jahitan tusuk festoon dan sisakan

lubang sedikit untuk memasukkan dacron 

Masukkan dacron secukupnya kedalam bendera. 

Lanjutkan jahitan dengan tusuk festoon hingga semua

bagian bendera tertutup 

Untuk symbol negara yang ada diatas bendera, gunting

sesuai symbol dan tempelkan dengan lem lilin/lem tembak 

Tempel salah satu sisi Velcro pada boneka bendera ASEAN

dengan lem tembak

Bagian Papan: 

1.

2.

3.

4.

5.

Bagian Boneka Bendera Asean: 

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

PEMBUATAN
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MEDIA ALAT PERAGA
BANGUN RUANG
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TUJUAN PEMBELAJARAN
Media sederhana ini dibuat untuk mengenal bangun ruang

dan untuk mengetahui jaring-jaring serta sisi pada setiap

bangun ruang. 

Tujuan Pembelajaran: 

Untuk mengenal bangun ruang dan untuk mengetahui

jaring-jaring serta sisi pada setiap bangun ruang.

CARA PENGGUNAAN
Guru dapat mendemotrasikan atau menjelaskan dengan alat

peraga tersebut, bagaimana bentuk bangun ruang seperti

balok, kubus, limas, prisma, serta menjelaskan bagian antara

sisi, alas, rusuk.
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ALAT

CatLem Kardus

Gunting

BAHAN

KuasPenggaris
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 Siapkan kardus yang ingin digunakan

Ukur kardus yang ingin di potong dengan menggunakan

penggaris agar presisi

Gunting Kardus sesuai dengan bangun datar yang diinginkan

Buat/susun Kardus yang sudah terpotong hingga menjadi

bangun datar yang diinginkan, dengan cara dipaku disisi

pojoknya

Setelah itu warnai media tersebut dengan menggunakan cat

dan kuas hingga merata ke semua permukaannya.

1.

2.

3.

4.

5.

PEMBUATAN
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MEDIA PAPAN PINTAR FOODS
AND DRINKS



2

Media ini merupakan media yang dapat membuat siswa mampu

merespon instruksi sangat sederhana secara verbal, bercakap-

cakap untuk memberi/ meminta barang/ jasa secara berterima

yang melibatkan tindak tutur: meminta bantuan, meminta

barang, dan memberi barang.

Modul Marker-Based
Media Sederhana

TUJUAN PEMBELAJARAN

Pertama guru menyampaikan isi materi sesuai dengan

rancangan pembelajaran 

Guru menaruh media di depan kelas 

Lalu guru memberi tahu kepada siswa untuk dipilih satu per

satu kedepan

Setelah itu, guru memilih siswa secara acak 

Guru memberi bentuk makanan atau minuman kepada siswa

untuk bisa menyelesaikan

Siswa menempelkan gambar ke papan flaneldengan tulisan

yang tepat

1.

2.

3.

4.

5.

6.

CARA PENGGUNAAN
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ALAT

BAHAN

Stiker/Gambar yang

sudah di print
Velcro

GuntingLem

Kardus Papan Kain Flanel
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Sediakan Papan dengan ukuran persegi panjang

Potong dan tempel kain flanel menyesuaikan ukuran

papan

Tempelkan velcro ke beberapa titik di papan flanel

Gunting stiker gambar menyesuaikan bentuk makanan

dan minuman dan tempel dikardus agar tebal

Potong kardus menyesuaikan dengan bentuk stiker

gambar

Tempelkan velcro ke bentuk makanan dan minuman

yang baru saja dibuat.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

PEMBUATAN



Lembar
Kegiatan 5

Modul Marker-Based
Media Sederhana



1

5

Modul Marker-Based
Media Sederhana

MEDIA PAPAN BELAJAR PENJUMLAHAN DAN
PENGURANGAN
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TUJUAN PEMBELAJARAN

Diharapkan bisa memberikan pengalaman baru bagi siswa

dengan diterapkannya media pembelajaran Papan Belajar,

membuat siswa menjadi lebih aktif dalam mengikuti proses

pembelajaran, dan dapat menguasai materi yang disampaikan

serta dapat meningkatkan motivasi belajar siswa khusunya

pada pembelajaran Matematika ini. 

Dengan belajar menggunakan media Papan Belajar, dapat

meningkatkan konsentrasi, daya ingat, dan kemampuan

berfikir anak sehingga lebih mudah dalam belajar apapun

bukan hanya menghitung, oleh karena itu kegunaan media

Papan Belajar ini tidak lain sebagai media belajar agar menjadi

lebih menyenangkan.

Sebagai ajang latihan mengenal dunia menghitung dasar

yang menyenangkan karena bentuk media Papan Belajar

yang lucu, berwarna, dan dapat digunakan bersama teman-

teman.

Media Papan belajar ini digunakan untuk pembelajaran

Matematika. Tujuan Pembelajarannya:

1.

2.

3.
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PENGGUNAAN
Guru menyiapkan media papan belajar dengan merapihkan

terlebih dahulu stik es cream yang sudah di sediakan.

Dalam menggunakan papan belajar ini masukan beberapa stik

es cream pada kantung pertama dan kedua.

Pada kantung berwarna pink siswa di harus kan

menjumlahkan berapa stik es cream pada 2 kantung berwarna

merah.

Setelah mendapat jawaban dari penjumlahan nya masukan

stik es cream ke dalam kantung berwarna pink sesuai dengan

jawaban yang benar.

Begitupun pada pengurangan siswa memasukan stik es

cream pada 2 kantung berwarna hijau dan memikirkan

terlebih dahulu jawaban yang benar.

Setelah mendapat jawabannya masukan stik es cream ke

dalam kantung berwarna pink sesuai dengan jawaban yang

benar

Cara penggunaanya yaitu:

1.

2.

3.

4.

5.

6.
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BAHAN

ALAT 

Lem Gunting

Papan Triplek Kain Flanel 2 Lembar Stik Es Krim 35 Buah

TalI Kur
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Siapan triplek yang sudah di rapihkan dengan amplas.

Siapkan kain planel dengan ukuran sama dengan triplek yang

sudah disiapkan.

Tempelkan kain planel menggunakan lem tembak ke triplek 

Potonglah kain planel dengan menggunakan gunting dan

potong dengan ukuran seperti kantung.

Tempelkan kantung kain planel menggunakan lem tembak

ke papan yang sudah di tempelkan ke triplek.

Hiaslah papan belajar dengan indah dan cantik.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

PEMBUATAN


