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4. Prasyarat


: 
5. Nama Dosen

: Dian Novian, MT




  Salahudin Olii, MT
B. CAPAIAN PEMBELAJARAN PRODI
RANAH SIKAP

1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika;
3. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;
4. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;
5. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;
6. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan pancasila;
7. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;
8. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;
9. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan;
10. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.
RANAH PENGETAHUAN

1) Menguasai konsep  teoritis pedagogik dan didaktik dalam merencanakan perangkat pembelajaran dalam proses pembelajaran pada bidang teknologi informasi  secara umum dan  konsep teoritis  tentang perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi pembelajaran secara mendalam, serta mampu memformulasikan penyelesaian masalah prosedural.

2) Menguasai konsep  teoritis  pada bidang teknologi informasi  secara umum dan  konsep teoritis tentang matematika dan komputasi, analisis masalah berbasis komputasi, desain sistem berbasis komputer,  metode dan teknik  berbasis computer dan manajemen proyek secara mendalam, serta mampu memformulasikan penyelesaian masalah prosedural.Menguasai metode penilaian dan evaluasi proses dan hasil belajar serta menggunakan hasil evaluasi untuk peningkatan kualitas pembelajaran;

3) Menguasai prinsip dan issue  model pembelajaran inovatif;

RANAH KETERAMPILAN

Keterampilan umum

1. Menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan/atau teknologi sesuai dengan bidang teknik informatika dan komputer;

2. Mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan, teknologi atau seni sesuai bidang keahlian teknik informatika dan komputer  berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah untuk menghasilkan solusi, gagasan, desain, atau kritik seni serta menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir;
3. Mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang teknik komputer dan informatika, berdasarkan hasil analisis terhadap informasi dan data; 
4. Mengelola pembelajaran secara mandiri;

5. Mengembangkan dan memelihara jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya

Keterampilan Khusus

1) Mampu merencanakan pembelajaran berdasarkan kebutuhan peserta didik.

2) Mampu menyelenggarakan pembelajaran berdasarkan karakteristik peserta didik, sumber daya yang dimiliki dan karakteristik materi ajar dengan pendekatan, model, metode, dan strategi pembelajaran yang kreatif dan inovatif.

3) Mampu melakukan penilaian dan evaluasi berdasarkan karakteristik peserta didik, sumber daya yang dimiliki dan karakteristik materi ajar dengan memanfaatkan metode penilaian dan evaluasi secara tepat.

4) Mampu menyusun perangkat pembelajaran sesuai dengan kebutuhan kurikulum dan standar yang berlaku;

5) Mampu melakukan penelitian pendidikan yang mencakup identifikasi, formulasi dan analisis masalah rekayasa;

6) Mampu mengidentifikasi, menganalisis dan merancang sistem berbasis komputer untuk menyelesaikan masalah menggunakan prinsip-prinsip komputasi; 

7) Mampu merealisasikan rancangan sistem berbasis komputer berdasarkan konsep matematika, sains, dan metode rekayasa perangkat lunak (software engineering); 

8) Mampu merealisasikan rancangan sistem basis data berdasarkan metode rekayasa perangkat lunak (software engineering) dan teori basis data; 

9) Mampu mengidentifikasi, menganalisis, merancang dan mengimplementasikan sistem jaringan berdasarkan konsep jaringan, manajemen jaringan dan keamanan jaringan;

10) Mampu mengimplementasikan rancangan multimedia menjadi produk akhir multimedia;

11) Mampu mengelola laboratorium teknologi informasi mengikuti GLP (Good Laboratory Practice)

12) Mampu merancang program pelatihan bidang Teknologi Informasi berdasarkan prinsip-prinsip pedagogik

C. CAPAIAN PEMBELAJARAN MATAKULIAH
1. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur.

2. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis dan sistematisdalam mengaplikasikan dan memanfaatkan ilmu pengetahuan informatika dan komputer untuk menyelesaikan masalah.

3. Mampu menunjukkan pemahaman tentang body of complex knowledge secara sistematis dan utuh serta memiliki dasar untuk studi lanjut pascasarjana dan karir profesional.

4. Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur.

5. Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan informatika dan komputer berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan gagasan, desain, kritik atau solusi.

6. Menguasai konsep teoritis bidang informatika dan computer tertentu secara umum dan konsep teoritis bagian khusus dalam bidang pengetahuan tersebut secara mendalam, serta mampu memformulasikan penyelesaian masalah secara prosedural.

7. Mampu menunjukkan keterampilan atau psikomotorik pada ranah kompleksitas praktik tertentu termasuk keterampilan bidang teknik informatika dan komputer.

8. Memiliki kemampuan penelitian, memahami daN mengevaluasi informasi dan konsep baru dari ranah keilmuan informatika dengan mempertimbangkan bukti, argumen dan asumsi untuk menyelesaikan masalah. 

9. Mampu bertindak secara professional dan mampu menilai berdasarkan tingkat otonomi kognitif.

10. Mampu berkomunikasi interpersonal baik lisan maupun tulisan serta terampil dalam kerjasama tim. 

11. Mampu mengelola dan menggunakan informasi untuk belajar mandiri sepanjang hidup. 

12. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya.

13. Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisiS informasi dan data, dan mampu memberikan petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi secara mandiri dan kelompok. 

14. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggung jawabnya. 

15. Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untukmenjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.

D. RENCANA KEGIATAN PEMBELAJARAN  (MINGGUAN)
	Minggu Ke
	Kemampuan yang diharapkan (CP MK)
	Indikator Penilaian
	Metode/Model Pembelajaran
	Pengalaman Belajar
	Bahan Kajian (BK)
	Teknik Asesmen
	Bobot Nilai
	Referensi (Nomor Referensi

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)
	(9)

	1-2
	CP-1:

Menjelaskan  tentang Pengenalan Sistem Komputer. 
	1. Menjelaskan apa Sistem Operasi

2. Menjelaskan apa Struktur Sistem komputer

3. Menjelaskan apa  Organisasi Sistem Komputer .

4. Menjelaskan Sistem Komputer.

5. Menjelaskan Struktur masukan dan keluaran.

6. Menjelaskan struktur penyimpanan.

7. Menjelaskan Struktur Sistem Operasi.

8. Menjelaskan Operasi-operasi Sistem Operasi.

9. Menjelaskan Pengelolaan Proses.

10. Menjelaskan Pengelolaan Memori.

11. Menjelaskan Pengelolaaan Penyimpanan.

12. Menjelaskan Proteksi Keamanan.
	Ceramah/penjelasan dan tanya jawab
	1. Menyimak penjelasan tentang  Sistem Operasi.

2. Menyimak penjelasan tentang  Struktur Sistem Komputer

3. Menyimak penjelasan tentang Organisasi Sistem Komputer.

4. Menyimak penjelasan tentang Sistem Komputer

5. Menyimak penjelasan tentang Struktur masukan dan keluaran.

6. Menyimak penjelasan tentang Struktur Penyimpanan.

7. Menyimak penjelasan tentang Struktur Sistem Operasi.

8. Menyimak penjelasan tentang Operasi-Operasi Sistem Operasi.

9. Menyimak penjelasan tentang Pengelolaan Proses.

10. Menyimak penjelasan tentang Pengelolaan Memori.

11. Menyimak penjelasan tentang Pengelolaan Penyimpanan.

12. Menyimak penjelasan tentang Proteksi Keamanan.


	Pengenalan Sistem Komputer
1.   Apa itu Sistem  Operasi

2. Struktur Sistem Komputer

3. Organisasi Sistem Komputer

4. Operasi Sistem Komputer

5. Struktur Masukan dan Keluaran

6. Struktur Penyimpanan

7. Struktur Sistem Operasi

8. Operasi-Operasi Sistem Operasi.

9. Pengelolaan Proses.

10. Pengelolaan Memori

11. Pengelolaan Penyimpanan

12. Proteksi Keamanan. 


	Essay
	20%
	

	3-5
	CP-2:

Menjelaskan Struktur Sistem Operasi.


	1. Mene rangkan konsep layanan sistem operasi.

2. Menjelaskan antarmuka dari sistem operasi.

3. Menjelaskan program sistem.

4. Menjelaskan rancangan dan implementasi sistem operasi.

5. Menjelaskan Struktur Sistem operasi.

6. Menjelaskan Virtual Machine.

7. Menjelaskan pembangkit sistem operasi.
	Ceramah/penjelasan dan tanya jawab
	1. Menyimak Layanan Sistem Operasi.

2. Menyimak penjelasan antarmuka Sistem Operasi. 

3. Menyimak penjelasan program system.

4. Menyimak perancanggan dan implementasi sistem operasi. 

5. Menyimak Struktur Sistem Operasi. 

6. Menyimak Virtual Machine ( Mesin Maya) .

7. Menyimak pembangkit system operasi .
	1. Layanan-layanan Sistem Operasi

2. Antarmuka pemakai Sistem Operasi.

· System Call

3. Program Sistem.

4. Perancangan dan Implementasi Sistem Operasi.

5. Struktur Sistem Operasi.

6. Virtual Machine.

7. Pembangkit Sistem Operasi.

· Boot Sistem. 

	Essay
	30%
	

	6-7
	CP-3:

Menjelaskan dan merancang tentang Pengelolaan proses pada system operasi..
	1. Menjelaskan konsep proses system operasi.

2. Menerangkan penjadwalan proses.

3. Menjelaskan tentang penciptaan proses.

4. Menjelaskan komunikasi antar proses.

5. Menjelaskan tentang konsep sinkronisasi pada system operasi.

6. Menjelaskan komunikasi system Client / Server.

7. Menjelaskan tentang Thread.

8. Mengetahui tentang pendjadwalan CPU.

9. Menjelaskan tentang konsep Deadlock pada system operasi.
	Ceramah/penjelasan dan tanya jawab,
Praktikum
	1. Menyimak penjelasan Konsep proses.

2. Menyimak tentang  penjadwalan proses.

3. Menyimak tentang penciptaan proses.

4. Menyimak tentang komunikasi antar proses.

5. Menyimak tentang sinkronisasi.

6. Menyimak tentang Komunikasi system Client/ Server.

7. Menyimak tentang Thread.

8. Menyimak tentang penjadwalan CPU.

9. Menyimak tentang Deadlock.  
	1. Konsep Proses.

2. Penjadwalan proses.

3. Penciptaan proses.

4. Komunikasi antar proses.

5. Sinkronisasi.

6. Komunikasi Sistem Client/ Server.

7. Thread.

8. Penjadwalan CPU.

9. Deadlock.
	Tes Praktikum
	25%

	

	8-10
	CP-4:

Menjelaskan tentang pengelolaan masukan dan keluaran.


	1. Menerangkan Struktur Bus PC.

2. Menjelaskan Alamat perangkat I/O pada PC.

3. Menjelaskan Siklus I/O.

4. Menjelaskan Struktur I/O Kernel. 
	Ceramah/penjelasan dan tanya jawab, Praktikum
	1. Menyimak penjelasan Struktur Bus PC.

2. Menyimak Alamat perangkat I/O pada PC.

3. Menyimak Siklus I/O.

4. Menyimak Struktur I/O Kernel. 
	1. Struktur Bus PC.

2. Alamat perangkat I/O pada PC.

3. Siklus I/O

4. Struktur I/O Kernel.


	Tes Praktikum
	25%
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