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Masuk Program Studi 
STI nanti bisa 
menjadi apa saja?

▪Programmer

▪Data Scientist

▪Web Desainer



Definisi 
Programmer



Definisi Bahasa Pemrograman

▪ Bahasa pemrograman adalah sekumpulan 
instruksi yang diberikan kepada komputer 
untuk dapat melaksanakan tugas-tugas 
tertentu dalam menyelesaikan suatu 
permasalahan.

▪ Bahasa pemrograman berfungsi untuk 
memerintah komputer agar dapat 
mengolah data sesuai dengan langkah-
langkah penyelesaian yang telah 
ditentukan oleh programmer.



Jenis-Jenis Tingkatan 
Bahasa Pemrograman 



Bahasa Pemrograman 
Tingkat Rendah

▪ Bahasa ini lebih dekat dengan 
bahasa mesin dan perangkat 
keras.

▪ Instruksi dalam bahasa ini 
sangat spesifik dan terkait erat 
dengan operasi perangkat keras.

▪ Contoh bahasa ini adalah 
bahasa rakitan (assembly 
language) dan bahasa mesin.

▪ Memberikan kontrol yang 
sangat mendalam atas 
perangkat keras, namun 
kompleksitasnya membuatnya 
sulit dimengerti oleh manusia.



Bahasa Pemrograman 
Tingkat Menengah

▪ Berada di antara tingkat rendah dan 
tinggi dalam hal abstraksi.

▪ Mencoba menggabungkan beberapa 
fitur dari kedua tingkatan tersebut.

▪ Contoh bahasa ini adalah C, yang 
menggabungkan elemen tingkat 
rendah seperti manipulasi memori 
dengan fitur tingkat tinggi seperti 
pengelolaan tipe data.



Bahasa Pemrograman 
Tingkat Tinggi

▪ Lebih terabstraksi dari bahasa mesin dan 
perangkat keras.

▪ Instruksi dalam bahasa ini lebih fokus pada 
algoritma, logika pemrograman, dan solusi 
masalah.

▪ Bahasa tingkat tinggi lebih mudah 
digunakan dan lebih mudah dimengerti 
oleh manusia.

▪ Contoh bahasa ini meliputi Python, Java, 
C++, dan banyak lagi, yang memungkinkan 
fokus pada pemecahan masalah daripada 
detail perangkat keras.



Jenis-Jenis 
Bahasa 
Pemrograman



Pengembangan Aplikasi 
Berbasis Website

▪ C++

▪ Java

▪ C#

▪ Python

▪ Ruby

▪ Swift (untuk aplikasi macOS)



Platform Bahasa Pemrograman 
Berdasarkan Jenis 
Pengembangan

▪ HTML/CSS

▪ JavaScript

▪ PHP

▪ Python (Django, Flask)

▪ Ruby (Ruby on Rails)

▪ Java (Spring Boot)

▪ ASP.NET (C#)

▪ Go (Golang)

▪ TypeScript



Pengembangan 
Aplikasi Mobile

▪ Java

▪ Kotlin

▪ Swift

▪ Objective-C



Bahasa 
Pemrograman 
Populer



Bahasa 
Pemrograman 

Populer



Syntax Bahasa 
Pemrograman

Syntax adalah sebuah 
aturan yang 
digunakan untuk 
menulis kalimat agar 
mampu dimengerti 
oleh bahasa 
pemrograman



Program “Hello World”

▪ “Hello, World!” adalah sebuah program 
komputer yang menampilkan pesan serupa ke 
layar komputer saat seorang programmer 
mengetes hasil dari suatu bahasa 
pemrograman.

▪ Hampir seluruh bahasa pemrograman 
menggunakan pesan ini sebagai kata pembuka 
atau perkenalan ketika baru menggunakan 
bahasa pemrograman yang digunakan.

▪ Program ini awalnya ditulis oleh Brian 
Kernighan saat dirinya menulis dokumentasi 
bahasa pemrograman BCPL (Basic Combined 
Programming Language) sekaligus 
memberikan contoh dari program ini. 



Bahasa 
Pemograman C

C is a procedural programming language. It was initially 
developed by Dennis Ritchie as a system programming 
language to write an operating system.



Bahasa Pemograman Java

Java was created at Sun Microsystems, Inc., where James Gosling led a team of researchers in an effort to 
create a new language that would allow consumer electronic devices to communicate with each other. Work 
on the language began in 1991, and before long the team’s focus changed to a new niche, the World Wide 
Web. Java was first released in 1995, and Java’s ability to provide interactivity and multimedia showed that it 
was particularly well suited for the Web.



Bahasa Pemograman C++

C++, high-level computer programming language. 
Developed by Bjarne Stroustrup of Bell Laboratories in 
the early 1980s, it is based on the traditional C 
language but with added object-oriented 
programming and other capabilities.



Bahasa 
Pemograman 
Visual Basic

Visual Basic (VB) is an event-driven programming language and environment from 
Microsoft that provides a graphical user interface (GUI) which allows programmers 
to modify code by simply dragging and dropping objects and defining their 
behavior and appearance



Bahasa 
Pemograman PHP

PHP started out as a small open source project that 
evolved as more and more people found out how 
useful it was. Rasmus Lerdorf unleashed the first 
version of PHP way back in 1994. PHP is a recursive 
acronym for “PHP: Hypertext Preprocessor”



Bahasa Pemograman 

Go

Go language is a programming language initially developed at Google in the year 
2007 by Robert Griesemer, Rob Pike, and Ken Thompson. It is a statically-typed 
language having syntax similar to that of C



Bahasa 
Pemograman Ruby
Ruby is a pure object-oriented 
programming language. It was created in 
1993 by Yukihiro Matsumoto of Japan. 
Ruby is open-source and is freely 
available on the Web, but it is subject to a 
license. 



Bahasa 
Pemograman Perl

Perl is a general purpose, 
high-level interpreted and 
dynamic programming 
language. Perl supports 
both procedural and 
Object-Oriented 
programming. 



Bahasa 
Pemograman 
Python

Python is a widely-used, 
interpreted, object-oriented, 
and high-level programming 
language with dynamic 
semantics, used for general-
purpose programming. It was 
created by Guido van Rossum, 
and first released on February 
20, 1991.



Pertimbangan 
Memilih Bahasa 
Pemrograman

1. Kebutuhan Proyek

2. Performa dan Efisiensi

3. Komunitas dan Dukungan

4. Pustakan dan Kerangka Kerja

5. Ketersediaan Sumber Daya



Pertimbangan 
Memilih Bahasa 
Pemrograman

6. Multi Platform

7. Tingkat Kebutuhan UI/UX

8. Dampak Komersial

9. Ketersediaan Pengembang

10.Tren dan Masa Depan

11.Kemampuan



Mengapa Memilih Python?

• Bahasa/syntax mudah dipahami;

• Mudah dipelajari oleh pemula;

• Simple namun powerful;

• Multiplatform

• Komunitas Besar

• Portable

• Modul yang berlimpah

• Open Source

• Pondasi dasar pemrograman OOP



Aplikasi yang 
Diperlukan

Python 
https://www.python.org/downloads/

Python Anaconda (alternatif)
https://www.anaconda.com/products/distribution

Google Colab (alternatif)
https://colab.google.com

Visual Studio Code
https://code.visualstudio.com/

PyDroid3 (Android)

https://www.python.org/downloads/
https://www.anaconda.com/products/distribution
https://colab.google.com/
https://code.visualstudio.com/


Python on 
Windows



Python on 
Windows



Visual Studio Code 
(VSCode)



Mengapa Menggunakan 
Visual Studio Code?

1.Ringan & Responsif

2.Lintas Platform

3.Ekstensibilitas Kuat

4.Integrasi Git

5.Debugging Terpadu

6.Intellisense & Auto-Completion

7.Tata Letak Fleksibel

8.Terminal Terpadu

9.Pengeditan Kolaboratif

10.Dukungan Bahasa Luas

11.Sumber Terbuka & Gratis
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