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Apa itu Python?

= Python adalah bahasa pemrograman
tingkat tinggi yang serbaguna dan
mudah dipahami, dikembangkan oleh
Guido van Rossum dan pertama kali
dirilis pada tahun 1991.

= Bahasa ini dirancang dengan fokus pada
keterbacaan kode, yang mengarah pada
sintaks yang bersih dan elegan.

= Python memiliki filosofi desain yang
dikenal sebagai "The Zen of Python",
yang mengedepankan kejelasan,
kesederhanaan, dan keterbacaan kode.




Keunggulan Python

1. Sintaks yang Mudah Dipahami: Python
menggunakan sintaks yang mirip dengan bahasa
Inggris, sehingga mudah dipahami bahkan oleh
pemula. Ini mengurangi kesalahan dan mempercepat
proses pembelajaran.

2. Kode yang Bersih dan Elegan: Python mendorong
gaya penulisan kode yang bersih, terstruktur, dan
mudah dibaca. Hal ini memungkinkan kolaborasi yang
lebih baik dan meminimalkan kesalahan saat
pengembangan.

3. Banyak Modul dan Pustaka: Python memiliki
ekosistem modul dan pustaka yang luas dan beragam,
yang memungkinkan pengembang untuk mengambil
keuntungan dari kode yang sudah ada untuk tugas-
tugas umum. Ini mengurangi waktu yang diperlukan
untuk membangun aplikasi dari awal.




Keunggulan Python

4.

Cross-platform: Python dapat berjalan
di berbagai platform, termasuk
Windows, macOS, dan berbagai
distribusi Linux. Ini memungkinkan
pengembangan yang lebih fleksibel dan
distribusi aplikasi yang lebih luas.

Dukungan untuk Berbagai
Paradigma: Python mendukung
paradigma pemrograman prosedural,
berorientasi objek, dan fungsional. Ini
memberikan fleksibilitas dalam
pemrograman dan desain aplikasi.

Komunitas Aktif: Python memiliki
komunitas pengembang yang besar dan
aktif. Ini berarti ada banyak sumber
daya pembelajaran, forum diskusi, dan
dukungan online yang tersedia.




Variabel di Python

1) Nama variabel harus dimulai
dengan huruf atau garis bawah
(), diikuti oleh huruf, angka,
atau garis bawah.

2) Nama variabel bersifat case-
sensitive, artinya "var" dan "Var"
dianggap berbeda.

3) Hindari menggunakan nama
built-in (nama yang sudah ada
dalam bahasa Python) sebagai
nama variabel.




Contoh
mendefinisikan
variabel:

nama = "John“
umur =25
tinggi =175.5




Tipe Data Dasar

1.

string: Tipe data untuk teks atau urutan
karakter yang diapit oleh tanda kutip
(petik satu atau petik dua). Contoh:
"Hello, World!", 'Python'.

. int (Integer): Tipe data untuk bilangan

bulat. Contoh: 10, -5, 0.

. float: Tipe data untuk bilangan desimal

(floating-point). Contoh: 3.14, -0.5, 2.0.

. boolean: Tipe data yang hanya memiliki

dua nilai, yaitu True atau False, yang
menggambarkan keadaan logika.
Contoh: True, False.




Tipe Data String

1. String adalah tipe data yang
digunakan untuk merepresentasikan
teks atau urutan karakter.

2. String diapit oleh tanda kutip
tunggal (' ') atau tanda kutip ganda
" "), Contoh penggunaan:
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Tipe Data Integer

1. Integer adalah tipe data yang digunakan untuk
merepresentasikan bilangan bulat.

2. Ini termasuk angka positif, nol, dan angka negatif
tanpa komponen desimal. Contoh penggunaan:

Beautiful is better than ugly.
Explicit s better than implicic. Simple
is better than complex, Complex is better
than complicated. Flat is better than
nested, Sparse is better than dense,
Readability counts. Special cases aren't
special enough o
break the rules,
Although practicality beats purity. Errors should never
pass silently. Unless explicitly silenced. In the face of
ambiguiry, refuse the temptation to guess. There should be one!
— and preferably only one — obvious way to do it. Although that
way may not be obvious at first unless you're Dutch. Now Is
better than never, Although never is often better than right
niow. If the implementation is hard to explain, it's a bad
ea. If the Implamentation
is easy to explain, it
may be a good idea.
Namespaces are
one honking great
idea — let's do
more of these!

[EN S LR

a o
e saaedsawen
eapi pood e ag fewr
R a5
uopejuEwa|dus eap)
onNEJUALLH L

MO “JanaL UL &
20 10u fELw fEm
ey yEnouyigy ) op ol aun fjua fgesapd pue
noys assy) ssand o1 uopedwal syl asnjas Anfigue
uaps Kpisgdia ssajup Apuaps ssed
fnd sieaq Aneanaesd yEnoyy

peq e 5.3 ‘uie|dxa 0] paE

LUMUI

jumlah_barang




Beautiful is better than ugly.
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{50 40 330w

u o
aJe saoedsawen
‘eap) pood e aq Aeur

is easyto explain, it
may be 2 good idea.
Namespaces are
one hanking great

idea — let’s do
more of thase!

) Ui

51 MO YN
yeu YENOLANY 1 Op o) Aew 5o
200 3q pinoLs a2y ‘ssand o) uojeiduan sy
0 238} 241 ] ‘paauals Appaydxa Ssa1un

1. Float (floating-point) adalah tipe data
yang digunakan untuk
merepresentasikan bilangan desimal
atau angka dengan komponen pecahan.
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2. Float direpresentasikan dalam bentuk
mantissa dan eksponen. pi

tinggi_badan =




Tipe Data Bool

1. Boolean adalah tipe data yang
memiliki dua nilai: True atau False.

2. Ini digunakan untuk
merepresentasikan keadaan
logika, seperti kebenaran atau
ketidakbenaran suatu pernyataan.
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Konversi antara
Tipe Data

1.str()
2.int()
3.float()
4.bool()




String dan Int

angka =42
angka_string = str(angka) # Konversi integer menjadi string
angka_string ="10"

angka_integer = int(angka_string) # Konversi string menjadi integer




Float and Bool

angka_string ="3.14"

angka_desimal = float(angka_string) # Konversi string menjadi float
Angka =0

nilai_Boolean = bool(angka) # Konversi integer menjadi Boolean

(0 akan menjadi False, selain itu True)




Operasi Aritmatika

Operasi aritmatika (+, -, *, /, %).

Operasi pembanding (==, =, <, >, <=, >=).

mmm Operasi logika (and, or, not).
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