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Tujuan Pembelajaran
1. Mengetahui bilangan biner

2. Mengerti bilangan desimal

3. Memahami gerbang logika dasar

4. Simulasi gerbang logika dasar dengan aplikasi Simulator DSCH2
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Definisi
Sistem Bilangan Biner

Sistem bilangan biner adalah sebuah
sistem penulisan angka dengan
menggunakan dua simbol yaitu 0 dan 1.

Sistem bilangan biner ditemukan oleh
Gottfried Wilhelm Leibniz pada abad ke
17. Sistem bilangan ini merupakan dasar
dari semua sistem bilangan berbasis
digital.
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Sistem Bilangan Desimal

Bilangan yang menggunakan basis 10

Bilangan: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
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Sistem Bilangan Biner

Bilangan biner merupakan bilangan
yang menggunakan basis 2.

Bilangan: 0 dan 1
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Contoh Biner to Desimal:
a. 1110 bilangan desimalnya adalah:
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b. 110111 bilangan desimalnya adalah:

1 × 25 + 1 × 24 + 0 × 23 + 1 × 22 + 1 × 21 + 1 × 20 =

32 + 16 + 0 + 4 + 2 + 1 = 55
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Contoh Desimal to Biner:
Konversi bilangan desimal 50 ke bilangan biner dilakukan
dengan cara berikut:

50 / 2 = 25 sisa 0
25 / 2 = 12 sisa 1
12 / 2 = 6   sisa 0
6 / 2   = 3   sisa 0
3 / 2   = 1   sisa 1
1 / 2   = 0   sisa 1

Cara membacanya dari bawah ke atas =
1 1 0 0 1 0
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Gerbang Logika
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Gerbang Logika
Gerbang Logika merupakan rangkaian dengan satu atau lebih sinyal

masukan, tetapi hanya menghasilkan satu sinyal keluaran. 

Gerbang Logika dinyatakan dengan dua keadaan :

• Tegangan tinggi / logika tinggi / high logic / logika 1

• Tegangan rendah / logika rendah / low logic / logika 0

Rangkaian digital dirancang dengan menggunakan Aljabar Boole, 

penemunya George Boole.
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Gerbang Logika Dasar
1. Or

Gerbang OR akan memberikan keluaran 1 jika salah satu dari masukannya

pada keadaan 1.

2. And

Gerbang AND digunakan untuk menghasilkan logika 1 jika semua masukan 

mempunyai logika 1, jika tidak akan dihasilkan logika 0.

3. Not

Gerbang NOT merupakan gerbang satu-masukan yang berfungsi sebagai

pembalik (inverter). Jika masukannya tinggi, maka keluarannya rendah, dan

sebaliknya
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Gerbang Logika Dasar
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Link Download Aplikasi Simulator Gerbang Logika
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https://s.id/dsch2

https://s.id/dsch2
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Menggunakan Aplikasi Simulator Gerbang Logika
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