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Outline

Algoritma
Pemmgraman
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Flowcharting

 Suatu teknik untuk menyusun rencana program yang telah
diperkenalkan dan telah dipergunakan oleh kalangan
pemrogram komputer yaitu flowcharting.

« Flowchart adalah untaian simbol gambar (chart) yang
menunjukkan aliran (flow) dari proses terhadap data.
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SIMBOL NAMA FUNGSI
( ) TERMINATOR Permulaan/akhir program

GARIS ALIR :
- Arah aliran program
(FLOW LINE)

Proses inisialisasi/
PREPARATION _
pemberian harga awal

Proses perhitungan/

PROSES

proses pengolahan data
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ET_

Proses inputfoutput data,
INPUT/QUTPUT DATA , ‘
parameter, informasi
PREDEFINED PROCESS Permulaan sub program/
(SUB PROGRAM) proses menjalankan sub program
Perbandingan pernyataan,

Q DECISION penyeleksian data yang memberikan

pilihan untuk langkah selanjutnya

Penghubung bagian-bagian
ON PAGE
flowchart
CONNECTOR
yang berada pada satu halaman
Penghubung bagian-bagian
OF PAGE
flowchart
CONNECTOR

yang berada pada halaman berbeda
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Levels of Flowcharts
MACRO MINI : MICRO

— Turn on
G =G -
! | .
| | :
|
' : Start wnrli_:I
Draft | Get rough | proc. appic.
POD : draft of POD |
* | | Is
I rough in Tvoe
I | word proc. rough BOD
Type | _ ! applic.
POD - - Is it >y | a
] apprgveﬂ approval : Yes
# | EditPOD | <@
Distribute
POD Yes :
I Are
Type ' | there any es Make
» smooth {1} _ _ _ _ . corrections corrections
1 ?

Frint FOD
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Langkah ber-urutan

FLOWCHART

PROCESS 1

PROCESS 2
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Seleksi bersyarat

FLOWCHART

ROLL NO.9999999 I
PROCESS 2 PROCESS 1 i i i i i
2 3 4 5 Other
- T
J (c) Multiple-way branch

{a) Two-way branch

(b) Three-way branch
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Per-ulang-an

FLOWCHART
FLOWCHART

_________ti Ny

e N

T PROCESS 1
~~~ CONDITION ™ NO
T
T
1?
YES
PROCESS n
PROCESS 1

'

PROCESS n / \

ULANGI .... Hingga (condition)
Selama (condition)

ULANGI ...
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ey PRECORTFEREA Draw a flowchart for adding marks in ten subjects obtained by a

student in an examination. The output should print the percent-
age of marks of the student in the examination.

({ - \"l
\_ START y.

/?}i/

ADD-MARKS OF
ATL SUBJECTS
GIVING TOTAL

'

PERCENTAGE
=TOTAL/10

( STOP )
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Draw a flowchart for calculating the average percentage marks of
50 students. Each student appeared in ten subjects. The flow-
chart should show the counting of the number of student who
have appeared in the examination and the calculation should
stop when the number of counts reaches the number 50.
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r
COUNT =0

READ

- INFUT

DATA

'

ADD-MAREKS OF
ATIL SUBJECTS
GIVING TOTAL

h J

PERCENTAGE
=TOTAL/10

'

WEITE
oOuUTPUT
DATA

A J

ADD 1 TO COUNT

4

Ry




w KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

w DIREKTORAT JENDERAL PENDIDIKAN TINGGI, RISET, DAN TEKNOLOGI ;"“sm"%,
N DIREKTORAT PEMBELAJARAN DAN KEMAHASISWAAN ZdP :

Contoh 5: Gambarkan Flowchart dari proses pemilihan satu bilangan yang
diantara dua buah bilangan

| Gaa D

1. Mulai

2. Masukkan Adan B Input

3. Apakah A>B? A B
bila Ya, Cetak A ’

bila Tdk Cetak B

4. Selesai
Y
Cetak A
——
N
Cetak B

( Selesai )

A
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Contoh 6 : Proses memilih satu bilangan tetbesar dan tiga bilangan.

1. Mulai
2. Baca A, B,danC
3. ApakahA>B?
1. bilaYa, ApakahA>C?
Input 1. bilaYa, cetak A
A8 terbesar
2. bila Tdk, cetak C
terbesar
2. bila Tdk, ApakahB>C?
1. bilaYa, cetak B
terbesar
2. bila Tdk, cetak C
terbesar

Cetak B

| Cetak C 4. Selesai.
J‘

Cetak A
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BEGIN STEP 1

(o )

STEP

[ ]

STEP 3

YES STEP 4

h

/PRI;T c/ /PRINT B//PRIN'T {'/ /PRD:T A/STEP

i
4 - hYd - N7 :
END . END ji_ END ) | END ) STEP

=1
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-Nilai awal Lok{zsi =65 Em
~Apakzsh Lok >=20007
.Bila Yz, Selesai

-Cetzak Lok
- Tambzh 65 ke Lok
-Ulanzi No 3

LN

Contoh 7: Jalan rava trans Sulawsasi sepanjang 2000 Km skan segera ditingkatkan,
pada setiap jarak 65 Km skan dibangun fasilitas berupa pompa bensin,
Lkafa tampatistirshat dan tampat ibadah. Tampilkan lokasi pada jamk
Lkilomeater barapa fasilitas tersabut skan dibansun

Lok =65

Cetak
Lok

Lok=Lok+ 65

A
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What Is a Flowchart?

A diagram that uses graphic
symbols to depict the nature
and flow of the steps in a

Process.
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Apa yang
dihasilkan oleh
flowchart ini?

SUM -— SUMTA

A-—A+1

YES

NO

/ PRINT SUM
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TUGAS 1

1. Buat Algoritma dan Gambar flowchart untuk algoritma
makan Siang di kedai cepat saji. (Perempuan stb ganjil)

2. Buat Algoritma dan Gambar flowchart untuk
menghitung luas lingkaran dimana jari-jari diinput
melalui keyboard. (Perempuan stb genap)

3. Buat Algoritma dan Gambar flowchart untuk memilih
s?lgu bllall‘t)gan terbesar dari empat bilangan. (laki-laki
stb ganiji

4. Buat Al%orltma dan Gambar flowchart untuk
ngeng | ung rata-rata dari N buah bilangan. (laki-laki
stb genap)
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