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Tugas Individu

Ide Cerita Transmedia Storytelling

Mahasiswa mampu mengimplementasikan tahapan kerja pembuatan proposal dan laporan produksi naskah dan video media cerita sesuai dengan prosedur yang
berlaku.

Mahasiswa secara individu menyusun ide cerita untuk project semester sesuai dengan template yang diberikan.

o Melakukan riset ide cerita
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¢ Mengajukan ide cerita untuk beberapa jenis media

e Proposal ide cerita untuk beberapa jenis media

e Kelengkapan (format template lengkap — 20%)
e Kreativitas ide (ide cerita menarik — 80%)

\

Bobot Penilaian keseluruhan tugas adalah 10% dari 100% penilaian mata kuliah ini.

e Renira Rampazzo Gambarato, Geane Carvalho Alzamora, Lorena Tarcia. 2020. Theory, Development, and Strategy in Transmedia Storytelling. New York:
Routledge

e Kelly McErlean. 2018. Interactive Narratives and Transmedia Storytelling. New York. Routledge.

¢ Andrea Phillips. 2012. A Creator's Guide to Transmedia Storytelling: How to Captivate and Engage Audiences Across Multiple Platforms. USA: McGraw Hill.

\
\
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Draft Naskah Transmedia Storytelling
Mahasiswa mampu mempraktikkan teknik produksi naskah dan video untuk berbagai media cerita.
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Mahasiswa menyusun draft naskah untuk beberapa media secara berkelompok

e Mahasiswa membentuk kelompok
e Mahasiswa menentukan ide yang akan dieksekusi
¢ Mahasiswa menuliskan draft naskah yang akan diproduksi

e Draft naskah

e Kelengkapan (format template lengkap — 20%)
o Kreativitas ide (ide cerita menarik — 80%)

Pertemuan Minggu ke 10

Bobot Penilaian keseluruhan tugas adalah 10% dari 100% penilaian mata kuliah ini.

e Renira Rampazzo Gambarato, Geane Carvalho Alzamora, Lorena Tarcia. 2020. Theory, Development, and Strategy in Transmedia Storytelling. New
York: Routledge

o Kelly McErlean. 2018. Interactive Narratives and Transmedia Storytelling. New York. Routledge.

e Andrea Phillips. 2012. A Creator's Guide to Transmedia Storytelling: How to Captivate and Engage Audiences Across Multiple Platforms. USA: McGraw
Hill.

Tugas Kelompok
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Menyusun Naskah Cerita Lengkap untuk Berbagai Media

Mahasiswa mampu merancang naskah dan produk komunikasi untuk media cerita berdasarkan hasil pengolahan data dan kajian literatur.

Mahasiswa menyusun naskah cerita lengkap untuk berbagai media secara berkelompok.

e Mahasiswa membentuk kelompok
e Mahasiswa memperbaiki draft sesuai masukan dari dosen
¢ Mahasiswa menyusun naskah cerita lengkap

¢ Naskah Cerita Lengkap

¢ Kelengkapan (format template lengkap — 20%)

o Kreativitas ide (ide cerita menarik — 80%)
Pertemuan Minggu ke 12

Bobot Penilaian keseluruhan tugas adalah 10% dari 100% penilaian mata kuliah ini.

e Renira Rampazzo Gambarato, Geane Carvalho Alzamora, Lorena Tarcia. 2020. Theory, Development, and Strategy in Transmedia Storytelling. New
York: Routledge
o Kelly McErlean. 2018. Interactive Narratives and Transmedia Storytelling. New York. Routledge.

e Andrea Phillips. 2012. A Creator's Guide to Transmedia Storytelling: How to Captivate and Engage Audiences Across Multiple Platforms. USA: McGraw
Hill.




