Modul 5;
Constructor, Overloading,
Inheritance, Polymorphism

Setelah mengikuti mata kuliah ini
mahasiswa dapat mendefinisikan
constructor, menerapkan konsep
overloading dan konsep inheritance
dan polymorphism
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Pengantar :

Dalam modul ini akan diuraikan
neberapa topik bahasan yaitu :

1) Pengertian constructor
2) Cara mengoverloading constructor

3) Melakukan inheritance, mendefinisikan
subclass
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1. Constructor

Conctructor adalah metod dari suatu class yang memiliki karakteristik:

- otomatis akan dieksekusi jika suatu objek class tersebut diciptakan

- didefinisikan dengan modifier public

- sama dengan nama class

- bisa mengandung atau tidak parameter

- dapat didefinisikan lebih dari satu macam definisi (biasanya ini yang terjadi)

Jika Construcor tidak didefinisikan :

- saat objek dibuat hanya memiliki satu pilihan membuat objek , yaitu :
namaClass namaObjek= new namaClass();

Untuk ases selanjutnya terhadap data dan metod digunakan teknik dalam
pembatasan (modifier) dari data dan metodnya.

\_ /
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Contoh class tanpa construktor

Contoh class Data didefinisikan

tanpa constructor Hasil program

public class Tes "~
{ public static void main(String args[]) ¢+ Command Prompt
{ Data datal=new Datal):
Data dataZz=new Datai);
datal .cetali);
data? . cetal( ]

¥

cla== Data
{ 1int P=88: int Q=77
public woid cetalk()
{Sy=tem.out . printlni"FP="+P+" dan Q="+Q);%

Pertanyaannya : Jika objek dibuat dan sekaligus akan
merubah/memberi nilai baru bagi P dan Q caranya bagaimana?

k ltulah diperlukannya construcor !! /

Modul 5 - Constructor, 4
overloading, inheritance




-

Class dengan 1 constructor saja

~

1 constructor : mengisi P dan Q

Hasil program

public cla==s Tes

{ public =tatic wvoid maini(String arg=s[]) =—

{ Data datal=new Data(ll,z20); > CommaiiiSiiuy
Data dataZ=new Datailll,555); C-sj2sbin>java Tes
datal . cetak( ;] P=18 dan Q=28
data? . cetal( ) P=111 dan Q=555

F
¥

Cosj2sbin>
clas=s Data n_

{ priwvate int P=88; private int Q=77:
public Dataiint p.int gli{P=p;: Q=g:}
public woid cetal( )
{Sy=ten.out .println "F="+P+" dan ="4+07:}
I

Pertanyannya :

1. Bagaimana jika kita tidak akan mengubah nilai P dan Q, tetapi
menggunakan nilai P=88 dan Q=77 ?

2. Bagaimana pula jika yang akan kita ubah Cuma nilai P saja atau Q saja

py,
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Membuat objek tanpa parameter
dengan construcrtor berparameter

Berikut ini membuat objek
data dengan tanpa = Command Prompt
melewatkan nilal parameter

C:sj2sbhinrjavac Tes.java
Tes.java:4: cannot resoluve symhol

public clas= Te=s

. =ymbol = structor Dat L
{ public =static woid main(String arg=s[]) 1‘32&210“: E'ﬂss‘ﬁﬁtg‘ aka
{ Data datal=new Data{j { Data datal=new Data(d;
datal cetal(); 4
erromr
I
I

Ternyata ketika telah didefinisikan constructor dengan parameter, kita
tidak dapat lagi membuat objek tanpa parameter. Program gagal
dicompile.

Solusi dari masalah ini adalah dengan meng-OV6r|Oad N g

conctructor /
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2. Overloading

Overloading adalah mendefinisikan lebih dari satu constructor,

dengan parameter yang berbeda-beda sehingga pada saat
membuat objek maka akan dapat dipilih constructor yang mana
yang akan digunakan.

Salah satu constructor itu biasanya disebut constructor default
(biasanya didefinisikan tanpa parameter)

Contoh :

Untuk class Data pada program sebelumnya, jika didefinisikan
constructor default :

public Data(){ };
maka ketika membuat objek dengan :
Data data=new Data(); tidak akan ada masalah

\_ /
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Construktur default digunakan

Construktor default Hasil program
public Data(Q){ }

public cla==s Tes

{ public =static woid main(String args=s[])
{ Data datal=new Datal);
datal .cetali];

¥
h
cla== Data
{ private int P=88; priwvate int (=77;
public Datai){}
public Dataiint p.int gi{P=p; QO=qg:7}
public woid cetalil)
{Sy=tem.out .printlni "F="4+P+" dan Q="403:% T

¢+ Command Prompt

Jika constructor default digunakan maka sebagai akibatnya data yang
didefinisikan secara defaullt juga akan digunakan.

kNilai P=88 dan Q=77 adalah nilai default yang digunakan seperti nampak

dalam output program /
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Banyak constructor

Membuat objek dengan 3 cara Hasil program
public cla=s= Tes =
I public =static woid main(String args[]) e Command Prompt
{ Data datal=new Datail);
Data datad=new Data(l0); o . . -
Data datad=new Data(100,200): Cigat ban dgua Tes
datal cetal(); -1 d:: Q="7
datas . cetal( ) — —
datad. cetal(): 188 dan Q=200
b C:nj2shin>

¥

zla== Data
{ private int P=88;. priwvate int Q=77
public Datal ){}

public Dataiint p){P=p:} ]
Tublic Datalint p.int gi{P=p: Q=g Pada datal : P, Q default

public woid cetal()
{System.out.println("P="+P+" dan 0Q="+Q):} Pada data2 : Q default

Ternyata program dapat memilih constructor yang mana harus digunakan
k dengan cara melihat parameter yang dilewatkan/tidak dilewatkan /
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Contoh class Anjing

cla=s= Anjing

{ private String Hama="HoNamns"; S data default
private int HoAnjing;
private =tatic int UTrut=0;

S constructor tanpa paramater = defult
public Anjing()
fHoAnjing=++Urut;

S constructor dengan 1 paranseter Operator thIS bera_'rtl
public Anjing(String n) mangacu pada obJek

{fthi=. Nama=n;
thi=. HoAnjing=++Urut;};

P
<«

yang sedang digunakan

S constructor dengan 2 paranseter

public Anjing(String n. int ul//////////
{thi=. Nama=n;

thi=. HoAnjing=u;}:

public woid Gonggongi(String 5)
{ Sy=stem.out . println(s+"!0 " + 5+ "I " 4+ 5+ " 1"y

¥

public woid SayHellol )

{ Sy=tem.out .printlni"Hello Sayva Anjing Ho: " +HoAnjing+ " Hama =ava
Sy=ztem.out . println(" "i;

¥

"+Hama ) ;

Modul 5 - Constructor,
overloading, inheritance
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Program utama yang mengujli

public clas=s TesAnjing
{ public =tatic void main(String arg=[])
{ # memanggil constructor default
Anjing AnjingKU=new Anjing():
Anjing AnjingMU=new Anjing( )

Andingkl . Gonggong( "GUE" ) ;
AniingKlU . SavHello():

AnijingHll. Gonggong( "EKATHG" ) ;
Anjingll. . SavHellaol):

S memanggll constructor dengan 1 parameter
Anjing AnjingHYA=new Anjing( "EULDOCE" ;
AnjingH¥h  Gonggong( "GHERE" ) :

AnjingH¥4 SavHellal )

S memanggil constructor dengan 2 paramnster
Anjing AnijingKEITA=new Anjingi "HERDER",L7007
AnjingKITA . Gonggong( "KOAHG" ) ;

AnjingKITA SayHellol )

Modul 5 - Constructor,
overloading, inheritance
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Hasil programnya ...

¢ Command Prompt

C:vnJj2shin>javac TesAnjing.java

C:vnj2shin>java TesAnjing
GUGY GUGH** GUG t*¢¢
Hello Sava Anjing Mo:l1l HNama sava MoMame

KAITNG?! KAING'? KAING t*tt
Hello Sava Anjing Mo:2 Nama sava MoMame

GHERR* GHERRt** GHERR *tt
Hello Sava Anjing Mo:3 Nama saya BULDOCK

HOANG?! KOANGT!? KOANG ttt
Hello Sava Anjing Mo:7Y8H MNama savya - HERDER

Modul 5 - Constructor,
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3. Inheritance

Introduction ke dalam inheritance dimulai dari
Struktur sebuah kelas dapat digambarkan dalam sekema

" Clasvame ) o )| | Class memiliki 2 hal ,
: yaitu :
Attributes Name
Welght Data (Attribut)
Color
Methods ()
N y Bark() Metod
Jurap ()
(&) \ )
sy
(a) Diagram kelas, (b) model kelas Dog
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Analogi konsep inheritance

Secara konsep Inheritance adalah pewarisan sifat induk.
Seperti dalam gambaran taksonomi berikut

mosres
reproduces tersebut class
mouth CANARY dapat
S mewakili data
= . —— d tod dari
EIRD | flies FISH | swims REPTILE | an metoa aari
has feathers has scales B|RD dan
= ANIMAL
CANARY | sing ) i
yellow _Sesu_al kaidah
Inheritance
Modul 5 - Constructor, 14
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Konsep Inheritance ...

~

Inheritance adalah konsep penurunan data atau
metod (biasanya metod) oleh class yang merupakan
class turunan.

Cara mendefinisikan class turunan memiliki sintak:

class namaClassAnak extends
namaClassinduk

Dengan deklarasi seperi itu maka metod-metod
dalam class induk yang bersifat public dan
protected dapat di"warisi” oleh class anakl

/
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Contoh Inheritance

public class Anal extends Indulk
{public =tatic woid maini(String arg=s[])
{Anall a=new Anaki():
a.cetakli;
a.cetakdi;
T
I

clazs Induk

{ public woid cetakl(){Syv=temn.out printlni "Alku Indulk "3; }
protected void cetald () {Svy=tem.out printlni"Il am a mother! ")}
private wvoid cetak3( l{Sv=tem. out println("F= "+P);}

int P=8;
ki
o Commar Terlihat bahwa sebagai objek dari
Cisj2dshin>javac Anak.java .
b s Anal class Anak, objek a dapat
H in auva na . . .
flku Induk 3 memanggil metod dari class induk,

I am a mother?

yaitu cetakl() dan cerak2()

G:inj2shin?

Modul 5 - Constructor, 16
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Polymorphism

Polymorphism adalah konsep yang
memungkinkan mendefinisikan metod pada
class anak (sub class) yang memiliki definisi
sama dengan metod induk (super class)

Pendefinisian kembali metod dalam class
anak dengan nama yang sama dari metod
class induk sering disebut melakukan
OverRiding terhadap metod

\_ /
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Contoh Polymorphism (mengoverride
metod cetakl()

public class Analk extends Induk =

{ public woid cetakl(){Systen.out.printlni"Aku ANAK . "): } e Command Prompt
public =static woid main(String arg=s[])
fIndul d=new Induk();

Anak al=new Anak(): C:xj2shinkjava Anak
al cetakl(; Aku AMAK. ..

al cetak2(): I am a mother?
?-Detaklli): Aku Induk *

¥

C:~j2sbin>
cla=zs Indul nh

{ public woid cetakl(1{Sy=ten.out.println("akua Indulk 1"3; 3

D vate woid Cecolat) (Braton it proatin(pe 5y Mok Hasil program
}int F=8;
Hasil polymorphism
Metod cetakl() dapat diwariskan al.cetakl() : akan gunakan definisi
Metod cetak2() dapat diwariskan dari class Anak
Metod cetak3() tidak dapat d.cetakl() : akan gunakan definisi
diwariskan C.
dari induk
Modul 5 - Constructor, 18
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Memanfaatkan data dan metod induk

dengan kata kunci : super

Misalkan dengan tidak merubah definisi pada class Induk, kita

lakukan perubahan definisi pada class Anak.

Untuk ases data induk digunakan super.NamaData, dan untuk
menggunakan metod induk digunakan super.NamaMetod

rublic class Anak extends Indul
{ public woid cetakl()
{Syv=ztem.out . println "Alku ANAK . . "+super P
pablic woid cetak?()
{Sy=zten.out .print("I am a SOH AHD "3;:
super . cetall? i)
¥
public =tatic voild maini(String arg=s[])
{Indul d=new Induli{):
Analk al=new Anali):
al . cetalkl);
al. cetak?();
d.cetakl();
I
¥

¥

& Command Prompt

C:wj2sbin*java Anak

Aku AMAK.. .8

I am a S0M AND I am a mother?
Aku Induk *

G j2shin

Dengan super.P class anak dapat mengakses data induk

Dengan super.cetak2() metod induk dapat dijalankan dari Anak

Modul 5 - Constructor,
overloading, inheritance
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Rangkuman

Constructor adalah metod khusus dengan nama sama
dengan nama class dan bertugas membuat objek

Constructor dapat dioverloading dengan mendefinisikan
beberapa nama constructor

Inheritance merupakan kemampuan java sebagai OOP
untuk mewariskan data dan metod dari Induk(superclass)
kepada anak (subclass)

Jika metod dalam class induk didefinisikan ulang oleh class
anak maka pendefinisian disebut melakukan overriding
metod

Kemampuan jawa memiliki nama-nama metod yang sama

k yang melintas pada garis keturuanan disbeut polymorpism /

Modul 5 - Constructor, 20
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Latihan

1. Buatlah definisi class Motor, yang memiliki data : nama (String)
default “NoName”, dan status (boolean) default= false

memiliki metod : tampilkan() : mencetak keterangan nama keadaan
motor (status mati /hidup)

memiliki metod : nyalakan() :berfungsi men-set status dari mati
(false) menjadi hidup (true). Jika status sudah hidup dan dipanggil
metod nyalakan(), maka akan ada komentar “Mesin sudah hidup”,
jilka mesin belum hidup dan meetod nyalakan() dipanggil maka
status diubah menjadi true.

Definisikan Constructor dengan tiga macam

Motor()

Motor (boolean status) untujk mendifinisikan status
Motor (String nama) untuk mendefinisikan nama motor

Modul 5 - Constructor, 21
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Latihan ... |jt

\_

2. Buatlah definisi class TesMotor , untuk membuat objek motor :

objek :motorku , nama motor HONDA kondisi mati, panggil metod
tampilkan(), nama motor dedinisikan lewat constructor

objek motormu, nama motor YAMAHA , panggil metod nyalakan()
dan tampilkan() , motor saat objek dibuat kondisi hidup (true)
melalui construktor

objek motornya, nama motor SUZUKU , panggil metod nyalakan()
dan tampilkan() , gunakan construktor default

3 ... lanjutan

/
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Lanjutan..

~

\_

Definisikan suatu kelas Lingkaran dengan atribut R dan Luas serta method Cetak()
yang menghasilkan output :

LINGKARAN DENGAN JEJARI ... R LUASNYA ADALAH ....

Definisikan kelas turunan dari kelas Lingkaran yaitu kelas Tabung dengan
atribut tambahan TinggiTabung dan VolumeTabung serta overriding
method Cetak() dengan menghasilkan output :

“TABUNG DENGAN LUAS ALAS ... DAN TINGGI ... VOLUMENYA ADALAH ...

Testlah kemampuan kelas tesebut dengan class TesTab simpan dalam
file TesTab.java

Deklarasi objek lingkaran dan objek tabung adalah :

Lingkaran L1=new Lingkaran(2); /// lingkaran jejari 2

Tabung T1 = new tabung(2,4); // tabung Jejari alas 2 tinggi 4

Untuk memanggil method Cetak()

L1.Cetak()

T1.Cetak()

/
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