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Apa itu Ide?Apa itu Ide?
Inti dari segala kreasi

Konsep Awal

Benih



PremisPremis

Pernyataan sederhana yang
merangkum ide utama dari
cerita. 
Premis menjelaskan apa yang
terjadi pada karakter dalam
situasi tertentu.



Cerita 6 KataCerita 6 Kata



Cerita adalah rangkaian peristiwa dan karakter
yang terlibat dalam konflik dan resolusi. 

Narasi dan CeritaNarasi dan Cerita

Narasi adalah struktur
dan cara di mana cerita

diceritakan



01. 02. 03.

3 R untuk Pembuatan Konten3 R untuk Pembuatan Konten

Mengubah tempat, waktu,

karakter, atau urutan alur

cerita.

  ReframingReframing

Memilih dan

menggabungkan secara

acak

  Random StimuliRandom Stimuli

 Melakukan riset dan

menggunakan referensi

  Research andResearch and
ReferencesReferences



Pengembangan danPengembangan dan
Penyampaian Ide CeritaPenyampaian Ide Cerita

Brainstorm01.

Perencanaan02.

03. Penulisan

04.

05.

Desain Visual

Presentasi



Selamat
Bercerita
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