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| STRUKTUR CERITA |



Struktur Cerita. Untuk apa?




Eksloosisi (Exposition)

U-ta mOl ‘ 1,

e Bagian awal cerita yan
lemen- g yang . . .
El N memperkenalkan latar o Resolusi (Falling Action
emen belakang, karakter ( \ and Resolution)
utama, dan situasi awal. /%\ * Bagian di mana
- @

konflik mulai

Struktur Konflik dan Komplikasi a a diselesaikan ddn cerita
. (Conflict and Rising bergerak menuju
Certfol Action) kesimpulan.

* Pengenalan masalah atau
tantangan yang dihadapi
oleh karakter utama,
yang memicu perjalanan
cerita.

Ending
e Bagian akhir cerita di
mana akhir cerita
karakter utama di
sampo\ikoln.

e Puncak dari cerita, di
mana konflik mencapai
titik tertinggi dan
keputusan kritis dibuat

oleh karakter utama.







Sudut Pandang (Point of View)

Definisi: Perspektif dari mana atau siapa cerita
diceritakan, yang dapat mempengaruhi bagaimo\no\
penonton memahami dan merasakan cerita.
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Jenis Sudut Pomo(omg

* Orang Pertama: Karakter utama
menceritakan kisah dari sudut pandangnya
sendiri, men%unakan "aku" atau "saya".
g ° Orang Ketiga Terbatas: Narator

menceritakan cerita dari perspektif' karakter

| tertentu, tetapi tidak semua karakter.

* Orang Ketiga Serba Tahu: Narator

termasuk pikimn dan perdsaan semud

karakter.

menge’cahui semud yang terja\o(i dalam cerita,

T MAY1Omm

The Great Gatsby
diceritakan dari
sudut pandang
ordng per’cama,
yaitu Nick

Ca rraway.



Linter vs. Non-Linier

o Linier: Cerita diceritakan dalam urutan kronologis dari awal
hinggo\ akhir.

e Non-Linier: Cerita melomloat antara waktu, menggunako\n
kilas balik, kilas o(eloom, atau struktur lainnga yang tidak 2 Tom
kronologis. Hanks..

e Lorresl
e » Gump
’ * Contoh Linier: Forrest Gump mengikuti :

@ urutan waktu hidup Forrest dari masa kecil
AOEER  hingga dewasal.

PSR Contoh Non-Linier: Pulp Fiction
mengqunakan struktur non-linier di mana Julvis
urutan cerita tidak kronologis dan

mengharuskan penonton menyatukan

potongdn-potongadn cerita.




Alur Cerita (Plot Development)

e Definisi: Urutan kejadian yang mendorong cerita maju,
terdiri dari peristiwa yang saling berkaitan.
* Fungsi: Menghubungkan setiap bagian dari struktur cerita

sekingga membentuk sebuah cerita yang utuh dan menarik.

Jenis Alur Cerita

* Alur Maju (Progressive Plot): Cerita
berkembang secara maju dari konflik kecil

A menuju klimaks.

Alur Mundur (Flashback): Cerita sering kali

SR mundur ke peristiva masa lalu untuk

emberikan konteks atau latar belakang.

e Alur Paralel: Dua atau lebih cerita
berlangsung bersamaan, sering kali

bergabung di titik tertentu dalam cerita.
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Inception menggunakan
alur paralel dan non-
linier dengan beberapa
’Cingka’can mimpi yang
berlangsung bersamaan.



DIALOG DAN
NASKAH




Definisi Dialog

Dialog adalah percakaloan antara dua atau lebih karakter dalam
cerita, yang digunakan untuk mengungkapkan informasi,
mengembo\ngko\n karakter, dan mendorong alur cerita.

Y ‘ Fungsi Dioﬂog

Dialog membantu menjelaskan plot, mengekspresikan
emosi dan motivasi karakter, serta memberikan nuansa
dan suasana pada cerita.

>



Format Naskah

* Naskah memiliki format khusus yang digunakan untuk mengatur dialog, deskripsi
aksi, dan petunjuk lainnya.

o Struktur:
°© Judul Adegan (Scene Heading): Menunjukkan lokasi dan waktu adegan.
o Aksi (Action): Deskripsi tindakan atau peristiwa dalam adegan.
o Dialog: Percakapan karakter.
° Parenthetical: Petunjuk tambahan tentang 'oolgolimomo\ dialog harus
diucapkan atau tindakan kecil yang terjadi selama dialog.

e Contoh Format:
o EXT. PARK - DAY
o John walks hurriedly through the [oark, |ookin9 over his shoulder.
> JOHN(nervously) Do you think they saw us?



INT: Sebuah ruang tamu yang sunyi - MALAM --> Scene Heading

MARIA duduk di sofa, memegang surat, sementara DAVID berdiri di
dekat jendela --> Action atau Treatment

MARIA
(menatap surat dengan tajam) ---> Parenthetical
Kamu bilang, ini cuma bisnis biasa. Tapi kenapa ada nama wanita lain di sini?

---> Dialog

DAVID
(terlihat gugup)
Mariaq, ini tidak seperti yang kamu pikirkan. Dia hanya klien, tidak lebih.

MARIA
(nada suara menekan)
Kalau begitu, kenapa kamu merahasiakannya dari aku? Apa lagi yang kamu

sembunyikan?

DAVID
(menghela napas, berbalik menghadapi Maria)
Karena aku tahu kamu tidak akan pernah mengerti. Kita tidak bisa terus

seperti ini, Maria.



WORLD-
BUILDING



Apa itu Worlo(-Builo(ing?

g




Elemen-Elemen Penting dalam

World-Building

LO\‘tOll’ (Se‘t‘tmg) Hukum dan Aturan (Rules

and Laws)




Elemen-Elemen Penting dalam

World-Building
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