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ME GEMBANE KAN
CERITA UNTUK WEB

TRANSMEDIA STORYTELLING - 14




Pada sesi ini, kita akan membahas
langkah-langkah dalam
mengembangkan cerita yang menarik
untuk web series, mulai dari konselo
awal hingga loenulisom naskah.




IDE UTAMA
DAN TEMA




Sebelum menulis naskah, kita perlu

menentukan dua hal terlebih dahulu:

. de Utama




Contoh:

e Film: lnce[otion
o lde Utama: Ekslolomsi dunia mimpi dan manipulo\si
alam bawah sadar melalui teknologi.

. . * Film: Toy Story
: o lde Utama: Kehidupan rahasia mainan yang

hidup ketika tidak ada manusia yang melihat.

Pengembango\ n:

* Dari ide utama, penulis dapat mengembangkan
premis yang lebih spesifik, mengidentifikasi
karakter utama, dan mulai merancang alur cerita.

* Penulis juga harus mempertimbangkan bagaimana
ide utama ini dapat diterjemahkan ke dalam
ddegan-adegan yang visual dan dramatis.

-




Contoh Tema:
* Film: The Shawshank Redemption
o Tema: Hardpan dan kebebasan dalam
mengkao{aloi ketidakadilan.
o Film: The Dark Knight

© Tema: Pertarungan antara mordlitas dan
” Y | kekacauan.
” | ‘ ? Langko\k Pengembangan:

o Identifikasi Tema: Setelah ide utama ditetapkan, penulis
harus menentukan tema yang ingin o(iekslolomsi melalui
cerita.

o Integrasi Tema: Pastikan bahwa setiap elemen cerita - davri
plot hingga karakter dan setting - mendukung dan
memperkuat tema tersebut.

* Penyampaidn Tema: Tema tidak harus o(isolmloolikom secara
eksplisit. Terkadang, tema lebih efektif jika disampaikan

melalui subteks atau simbolisme yang tersembunyi dalam

-

narast.



Korelasi lde Utama dan Tema

[ implementasi




MEMBANGUN
KARAKTER
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Definisi Karakter

Karakter adalah entitas
dalam cerita yang

melakukan tindakan
menghadapi konflik,
bisa berupol manusid,

hewan, atau bahkan objek &
antropomor{:ik.&
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Fungsi Karakter

Karakter yang kuat dan

menarik membantu

mengkidulokan cerita,

membuat penonton
terlibat secara emosional,
an memungkinkan narasi
berkembang dengan cara

yang dinamis.




Latar Belakang dan
Motivasi

o Latar Belakang: Memberikan
informasi tentang asal-usul,
sejarah, dan pengalaman masa
rm kamk’cer 5an9
mempengaruhi perilaku mereka
dalam cerita.

Motivasi: Setiap karakter harus
memiliki keinginan atau tujuan
yang mendorong tindakan
mereka. Motivasi inilah yang
memberikan aldsan bagi perilaku
karakter dan menambah
kedalaman pada mereka.

Kekuatan dan Kelemahan

o Kekuatan (Strengths):

Karakteristik positif atau
keahlian yang membuat karakter
berhasil dalam menghadapi

tanta ngan.

 Kelemahan (Flaws): Aspek-aspek

negatif atau kekurangan yang
membuat karakter lebih
manusiawi dan rentan terhadap
konflik. Kelemahan sering kali
menjadi elemen kunci dalam
pengembangan karakter.

Character Arc

Perubahan atau perkembangan
karakter dari awal hingga akhir
cerita, sering kali melalui
perjuangan atau konflik. ini bisa
berupa perubahan positif
(transformasi) atau negatif
(kehancuran).

Jenis Arka:

o Positive Arc: Karakter
berkembang menjadi lebih
baik, biasanya melalui
pengatdsdn rintangan.

o Negative Arc: Karakter
mengalami penurunan atau
kehancuran, sering kali
akibat kepu‘tusoln buruk atau
kegagalan mengatasi konflik.

o Flat Arc: Karakter tetap
konsisten dengan prinsipnya,
‘te‘tolloi mengubak dunia di

sekitar mereka.




Teknik-Teknik N\embo\ngun Karakter yang
Menarik

S"\OW. Don't Tell Diol|09 yang Otentik




Teknik-Teknik N\embo\ngun Karakter yang
Menarik

K : : : :
onlik Internal dar Simpati dan Empati







