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Pengenalan Kelas dan Objek 1 



Objek dan Kelas 
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¨  Objek adalah sebuah entitas yang memiliki 
keadaan (state) dan kelakuan (behavior) 

¨  Kelas adalah entitas yang mendefinisikan objek 
¤ Apa yg didefinisikan? State dan Behavior Objek 



Contoh: Class 
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Atribut: 
-  Nama 
-  NIM 
-  IP/IPK 
-  JumlahMK 
-  JumlahSKS 

MAHASISWA 

Metode: 
-  MengontrakMK 
-  IkutKuliah 
-  LulusMK 
-  LulusKuliah 
-  IkutWisuda 



Membuat kelas dan objek 2 



Membuat Kelas dan Objek 
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Anggota2 Kelas 3 



Berbagai Jenis Anggota Kelas 
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Atribut 
kelas 

Metode 
kelas 

Atribut 
data 

Variabel 
lokal 



Menggunakan Anggota2 Kelas 
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Konstruktor 4 



Konstruktor Kelas 
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Menggunakan Argumen Kelas 
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Contoh: Enkapsulasi 
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Saya  
Maha- 
siswa 

Nama NIM IP IPK 
Matakuliah SKS 

Mengontrak Kuliah 
Lulus Wisuda 

Nama NIM IP IPK 

Matakuliah SKS 

Mengontrak Kuliah 

Lulus Wisuda 



Tiga Fitur Dasar OOP 
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Enkapsulasi 

Polimorfisme 

Pewarisan 

OOP 



Enkapsulasi 
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¨  Enkapsulasi adalah cara untuk menggabungkan 
instansi variabel2 dan metode2 untuk membentuk 
sebuah type à disebut class. 



Contoh: Enkapsulasi 
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