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!  Encapsulation: usaha untuk memaketkan atribut2 dan 
metode2 instansi untuk membentuk sebuah kelas.  

!  Tujuannya = Information Hiding. 
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!  Buatlah kelas “Segiempat” dengan anggota2: 
! Atribut = Panjang, Lebar 
! Metode = HitungLuas, HitungKeliling 

!  Akses anggota2 kelas tersebut dari program utama 
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Inheritance: kemampuan suatu kelas (superclass) untuk 
mewariskan anggotanya ke kelas lain (subclass) 
sebagai bagian definisinya. 

400 CHAPTER 10 Object-Oriented Programming

FIGURE 10-13  Class Hierarchy

 5. Which of the following is a special method for defi ning an operator in a class? 
  (a) __init__ 
  (b) __add 
  (c) __add__ 

 ANSWERS: 1. False, 2. True, 3. getters/setters, 4. (b), 5. (c) 

 10.3 Inheritance 
 The true capabilities of object-oriented programming present themselves when inheritance of classes 
is employed. In this section, we explore the use of inheritance in Python. 

 10.3.1 What Is Inheritance? 

  Inheritance , in object-oriented programming, is the ability of a class to inherit members of another 
class as part of its own defi nition. The inheriting class is called a  subclass  (also “derived class” or 
“child class”), and the class inherited from is called the  superclass  (also “base class” or “parent 
class”). Superclasses may themselves inherit from other classes, resulting in a hierarchy of classes 
as shown in Figure 10-13 (inherited class members are in gray). 

 Class A is the superclass of all the classes in the fi gure. Thus, subclasses B and E each inherit 
variable var1 and method method1 from Class A. In addition, Class B defi nes variable var2 and 
method method2, and Class E defi nes method5. Since Class C is a subclass of Class B, it inher-
its everything in Class A and Class B, adding var3 and method3 in its own defi nition. And since 
Class D is also a subclass of Class B, it inherits everything in Class A and Class B, also defi ning 
method4. 
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!  Bentuk umum: 

!  SubKelas akan mewarisi semua anggota dari 
SuperKelas, dan dapat menggunakannya seperti 
anggotanya sendiri.  

!  SubKelas dapat menambahkan anggotanya sendiri 
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Overriding = merubah definisi metode yang 
diwariskan dari SuperClass dalam SubClass.  
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!  __str__ digunakan sebagai representasi string dari 
objek. 

!  Kita dapat melakukan overriding terhadap metode 
ini, misalnya untuk menampilkan informasi mengenai 
objek. 
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!  Buatlah kelas yang mendefinisikan vektor 

!  Override metode khusus __str__ untuk menampilkan 
informasi vektor 
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!  Operator Overloading = Overloading metode2 
khusus yang dapat digunakan dengan sintaks 
operator 

!  Contoh: Kedua representasi di bawah ini melakukan 
hal yang sama: 
! Fungsi: tambah(a,b)  
! Sintaks operator “+” : a + b 
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!  Edit implementasi kelas Vektor pada slide 
sebelumnya dengan menambahkan 
mengimplementasikan pengurangan dua vektor 

!  Untuk melakukan overloading operator “-”, 
gunakan metode khusus __sub__ 
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!  “Polymorphism”: dari bahasa Yunani yg berarti 
sesuatu yg memiliki banyak wujud 

!  Polymorphism: mekanisme untuk memungkinkan 
untuk membuat definisi yg berbeda2 dari sebuah 
metode di kelas2 yang berbeda2.  
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