SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a) Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b) Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c) Semester

: II (Dua)

d) Bobot SKS

: 2

e) Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f) Pertemuan Ke

: 1

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a) Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b) Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami pengertian jaringan komputer dan ragam dari jaringan komputer
3. Pokok Bahasan 

: Pengantar Jaringan Komputer

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a) Pengertian Jaringan Komputer

b) Topologi Jaringan

c) Pengertian LAN

d) Pengertian MAN

e) Pengertian WAN

f) Pengertian Internet

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka Perkuliahan

2. Melakukan perkenalan dan menjelaskan kontrak perkuliahan 

3. Membaca dan menjelaskan pengertian jaringan komputer secara umum

1. Memberikan penjelasan tentang LAN, MAN, WAN, dan Internet
2.  Melakukan kegiatan tanya jawab tentang  LAN, MAN, WAN, dan Internet

3. Mampu menyimpulkan pengertian jaringan komputer, LAN, MAN, WAN, dan Internet
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board dan LCD Proyektor

White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a) Jelaskan pengertian jaringan komputer !

b) Jelaskan pengertian dan perbedaan LAN, MAN, WAN dan Internet !

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System. 

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a) Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b) Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c) Semester

: II (Dua)

d) Bobot SKS

: 2

e) Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f) Pertemuan Ke

: 2

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a) Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b) Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep Open System Interconnection (OSI) Model
3. Pokok Bahasan 

: Open System Interconnection (OSI) Model

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a) Sejarah

b) Lapisan-lapisan pada OSI Model
5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan sejarah OSI Model

1. Memberikan penjelasan tentang  lapisan-lapisan pada OSI Model dan fungsi-fungsi pada setiap lapisan tersebut
2.  Melakukan kegiatan tanya jawab tentang  OSI Model

3. Mampu menyimpulkan mengenai OSI Model
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board dan LCD Proyektor

White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a) Jelaskan lapisan-lapisan beserta fungsinya pada OSI Model !

b) Sebutkan perangkat jaringan yang berada pada lapisan network !

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System. 

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey

SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a) Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b) Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c) Semester

: II (Dua)

d) Bobot SKS

: 2

e) Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f) Pertemuan Ke

: 3

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a) Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b) Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep TCP/IP
3. Pokok Bahasan 

: TCP/IP

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a) Perbedaan TCP/IP dengan OSI Model
b) Transmission Control Protocol (TCP)
c) User Datagram Protocol (UDP)
d) Internet Protocol (IP)

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan sejarah  terbentuknya TCP/IP,  lapisan-lapisan pada TCP/IP dan perbedaan dengan OSI Model

1. Memberikan penjelasan tentang TCP, UDP, dan IP
2.  Melakukan kegiatan tanya jawab tentang  TCP, UDP, dan IP

3. Mampu menyimpulkan mengenai TCP/IP, TCP, UDP, dan IP
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a) Jelaskan perbedaan konsep TCP/IP dengan OSI Model !

b) Jelaskan apakah yang dimaksud dengan TCP, UDP, dan IP !

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a) Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b) Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c) Semester

: II (Dua)

d) Bobot SKS

: 2

e) Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f) Pertemuan Ke

: 4

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a) Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b) Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami Physical dan Data Link layer
3. Pokok Bahasan 

: Physical layer dan Data Link layer

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a) Physical layer

i. Pengkabelan

ii. Teknologi nirkabel (Wireless)

iii. Perangkat jaringan pada Physical layer
b) Data Link layer

i. Teknologi Ethernet

ii. Framing

iii. Perangkat jaringan pada Data Link layer
5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan konsep Physical layer dan Data Link layer 

1. Memberikan penjelasan tentang teknologi pengkabelan, teknologi nirkabel, dan perangkat jaringan pada physical layer

2. Memberikan penjelasan tentang teknologi ethernet, framing, dan perangkat jaringan pada Data Link layer
3.  Melakukan kegiatan tanya jawab tentang  Physical layer dan Data Link layer

4. Mampu menyimpulkan mengenai Physical Layer dan Data Link layer
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board dan LCD Proyektor

White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a) Sebutkan perangkat jaringan pada Physical layer !

b) Sebutkan perangkat jaringan pada Data Link layer !

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey

SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 5

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep Subnetting
3. Pokok Bahasan 

: IP Addressing 1 (Subnetting)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Konsep Binary

b. Kelas IP 

c. Konsep subnetting

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan konsep binary dan konversi dari binary ke desimal

1. Memberikan penjelasan tentang kelas-kelas IP yang digunakan serta konsep subnetting 

2.  Melakukan kegiatan tanya jawab tentang  kelas IP dan konsep subnetting

3. Mampu menyimpulkan tentang kelas IP dan konsep subnetting

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board dan LCD Proyektor

White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Konversikan ke bentuk bilangan desimal, binary 11010011

b. Sebutkan range IP kelas A, B, dan C !

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 6

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep VLSM
3. Pokok Bahasan 

: IP Addressing 2 (VLSM)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Perbedaan dengan konsep subnetting

b. Konsep VLSM

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan perbedaan VLSM dengan konsep subnetting

1. Memberikan penjelasan konsep VLSM
2. Mampu menyimpulkan tentang  konsep VLSM

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board dan LCD Proyektor

White board dan LCD Proyektor
White board dan LCD Proyektor



6. Evaluasi 

a. Jelaskan perbedaan mendasar konsep VLSM dengan subnetting
7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 7

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep dasar Switching
3. Pokok Bahasan 

: Switching 1 (Basic)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Keadaan sebelum ada konsep switching

b. Teknologi Switching

c. Collision domain dan Broadcast domain

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan keadaan sebelum adanya konsep switching

1. Memberikan penjelasan tentang teknologi switching

2. Memberikan penjelasan tentang collision domain dan broadcast domain

3. Memberikan simulasi konfigurasi switch
4. Mampu menyimpulkan teknologi switching, collision domain dan broadcast domain
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan bagaimana switch bekerja !

b. Jelaskan pengertian collision domain dan broadcast domain !

c. Terdapat 4 buah departemen dalam satu kantor yang masing-masing memiliki 10 client. 
Bagaimana konfigurasi Switch untuk saling menghubungkan client-client tersebut ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 8

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep VLAN
3. Pokok Bahasan 

: Switching 2 (VLAN)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Dasar-dasar VLAN

b. Keanggotaan VLAN

c. Identifikasi VLAN

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan
Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan dasar-dasar VLAN

1. Memberikan penjelasan tentang keanggotaan dan identifikasi VLAN

2. Memberikan simulasi konfigurasi VLAN
3. Mampu menyimpulkan keanggotaan dan identifikasi VLAN

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan perbedaan flat network dengan VLAN !

b. Sebutkan keuntungan menggunakan VLAN !

c. Di suatu kampus terdapat VLAN dosen, mahasiswa dan karyawan. Bagaimana 
konfigurasi VLAN tersebut ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 9

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami  konsep VTP
3. Pokok Bahasan 

: Switching 3 (VTP)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Mode VTP

b. VTP Prunning

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan alasan diperlukannya VTP

1. Memberikan penjelasan tentang mode VTP dan VTP prunning

2. Memberikan simulasi konfigurasi VTP
3. Mampu menyimpulkan mode VTP dan VTP  prunning
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan fungsi VTP !

b. Sebutkan mode-mode pada VTP !

c. Terdapat 10 Switch VTP mode Client dan 1  Switch mode Server. Bagaimana 
konfigurasinya ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 10

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep dasar Routing
3. Pokok Bahasan 

: Routing 1 (Static Routing)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Dasar-dasar routing 

b. Dasar routing statis

c. Proses routing
5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 
2.  Membaca dan menjelaskan prinsip dasar routing

1. Memberikan penjelasan tentang dasar routing statis dan proses routing 

2. Memberikan simulasi konfigurasi router dan routing statis
3. Mampu menyimpulkan tentang dasar routing statis dan proses routing

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan bagaimana proses routing berlangsung !

b. Telah ditentukan untuk menghubungkan network kota A yaitu 192.168.1.0/24 dan 
network kota B yaitu 192.168.2.0/24 menggunakan routing statis. Bagaimana 
konfigurasinya ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 11

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami routing dinamis
3. Pokok Bahasan 

: Routing 2 (Dynamic Routing-RIP)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Dasar routing protocol

b. Distance vector routing protocol

c. Routing Information Protocol (RIP)

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan dasar routing protocol

1. Memberikan penjelasan tentang distance routing protocol dan routing information protocol

2. Memberikan simulasi konfigurasi RIP
3. Mampu menyimpulkan tentang distance routing protocol dan routing information protocol

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor



6. Evaluasi 

a. Jelaskan perbedaan routing statis dengan routing dinamis !

b. Jelaskan konsep Routing Information Protocol (RIP) !

c. Dalam suatu perusahaan terdapat 3 departemen dengan network berbeda yaitu 
10.1.1.0/24, 10.1.2.0/24, 10.1.3.0/24. Bagaimana konfigurasinya menggunakan RIP ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 12

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami  link state routing protocol dan 
  EIGRP
3. Pokok Bahasan 

: Routing 3 (Dynamic Routing - EIGRP)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Link state routing protocol

b. Fitur dan Operasi EIGRP 

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan tentang link state routing protocol dan perbedaannya dengan distance vector routing protocol

1. Memberikan penjelasan tentang fitur dan operasi EIGRP

2. Memberikan simulasi konfigurasi EIGRP
3. Mampu menyimpulkan tentang fitur dan operasi EIGRP

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan perbedaan distance vector routing protocol dengan link state routing protocol !

b. Jelaskan konsep EIGRP !

c. Terdapat 3 kota yang akan dihubungkan menggunakan EIGRP dengan network 
10.1.1.0/8, 172.16.1.0/16 dan 192.168.1.0/24. Bagaimana konfigurasinya ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 13

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami konsep OSPF
3. Pokok Bahasan 

: Routing 4 (Dynamic Routing - OSPF)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Perbedaan EIGRP dengan OSPF

b. Konsep OSPF

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan perbedaan EIGRP dan OSPF

1. Memberikan penjelasan tentang OSPF

2. Memberikan simulasi konfigurasi OSPF

3. Mampu menyimpulkan tentang OSPF
1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan perbedaan EIGRP dengan OSPF !

b. Jelaskan konsep OSPF !

c. Pada satu kampus terdapat tiga network yang berbeda untuk tiap fakultas yaitu 
192.168.1.0/24, 192.168.2.0/26 dan 192.168.3.0/28. Bagaimana konfigurasinya 
menggunakan OSPF ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey

SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 14

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami teknologi WAN
3. Pokok Bahasan 

: WAN (PPP)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Definisi dan teknologi WAN

b. Konsep Point to Point Protocol (PPP)

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan definisi dan teknologi WAN

1. Memberikan penjelasan tentang PPP

2. Memberikan simulasi konfigurasi PPP
3. Mampu menyimpulkan tentang PPP

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor



6. Evaluasi 

a. Jelaskan definisi WAN dan teknologi pada WAN !

b. Jelaskan konsep PPP !

c. Telah ditentukan 3 kota A, B, dan C akan dihubungkan menggunakan PPP. Bagaimana 
konfigurasinya ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 15

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami Frame Relay
3. Pokok Bahasan 

: WAN (Frame Relay)

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Perbedaan PPP dengan Frame Relay

b. Konsep Frame Relay

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan 

2. Membaca dan menjelaskan perbedaan PPP dan Frame Relay

1. Memberikan penjelasan tentang Frame Relay

2. Memberikan simulasi konfigurasi Frame Relay

3. Mampu menyimpulkan tentang Frame Relay

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan gambaran umum tentang perkuliahan yang akan datang
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor


6. Evaluasi 

a. Jelaskan perbedaan konsep PPP dengan Frame Relay !

b. 3 Kota telah terhubung dengan PPP, terdapat 4 kota lagi yang akan dihubungkan 
menggunakan Frame Relay. Bagaimana konfigurasinya ?

7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey

SATUAN ACARA PERKULIAHAN (SAP)
1. Identitas MataKuliah 
a. Nama MataKuliah 
: Pengantar Jaringan Komputer
b. Kode MataKuliah 
: 5313-3-033-2

c. Semester

: II (Dua)

d. Bobot SKS

: 2

e. Waktu Pertemuan
: Sabtu, 14:11-15:50, PP 3.7 FT-UNG
f. Pertemuan Ke

: 16

2. Kompetensi Yang Dicapai 

a. Standar Kompetensi
: Setelah menyelesaikan matakuliah ini mahasiswa diharapkan dapat memahami konsep jaringan komputer secara umum dan teknologi-teknologi dalam jaringan komputer serta konsep jaringan komputer tersebut dapat diimplementasikan di dunia nyata.
b. Kompetensi Dasar
: Mahasiswa dapat memahami  keamanan jaringan komputer
3. Pokok Bahasan 

: Keamanan Jaringan Komputer

4. Sub Pokok Bahasan 

:  

a. Ancaman keamanan jaringan komputer

b. Firewall

c. Intrusion Detection System (IDS)

d. Access Lists

5. Kegiatan Belajar Mengajar 
:

	TAHAP
	KEGIATAN PEMBELAJARAN
	MEDIA DAN ALAT PENGAJARAN

	Pendahuluan

Penyajian

Penutup
	1. Membuka perkuliahan
2.  Membaca dan menjelaskan beragam ancaman keamanan

1. Memberikan penjelasan tentang Firewall, IDS, dan Access Lists

2. Memberikan simulasi konfigurasi Access Lists
3. Mampu menyimpulkan tentang Firewall, IDS, dan Access Lists

1. Penutup Pertemuan

a. Mengundang komentar dan pertanyaan dari mahasiswa

b. Memberikan review materi kuliah dari awal semester hingga akhir
	White board, Komputer, LCD Proyektor

White board, Komputer, LCD Proyektor
White board, Komputer, LCD Proyektor



6. Evaluasi 

a. Jelaskan jenis-jenis ancaman keamanan pada jaringan komputer !

b. Jelaskan konsep firewall dan Intrusion Detection System !

c. Telah ditentukan peraturan di suatu kantor bahwa jaringan departemen keuangan tidak 
dapat diakses oleh departemen HRD dan EDP. Bagaimana konfigurasinya menggunakan 
Access Lists ?
7. Daftar Pustaka 
a) Anonim. 2004. CCNA 1 v3.1. Cisco System.

b) Lammle, Todd. 2007. Cisco Certified Network Associate Study Guide . Wiley Publishing. Indiana

c) Tanembaum, S. , Andrew. 2003. Computer Networking. Pretince Hall PTR. New Jersey
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