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Sybagian vasar IJIJun Parguruzn Tinegegl
sl elissirzie ol eluniz aisls danindostr:
> Ratnraie 93lcll yang diperolenidiiPerguruan
Tingjei ¢ |Elndone5|a nampir.sama/setara.
> Die JJ] akerja; selalu akan terjadi persaingan
KELALC ntar.SOM untuk bisa mencapai karir
— f<~‘x¥ gilnggl
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— Hanya mereka yang memiliki bekal “lebih*
—"'_"f 5y
- akw “blus Sajayang akan memenangkan
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= persaingan bebas.
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Jd’t‘al“p]l f:o:w.'o. NVard IimMKIiTO1E
alumni? = _Kal yvangdianggappalingbakisaatini
a0 &l el skemampuan inovatif/kreatif.
DENYankemampuan ini; alimni akan mampu
manys ‘ésalkan perbagal macam permasalahan
_'i dang kerjanya (menjadi problem solver).

iV eTe‘ka akan.sanggup menjawab kebutuhan

= 5,_“pasar seningga bisa meniti Karir dengan cepat.

Membekali mahasiswa agar
Yang harus dilakukan berkarakter problem solver
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I OBIEMISOIVITIO A0 alanfPENYEIeSalan masala
GENUanmengikutilkaidah-kaidah iimiah tertentu
SENINgoaidicapaihasil'solusi'yang optimal.
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r:‘;Semua orang pada prinsipnya harus menjadi
Vo problem solverbagi permasalahannya sendiri.
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JaKeaaaseorangpun. di dunia ini yan% '
aakgnemilikiimasa -

SUTILOTIN

> Samu?' narusibekerja’karena mereka memiliki
masalaheharusimemenuhi'kebutuhan hidup.
Senpaanakaharus pergi ke sekolah karena mereka
__fkiﬁmasalah : harus memiliki bekal yang cukup
Bimtakamasadepannya.

= 0rang harus menikah karena mereka memiliki
=== Mmasalah : meneruskan keturunan yang antara lain
=== akan menyantuni kelak di hari tua.

- - ——
- —

== Umatberagama harus beribadah karena mereka
= memiliki masalah : harus mengumpulkan “bekal”
untuk kehidupan di akherat kelak.

Gtz aunel : Saurany yrovfzin soly2rnarusln szoringy

yaYENampuipuETPIKITSNOVaulyKiEauig




- -

A,

L

Inovasi &3Sy j2nis akan /.mg Bertujuan ur |tu.cnl-lm,J—-rJ:u.1 —
dan meningiatican unjuic sarja dan/ata guzlits dewi ssmtizyo s,
kagiatan d:in vaediie: ‘Kegiatan, baik berupa peranti keras (hardware)

MEUBUNIPEranti Iur (Software)

-

Pe raintj Kares s galajenls peralatan/perangkat, benda, disb. yang
bisa r,hluug_,u »rraba secara kasat mata. Contoh : komputer, mobil,

me;,"r:aLﬁ:"‘“ calat.dapur, sound system, untai elektronika,

= ,);r_-_v LEf aboratorlum dIsb.
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d"'__:‘a-< .,__,-

.gb,erafﬂllunak segalajenis program, sistem, metoda, cara, dan

= prosesyang pada umumnya tidak bisa diraba secara kasat mata.

~Gontoh : program komputer, sistem perbankan, metoda pengukuran,
proses pendidikan, cara belajar-mengajar, disb.
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WEngapa Harus Bersikap Inoyatifa?
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IO LU Ta i Zamarn o anwaln esoKanarusi enttoark

@ " dari hari it dan hari'int harus lebrh bairk dari
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Artinya :

Segala sesuatu harus selalu diperbaiki
terus menerus tanpa henti.
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‘Siapapun juga harus bersedia berpartisipasi dalam
memperbaiki kualitas kehidupan di segala bidang.

Jadi : siapapun juga harus mau dan mampu bersikap inovatif
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nana kalau tidak mau
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i ialam s siapalemah; dia akan kalah !!

- "

> Aan tarfadi galls “

y -
— E

Bae)i yzine) X .". ymereka akan “terpinggirkan”, tersingkir
ekairi juangan nhidup Karena selalu bersikap
‘:!:1:!1!»}{ _‘fbodoh, semau gue, malas, bebal, dan

.

<
: OponNs=

',"ﬂ'-_"pe‘ranan peNnting di arena perjuangan hidup karena akan
- selalubersikap kritis, dinamis, rajin belajar tentang
apapunijuga, teliti, dan sukses.



Adayaktapenting:

Biasa-biasa saja

y

Kurang
sukses Sukses

Sangat
Gagal sukses

Ekstrim Ekstrim
gagal sukses

__._.‘/ v

y

-3 -2 0 1 2 3

Distribusi normal standar kesuksesan hidup
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||] LKA ENaUIRSI ISUKSESSADEK
Ittakharis dimiliki,

—

_.mg.(.m- : ngkah nya:

> ur.an ahamiicara perpikir moyvatif/ kreatif.

f?V emanami metoda untuk-membangkitkan daya
mcva3|/krea5|

— Memahami stkap negatif yang bisa menghalangi daya
= , ----.1 _inovatif/kreatif.

"t" > Memahami sikap positif yang bisa mendorong daya
Ioyatif/ikreatif
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WIcCaﬁﬂmrmamJu.at ,J-*III.J.!fJI.!n fuan. jatotaks
menjz2di duzr oalzinan n2misfir s otzig Kirl dzn otngEnEz,
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OTAIC IR ';_; £ OTAK KANAN

Bargi.xirlegii' > — BErpikiriacak
J-ar,u.qrt Tutan/sekuensial Berpikirdntuitif/naluriah
;- J.:_rc _ smﬂal ~ Berpikirgholistikimenyelurun

: -"- an‘alltls- Berpikir-sintesis
““'Ber.p]klrobyektlf Berpikir:subyekiif
= é-—PoIa berpikirKkritis Pola berpikir kreatif
Mengamati'sesuatu sebagai Mengamati sesuatuisebagal
' bagian-bagian keutuhan yang bulat

~
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2 Kaban /.a.(.m orane (> 80% cermﬂrur mamilin sakin szt
gaya beroikir di .at.a_. dan hany: sav:gizn K26i 20%) zn0¢
mamou mengmt‘ rasikankeduagaya;

o~ o T
4 el anya - Ssistemipendidikan saatiniicenderung

'f.l- ekankan proses belajar mengajar: (PBM) yang

.' enuntut penggunaan gaya berpikir-otak Kiri sajai!

-—

Py ébabnya mata pelajaran/kuliah lebih banyak terfokus
aazia hal-hal yang menuntut berpikir logis, analitis, dan

“akurat. Padahal, kreatifitas justru terletak pada otak kanan '

e Seorang problem solver, harus bisa mengintegrasikan kedua
gaya berpikir ini dengan baik.
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enis.cara
arrispl998YH T

(Rober, is; 1! 1
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S erplKirgdnoyvatin;

' .
antara dua I

otak-kanan
divergen
lateral/horisontal
difus (menghambur)
subjektif

salah satu jawaban
generatif

visual

asosiatif, integratif

||~ Dalam problem solving, diperlukan kedua jenis cara berpikir ini.
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,.\d_!r. VR definis PN E

Jt—*ru-arg aan _u,).art IS)S)J ~

Kraafifitas adabi manginyse [asiKanKecakapanidanikhtiar )
individu g2 efafa, gagasanyangbarudan berkualitas tingoi

rd ( ardner, 1998 :

* Ki ;'i'fitas adalah kecakapan individu dalam memecah-
‘ g kan masalah, menghasilkan produk dan mengajukan
J _'_d erangkaian pertanyaan baru dan unik yang berbeda dari

: , ~ yang pernah diajukan orang lain.
“~ e Kreatifitas adalah kecakapan menangani masalah-

—
— 3 — e —
— = — - - "—.

=== — —  masalah baru yang ditunjukkan lewat mengamati
~~ = kejadian-kejadian bermasalah yang belum terpikirkan
oleh orang lain. p=

Torrance, 1999 : %

Kreatifitas adalah proses menciptakan ide/gagasan/
hipotesis serta mengkomunikasikan hasilnya.

»

ol
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UEMENISITRIEdatifitas darifROPELt Harrs/slOPDBEF
. — S i
-

Definisi =
K(EEL 11 a53a0 al aiKEMam pUan A EMbayanakar
atay manamuian sasuafy yaneg Hart

Beriipa kemampuan untuk membangun ide-ide
baradengan cara:imengkombinasikan,
mengubah; atau menerapkan kembali ide-ide
Sangsudahiada.

-—
-

Pada dasarnya : semua orang secara substansial
== memiliki kemampuan kreatif sejak lahir

Inidibuktikan dengan daya kreatifitas yang terdapat pada
semua kanak-kanak. Pada orang dewasa, kreatifitas seringkali
tertekan oleh pendidikan standar yang diperoleh. Tetapi,
sebenarnya kemampuan ini tetap ada dan bisa dibangunkan
kembali'!

15



Dafinisi 2

Kraatifitas < n

parubahnan dan p-'m,).!r.l.m .)Jdl/’".!.' ik
barmain d-'nj.u 0 ENdedanIKemungKinan-
Kamunegkin .m, ekS|b|I|tas galamicara
BB AN RKED1asaan menikmatihal -hal
yany t ,');gi.rs's" I Amencarijalan untuk
ln-‘ln,JJl aikithal tersebut:

== = ~
-aep’ang tomat dibentuk sejak masih
menémpel di pohonnya menjadi

menyerupai apel, jeruk, atau bahkan

berbentuk kotak, hati, jantung, dll.

Tujuannya, agar konsumen tertarik.

———

-
——

-
_‘2._—'—

—

-
— -
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% Dafinisi g —

Kraatifitas adalansavu:y 0resas, Or:u)
paikarja Kar:s ontinyu m=i ST paIKINdesderdan
solusi-solusi dang:xn m2mbuat ¢ BETOBENE] -,)-Jr.u:nr nyracizf
dan ,')-‘I.J.!M.!H-,J-—‘IJ.!M.!" CKETJEENINTIETEKED

=
—

-+ 25 = “.
R
2 Mlitos 3

-

Proses, Batlf narusliah sesuatu yang
SEUETT] fian menakjubkan sehingga dalam
SSEKE blsa menghasilkan sebuah benda

> -.

— g

C— O

—
-
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e

C—
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3’¥ﬂ’]6blh realistis :

- Untuk memanfaatkan suatu penemuan baru (hasil
dari berpikir kreatif) masih diperlukan perbaikan-
perbaikan secara gradual.
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Suimber pembangkit kreatifitas

HELhENngton'dan Pa 999)

2 llmu pangataneEr —_—
/ Intzlijansi |
» Gayz baryi il thlnkmg styles)
) Karaktaristik kaoriozelEp ety
s Motivasi =

/| mg.(ug ganyang mendukung

-

— e ——

' *‘"“Béiam problem solving, motivasi terkuat yang bisa
= menjadi sumber pembangkitan kreatifitas adalah
faktor masalah.

Tingkat intelejensi, sayangnya, tidak selalu berkaitan
langsung dengan kemampuan berinovasi/berkreasi.
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EAKLA -

OIYenius

2 Orang jenius : mamovu manyala2s:2uszn
masalai yane divdriicin KaoztekinyE
HEBENICEPELRSay angnyas seringkalifia
sulit manaanzali nEs2aEE e ol
AMPaRIke permukaan.

i
- — = —~

3
=,

® Orang yang inovatif/kreatif :
justru jarang yang pandai/jenius,
tetapi ia mampu mengenali
masalah dan mendefinisikannya.

19



yeLgaarivie Oda Insvatlf .{[ J!jr

=volusi =

Vatodz ¢ ,J-ar.J.u.un gaun cara pe ' ccdragradual.

ldda ¢ |bangk|tkan darifide’sepelumnya

glu:‘ aru didasarkanipadasolusiisebelumnya
M-a: ;rat sesuatu lebih bartk (walau sedikit) dari yang
,:-e umnya

T —
> - A -

T ﬁt-

= ~* ah nyakan benda, sistem, metoda, yang ada saat ini
| d‘ bangun dengan metoda evolusi dalam waktu yang
Y- panjang. Hasil evolusi bisa saja sangat berbeda dari

R

-~ - asal-usulnya.

Contoh : mobil, pesawat terbang, kereta api,
komputer, disb.

20
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*-Contoh inovasi di dunia industri :

_—

: ] _ _ The Velocipede or
B heRVaIking Machines Boneshaker (1865)

- T — - .
—

1890 (ban mati) 1898 (ban pompa)




.
Gontoh-Contoh inovasi di Hﬁua industri':

-t

Mobil masa Rini

22



sontoh-Contoh inovasi d

Db gnasalampau: :‘%.

Nicolas Cugnot (1769) Gottlieb Daimler

1885 - Karl Benz (188623
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Gontoh-Contoh inovasi di dunia W

ke -



http://www.lightav.com/home/sony/tv/kz32ts1.jpg

-Contoh inovasi di dunia industri ; —
S — " ‘)
ST levisi masa lampay. ..

Western Baird 1932 Jenkins

Television "Televisor" i
Radio-TV
(1929) 1930 Receiver. -
T Model JD30

1950 Zenitk - G3555

1950 Bush

Model TV22
| 1939 G_eneral 9" British
1950 American Electric TV - B&W TV

Phtlco Model HM-275


http://www.tvhistory.tv/1928GEDiskTV.JPG
http://www.tvhistory.tv/1929-Western-Television.JPG
http://www.tvhistory.tv/1930BairdTelevisor.JPG
http://www.tvhistory.tv/1939-GE-HM-275.JPG
http://www.tvhistory.tv/BUSH_TV22.jpg
http://www.tvhistory.tv/1950-ZENITH-G2355.JPG
http://www.tvhistory.tv/1950_PHILCO_T1403_12inch_TV.JPG

-~

-Contoh inovasi di dunia industri: ’

e, Acer TM 2304NLC

BUEGPDPATY20 (2006)
= _(1970)

]

';——,::-{M_etdda evolusi mengingatkan pada prinsip berpikir kritis :
setiap masalah yang telah diselesaikan akan selalu bisa

diselesaikan dengan cara yang lebih baik.

A craa1liy2 1nink2r's vhilosovny :

"Thar2 is no such thinyg 23 20 insignificz2nt improva2msant.”



http://images.google.co.id/imgres?imgurl=http://www.linuxsoft.cz/img/acer2304/tm2300.jpg&imgrefurl=http://www.linuxsoft.cz/article.php%3Fid_article%3D709&h=827&w=919&sz=120&tbnid=G_hgFxuptEbXAM:&tbnh=131&tbnw=146&hl=id&start=8&prev=/images%3Fq%3Dnotebook%26svnum%3D10%26hl%3Did%26lr%3D%26sa%3DG

“

Gontoh-Contoh inovasi dima pendidi

SUTUREATTIIONY RS
JLHI" ersiapan Pembangunan

Jl.m C|I
-'u d enga]aran Modul

>__ IS Belajar]arak jauh

,“*“ g—

S | novaSI yang diciptakan oleh Depdiknas bekerjasama
,;_fs_. :cIengan Ilembaga-lembaga asing seperti British Council.
— — "’"USAID dlil.

—
cop——

o — | —

e —

Inova5| pada contoh ini muncul dengan model ' 7op-Down
Innovation yang merupakan kebalikan dari model inovasi
yang diciptakan berdasarkan ide, pikiran, kreasi, dan inisiatif
dari sekolah, guru atau masyarakat (model " Bottom-Up
Innovation?)

-
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Duz aikz [28if) flej zielzy elieziounepici
Ka dalam saity |f.l-a (J.aru) j.mg I.un

—

'V'-b’ )

-

Conton:

Wl""‘J«JTE‘ ide sebuahiradio dengan ide:teletext
7 m-a I0ETIKanide baru : sebuah radiotext.

; E'hggabungkan ide telepon dan ide komputer
,——-D;memb‘erlkan ide baru : smartphone dan PDA.

= > Menggabungkan ide perdagangan dan internet

—  memberikan ide baru : e-business, e-commerce,

e-banking, e-payment, dll.

28
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. rRavolysis

- -—"5:-:—-» i el —
Seringlkali jela oz 1Yy E2rbaik banar-dan:r barhada deri
pandahuluny:. |

'

Corntof :
. 1 ..;--.~ ."':—;' .
“
r als e|ektron|k dari'semikonduktor. adalah

ma sekall'berbeda dibanding pendahulunya
Ej(’cabung hampa), walau fungsinya tepat sama

(dengan perbaitkan unjuk kerja yang sangat
— —~ Derarti).

—
—
S -
- ~ -
- ——r—— —
— - ——
-

:;‘.'
==-'—;‘L='-=ES':* -
—“‘-‘L'aya[ G oY (Dahan Kristal cair
menggantlkan layar. tabung hampa
sehingga mengubah tampilan dan dimensi
pesawat l\V:'serta monitor komputer menjadi

jauhlebinh tipis dan ringan.




GRVIENGURANTATAS
Banyak tarobos: gatif t2r]

dari satu suelye andang n(éu..JdJlfJi!f ¢ i(‘,

disabut dangzn «-,-,'m._,/.sf.m EEH adikaseniaisol st g.ag.a
THIIKIGEKENjaialIKantkerkemungkinaniseiustiamnya.

T
o e
_r‘” :

-
-

- - >

—

Slp penyelesaran masalah (problemisolving)
ata blsaterjadl Karena tujuan dariimetodaini
uk menyelesaikan masalah, dan bukan untuk
mementa3|kan penyelesaian tertentu.

i

=

¢

|
\

— 0N
\ \ .*L"\,‘,‘

l

— -Seorang staf;peneliti 3M membuat formula lem yang “gagal”
Karena walaupun biosa menempelkan kertas, tetapi sangat
mudah dilepas kembali. Ternyata, lem itu justru cocok untuk
digunakan sebagal non permanent glue alias “paste it” !

<{0)



Sh{dp Magal
1, Aduf), ztelz

Raaksi dari tims A S salzif saringi:li marugzic
masalan j.mg I-as)m vasar r.l.srl {1ESE ' iri

Dafinisi 1S

Parbad:i :antara apayang dimiliki'dengan apayang

dnngl {3

2. Pamzi 1aman bahwa ada sesuatu yang lebih baik dibanding
= V—f- ﬁ?n Vang adasaat ini

ESehbuanikesempatan untuk berbuat yang lebih baik dari yang

elah dikerjakan orang

A provlam is 2an opvoriunity !

Orang yang berhasil/sukses seringkali merupakan pencari dan
penemu masalah yang baik, yang menjadikan masalah sebagai
tantangan dan kesempatan untuk memperbaikinya.
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2. SKSOLE

SiK21p Nk s2nziscijeL dangzr "'m_eny_e ium
vz G mzsak ozek ezt

aan-z2uczn masalan adalan seouzn
ratanyangakaertandamgtt

mormox danejan

Padanal, "ak GContonibanwalsegalamasalaniyang
yatalernasilidiatasiidengan baiks

* Manusia mampu terbang ke angkasa (bahkan
sampai ke bulan). Tak lama lagi, manusia
merencanakan akan bepergian ke Mars.

» Chip CPU bisa dibuat hanya seukuran 1 inch
persegi, padahal isinya 40 juta transistor.

32
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SEsSyaiouRkan anir - . —

4 ‘Jl.p.xl.xfﬂﬂ!ﬂ?-:ﬁ;ﬁsa [BSaikan oleh -
Karisayatkarenatsay atit BKGU KU —
marmou, sukan umn;.:r TR ,,.arl,a“v“v]m_m rtuketus

- -

a3 Si ' . esar, ' LCraticonton:-contehnya:: \

-3 %@%7/

Siapz yaneg “nemukan pesawatterbang?2 = =
Apzugn .mh_e enerbangan ?2.No I/\Wright bersaudara, yang
t-arnj,;u-, glalmekanik sepeda (pancal) !
-2, Si uc ar enemu penaballpoint ? Ladislao Biro, seorang
& Oenoecek hasil cetakan (dan bukan seorang insinyur!).
g-‘;—?;‘f..;—_—;ﬁa‘f'cangan -rancangan kapal selam malah banyak dibuat oleh
.~ seorang pendetainggris G.W. Garret dan seorang kepala

sekolahibangsa Irlandia, John P. Holland.

45 Pemadam api ditemukan oleh kapten tentara George Manby.

5: Dllyymasihrbanyak lagi !
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Beberapa !akta

o .

'-‘ -akta 1} e, —

e -

Kebpa':'r:;"-t'tt 2y inel P tarnzzitsy
G atangdanindividugndividurdanioukanidari
 gruy risat !

_ ‘L';- Fakta 2 :

Pikiran sehat dengan niat baik/positifidan
Kemampuan inovasi sangat berguna dalam setiap

penyelesaian masalah.

C—

“Motfivasii(= sebuah kemauan untuk berusaha) seringkali
lebinTpenting dibanding peralatan laboratorium yang
lengkap:

34
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2 Tiap) saye kreatif |

ung* —

ara alamizn, s SENUAI0TANT oarozetgntulk manizedi
:!tf Lifhzat .(,m,; - anak Pmerekaselalu bermain

gan dayz |m,; aS| MmereKa; yang adalanimerupakan
Kreatif | VEmang pendidikan standar (yang keliru)

-

ne
Yzl

‘
{re
_y

ecC
aer
azl

i52) m-am.).m 2l ﬂaya Kreatifitas ini!l

".——o

i
CJbQI’E' I‘( Kembali ke sifat alamiah, maka Anda

Kl E'r g]uf Joetapa Kreatifnya Anda !!

?’ﬂlsalnya

"~ “Rekreasi” adalah salah satu usaha untuk kembali ke
sifat-alamiah, yakni melepaskan diri dari kungkungan
“birokrasi kehidupan” sehari-hari yang membunuh

kreatifitas.




T
anakan!™
Saring <z untuic d

HSOPNISIHGALE 5-‘k"tamenfé‘ftawakan
.(r-a.atlflt‘ ' '
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* dahulu.

Kata Kkita : ah, itu kekanak-kanakan !
Padahal, seringkall daya kreatif:kanak-
Kanakimasa muda bisa mengatasi
masalah yang ada.

P— .—-f_"
“

""Ide sepeda roda tiga untuk kanak-kanak kini
= digunakan pada kendaraan bermotor pantai yang
justru sangat ampuh melawan redaman pasir!

o Ide dot:bayi menginspirasi penggunaan sedotan
limun.
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B,
| —
sldKUEdigunjingkan orang;

R

B
g
]

Ada talanzn sosizlyzing Kuzt un
yangy “urmum’; telaug rnalaugung
dan baroust tieic Krztif

eli

; “Saya luka kena pisau, dan kebetulan tldak

— ~ada obat. Ah, pakai ludah saya saja..
= .-_ 1] : “Tiih, jijik ah !”

S Blasa : “Tidak hujan kok berpayung?”
Si'kreatif : “Matahari sangat terik”
Sitbiasa : “Malu ah, kaya perempuan saja”



.' T
JHUIADENUaPati selalulcenderung tldak /-u_l:/f,

Untuls mane:iEsing: Lunﬂw_nm Ju kepentingan

UMUmes OEIS A t:u-d:m NSajaidekieatifitas
3@9494un4n4rneuun1 !

>-

e = ] : »
VETENUKaU aligimasyalakatioertindakdidakadil dengan
EHIPElRan UKk man yang mengerikan jika kitaitelah divonis
m-:-:ngganc'e' Kepentingan umum !

» Contoh Galileo Galilei dikurung seumur hidup
karena berpendapat bahwa pusat “dunia
adalah matahari dan bukan bumi.

1[4

- - Fakta :

— é Ide baru seringkali ferasa asing dan biasanya
ditertawakan dan bahkan diejek. Ini wajar saja,
jadi masukkan hal ini ke dalam salah satu risiko

bersikap kreatif !
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|

m:J:a g b2 dlgur can untuk membersihkan kaca mob|I
sehingegz ssu tu: gramhujaniairbisalancarmengalir:
Tanamzan | Lavane: ‘b|sa dlgunakan untukemengusirnyamuke
Magnsat yzine i tibisadigunakan untuk menghemat BBM
dengzn GAT AT enempatkannya dii'saluran masuk-karburator.
Busi Daik:s5.0 sa dimodifikasi menjadi komponen pompa darurat
'.Ij_lt',h?,‘;‘-‘-" sdaimotor.

«'J}" Sis: aﬁun mandiyang tinggal'sepotong kecil jangan dibuang,
;a--‘:gépl tekankan saja pada sabun baru, maka Anda bisa lebih
_:-:“':’._—',menghemat l
—— Sampah nabati dari dapur jangan dibuang, tapi ditanam dalam

“tanahuntuk dibuat pupuk.

> Dll..

‘l'nl
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T
agal

ZmSayd Munc

Thomas Alvza Sdisoneklzun BT mny

meneari jenis vz FfiEmsn Eunpu oijzr yan'g_b‘gk
tz2lah mancovnz 3-‘ag.al.aj-an|_, banan /.mg t-ar,Jl.qr .
olehnyz, tarmzasul jeneejot icnwzin-ny: 1 st 8|
dari 1.000 banzin dicoa:zinyz, sssdor:iie) O pici)/:!
avakah diz frur" Karenatidak jugasukses: ?

Jz) w,n nya “No. Saya memperoleh banyak
53 _%.,.4 : pen_getahuan. Sekar?ng saya Jad! tahu
. seribu bahan yang tidak dapat digunakan !”

—

e e
= M i’
- E
— —_—
- _.- h‘ —

'etakutan akan gagal adalah penghambat utama dalam
,__kreatifltas dan problem solving. Obatnya hanya satu : ubah
_ Sikap dan pendapat tentang kegagalan.

Gagal'setelah mencoba jauh lebih baik dibanding tak pernah
gagal karena tak pernah mencoba ! Dibalik musibah (= gagal)
selalu ada hikmah (= pengetahuan).
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T
4*

GE n;nfﬂﬁ@ﬂ@jﬂﬁnnﬁ*
usanza/parcot goci cilzun satnun. T2rn a=ke:u L
tiganya sugse: runggdunUAJt«ﬂJyzﬂJnn‘:f” |=l
nzidza t2anun .)-arl. Ly TKare dakaakut'gagal; Anda
melakuican 1100 .(. usaha/percobaan dalamisetahun.
Tarnyata nzsilnys Hhanya 30/kaliyang sukses sehingga
tingiait |} .(ag.se 1an nyamenjadi 70%.

Mana yang Anda pilih : memperoleh
sukses setahun 3 kali atau 30 kali ?

Dan bayangkan : Anda memperoleh
pengetahuan sebanyak 70 kali
tentang hal-hal yang tidak boleh
dilakukan !
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. —
iditos T Berplklr Kreatlf

dan HiLul _'n_g”g-*r

'V

yair unya satu solusi (hanya ada

'V .

z10) n‘s:al:a'gf '
auayawaban),

i
Z1EL

—

Tujuzin dari 0 T)Iem solving adalah menyelesaikan masalah,
dan kavzny akanimasalah dapat diselesaikan dalam banyak
earz, Jika, Andamenemukan sebuah penyelesaian yang bekerja
S=UH K EaAndatelah menemukan sebuah solusi yang baik.
f"j- i mungkln sajaada solusi-solusi baik yang lain yang
""" iitemukantoleh orang lain ! Itu tidak berarti bahwa solusi Anda

- saTah '
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T

zad gwaban/solusi/metoda yaﬁterbaik tela
jeuiiitekeadalagiyang laims

p — P o — S
CHUEN e selalu ditemukan perbaikan, solusiibaru, jawaban baru,

SOTILOTTN —=

» Az sulusi pagILransportasi manusia 2. Sapiatau kuda, eretan,
J-—'j’_),)_h{, KETH Stay kereta-api, mobil, pesawat terbang, jet ? Apakah
arnUz 18U S ah yang terbaik ?'Bagaimana dengan kereta tabung,
IIJ‘J-'I"T.LL ‘dan kereta linier (kereta peluru) ? Jelas pasti masih
gdkdnadawangiebih baik lagi!
,\,j" np I)gram pengolah kata di komputer dengan pencetak
;:;;5:__ 2 a]ﬁ:enemuan yang paling baik ? Bagaimana dengan voice
-erecagnltlon /nput, atau malahan thought wave input? Orang tak

— ’perlu mengetik lagi..

= > Memang, apa yang sehari-hari kita lihat tampaknya sudah yang
= ~ “terbaik®: Tapi itu kalau dilihat dengan “kaca mata awam”

Seorang yang berpikir kreatif dan inovatif akan berpikir secara
lain : semuanya masih belum sempurna, dan masih banyak
kesempatan untuk memperbaikinya !
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_ Sglusi .( satifite ologlnya; entu ru

PR VAl er kit sekalfimasal BHyang memenukan
venanganan yang rumit, kompleks dan perlu taknologi tingei
Kabanyakan masakn justeu fzinyz mams e solisick iy isieef:
yang sedern.u_a

Sahkan, ,;,ue flailsesuatu itu harus dikerjakan dengan proses sulit
AT r.muf ka plasanya cenderung salah !

,-‘v-

——-—
— -
T -

e

—

Contoh :

Bagaimana membuat antena WiFi supaya bisa
mengarah ke ISP dengan baik ? Ternyata mudah
saja, ambil bekas kaleng minuman (dari logam),
dan modifikasi sedikit untuk memasangkan titik
pengumpan. Selesai !
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.(r-'.u | WB’:EPJ—-L!}'JFIE! 1) akKe

e —

t-ant.mg o,Jtlmbm-, 3-‘-‘m.mg.!t mamya2rozigi, dan taknix-

taknik ¢ ,J-arn.).mg.qt.ark ¢ ‘ ifamgunanyabelajarinoyvasi!

¢ — ~ -Q:
=

-
@,

>

So wizat 2 .._.:‘ :-:-,f'::?

Sl |-=g' o) pisemacam INi, apabilaterlanjur.melekat di
- dalzun ¢ _;rus dianggap sebagal masalah. Harus dicari
—30lusif a’T.’Nah mulailah dengan prinsip-prinsip problem-

——
,,—-— .—-—

d“_ym‘g yangibenar : definisikan dengan tepat masalah itu,
= —darr.mencoba mencari alternatif-alternatif solusinya.

= Mulallah dengan sebuah daftar penyebab sikap negatip itu.
- Jika sullt, bertanyalah pada : buku dan pakar ! Dari daftar
itulah kelakealternatif-alternatif solusi akan terbangun !
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rEIpELE
Czirz) =apre

g.u 1“ k akan sesuatu yangoar,
"g Samis

i?" nye

—

-

bab

J‘
_._..
-_—

Persep5| yang timbul dari keadaan (CELREELREN]
selama ini telah ada dan "mapan”.
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___,:B‘&galmana kalau bagian-bagian ini di-lem saja agar pekerjaannya

== jadl lebih mudah ? Wah, apa mungkin ? Ternyata sangat mungkin,

= dan berdasarkan penelitian bahkan hasilnya jauh lebih kuat
dibandingkan jika dikeling ! Jadi, kita ragu dengan pengeleman
Karena adanya persepsi bahwa lem itu lembek, tidak kuat, dan
hanya cocok untuk kertas saja ! Kita sudah berprasangka!

a7
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Conton 2 : -

-

Apaicah tarbzy bz valing-galiny halixoptsr Be-102
(aslinya buzitzn) . elzin 1PN sucekii merzikitnyz) ztek
terbuat dari plastix ? r’.sr.l.m.sl, satalan rosas vangaras:n
tertentu, iz I2bih Dz divzindineg logzu B U EE
sabaravz sih .(-\.(u an plastlk vang hanyacoecokuntukember
clain s “rasa.s _._;;.. Sekalilagi, kita sudah berprasangka
buruis. =

-—=,=£—-*
— -_:P‘I"'Tk Iagl Tahukan Anda bahwa kaca tahan peluru
~— terpuat dari plastik-dan bukannya kaca tebal ? Kaca

- tebal harus betul-betul tebal untuk bisa menahan peluru,
sedangkan plastik tidak. Nah, jangan sepelekan plastik,
apalagiberprasangka buruk padanya !
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Conton 4 :

- ~ . @— -
SE R {E Gl LAY ISED) u.m_rotl imtikedialora g
anak agar tida saling varaout votongzin yany ,J.almg Dasar?

»

QN ESINOET T ESHITUKERATIET EKEflak ekl FUTS e e

malakuikannyz s lf i :. I’Ena measiiikanakekanaks

Padahal ada cara yang hampir-selalu

‘ ‘berhasilini; seorang anak memotong roti
5- " tersebut, dan anak yang lain yang akan
memilih pertama.

Hasilnya, mereka sama-sama puas. ltulah
cara anak-anak untuk “bertindak adil™'!
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=ksasi Fungsional.

S—
.

|‘

SaringikaliigieE mellhat fung fe alobyek-hanya darif
MM anyakclend anbuken ifmpm,m Visglnyaioenoke

SENETE N 2l Ll Fen Loy gsituntuk-mengepel
Lmt.u SH| P l'|c_[ dterpikirkan bahwa benda itu bisa juga
untul @ Mags S|hkan langit-langit, mencuci mobil di
bzigjizif- J,;Jl. Wang sulit, menopang pintu supaya tid#k
m.am:)u.(.i nutup dan bahkan bisa untuk
I.!tm,mv !

-

[AVd D€

Contoh :

Sebuah penggorengan (Jw. wajan), selain
untuk menggoreng, juga bisa digunakan
untuk merebus, menanak nasi, mengetim,
bahkan memanggang ! Sebaliknya, panci
untuk merebus juga bisa untuk
menggoreng, disb. 50
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Conton -

- ‘ -
Dulu mobil Ve up h‘a‘mmkan untukl‘men'gangkut

g 66

waraneg. Sziarany, o2ndz it visa manjudi oo garpilkin?s
Demikian juga bae:l, tid:ig nanyz untuicmanegzueu
p2numozanej, tat:y bisa menjadiipenjajaes Krim.

.a'

WPESIAl/5¢ sl fungs: pada sebutan nama akan mempersempit
Kemanmp Uz n, dan itu berarti mempersempit munculnya
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slzlculkan sesuziy d.m t.a.( .ar.l.! y.mg ke
nznolongnyzt saninegezt t2u O SrLsEf):
m-AI.!.(u.(.m 210)2 2} Ozl Me asatak perdaya.

"\_
. 2-
o
M’

-~

R -

. -
-

H: J,u.r

e

!

?: Efﬂ perlu Informasi, ada perpustakaan, toko buku,
- nan, gury, internet; dIsb. Informasi juga bisa didapat
c ..‘hanya dengan menjangkau telepon dan menanyakan ke
Instansi yang berkompeten. Perlu informasi tanam-
tanaman ? Telepon saja Dinas Pertanian. Tidak memiliki
kemampuan teknik ? Sekarang banyak “buku pintar’'yang
menerangkan segala hal. Belajarlah bagaimana cara
menggunakan peralatan, menggunakan komputer,
merawat:mesin, sepeda motor/mobil, disb.
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B
ARHEmbatan psikologis.

N

/rxl“a;’
1‘ *\/I/L

L

-
rlarmoatan Wulmg& Orzifle) LTS
(B ERURElISESTIELUh anyaiKalrenalsecaraumum
Kadangaranny:did:ue ocrcciizupjefoLa g SareinsiSazio s *
takcut r.ll.mgg.ap ien ’Iucu atau bankan sinting:.

).- .
A

—

Misalnyz : g

»

Jarang a2 __'i_"yang maumembungkus sisa-sisa makanan
oi r..a_,tgr,gu.l Ijk pinatang pelinaraan di rumah, Padahal
SEnn AL akekUalitasnya (bukankah kitatelahmemakannya ?).
~""€).I:_‘._§_;,IT alafimemilih.membeli makanan kaleng untuk
raanrrya*walau pun itu berkualitas buruk dan mahal.

- ‘_——’

= .Conte‘h1a|n
Hanya sedikit orang yang “berani” menggunakan binatang lintah
untuksmenyedot bisul yang sudah matang. Padahal, itu sangat
efektif, murah,dan tidak sakit sama sekali !
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sl

—

ikan: kap Positif untuk Kr@ﬁﬁy
‘6_ : :

1. K2ingin ahuan

-

—

Orang kreatif/inovatif sslalu ingin tanu sae:
saringiczli n- 1 yaisekedar ingintahu saja !
FETYELNUET ;/ang luasiadalah penting untuk kreatifitas,
RAIENHMWE7, yak sekali proses kreatif yang muncul dari
DEIDAGAIL yengetahuan atau gabungan dari beberapa

S’ -yu ta?ruan

"-

== Or 3ng yang kreatif. ingin tahu Ingin tahu apa yang
= ‘;"‘,menjadl sebab dibalik suatu keputusan, masalah, solusi,

——— kejadlan, fakta, disb. Kenapa begini dan kenapa tidak begitu ?

-
-

know-how,

know-why




‘-;

7 Orang yang inegiimEnirsaEy berplzir POSitTda

destruktif, Nanug;.v ‘uﬁﬁuatmyangi
dETIRTIETIU Eg Eamemangtakeakantadayangioisaiditanyakan:

———

—
e

.

T12r2 5 019 iyt u2nind 2 Scicus Uy,
AN

N

Baren /.JLJL] yd( ai siapapun yang dianggap tahu! Bukan,
baren /.JLJ} ada panyak orang untuk jenis pertanyaan yang
3z g -membandmgkan jawabannya!

—-Cobe l‘fl bertanya tentang hal-hal di luar “spesialisasi” Anda,

| msainya bagaimana cara mewarnai tekstil, meramal cuaca,
: membuat hovercraft, mencetak dengan sistem offset, apa itu
= holografl, racun di balik sabun deterjen, disb !

Bertanyalah, maka Anda akan memperoleh jawaban yang
sangat menarik I Dan itu bisa membuka wawasan Anda !
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ZegEliangan

Orang yang salzlu g
many2an2lisis : } 2155 J ="- d ;.
narnyataan-parnyaten,; disy. I.a tld.h( J-arn—irm EREN AN RE
dikatahuinyz, tapi akan barusanz m-alu.a_,.(.mn/.a dang:z t.mt.mf 2\[)-
tantangan Bary j.mg Lur Y P

Y
e

—

Conton 1 : =

SRR S RiTateTitang “sekolah”, tentu yang terbayangkan adalah
sabuzah g,mgun. i dengan ruang kelas, perpustakaan, ruang
olah-ragz, disb, e’tapl mengapa harus begitu, apa tidak-bisa dengan
G| I,un;"- Sy yata tidak; karena sekarang ada “universi-tas

,.L.:!.LU' ’-Jsekolah jarak jauh”, “sekolah on-line”, disb. m
m‘%i — e ——

= .Jlka berpikiritentang motor elektrik, maka yang terbayangkan adalah

~ sebuahibenda berwujud dinamo dengan as yang berputar. Mengapa
harus gerak-berputar, apa tidak bisa dengan gerak linier sehingga
aplikasinyabisalebih luas ? Ternyata bisa, sehingga ditemukanlah
kKereta/linter; (bullettrain), elevator linier, kunci geser, disb !
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SENELEakUasan yang Konstrukt|f

Ini maruvzle kemampummuk mellhat varluny: sy
,)..\r_)_",(_"r-, 2KOUEsAali YzUeg 0| AU KU TRad gl aifisikar

nositif, karanza maruvziecin raflaksi d: ’
adanyz sa9 g2l solu3| VangHentibarks

v. ..'

ikap ini pe mg Untukeseorang problem solveryang Kreatif:
I:a EREEREl] pernah puas, sebab kepuasan akan

m-'n,Jj ENtikan proses inovasi sehingga menghentikan juga
' SSKema)tian.

Tak pernah ada proses inovasi yang berhenti !
Rasa puas diri = Kenyang = Mandeg

Inovator selalu mempertahankan percepatan
dan bukan hanya kecepatan
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- T
FENET AP AT |
IMNETTEKaMoyang Kita sejaked il ﬁfﬁ!@hﬁ —

Contoh nyat: @ maraikz manamuin .)-Jr.ug.u ,J-'I‘L!IIIJ‘.!"[[' SO EUH]
saranza untug m--nglng.at-mg.st harbagai nzl vanting yaneg manjzidi
a6u2n NOrmatif ¢ pzlef: zamannyayangrdigunakanisampalsekarang);
Miszalnyz szt ukar-ukir penganten sang|“pinisepuh™akan memberikan
WEIHTILHTT sl-*ng membaca” setiap benda perlambang yang dipajang
di sakitar 1.4;": 3 :h‘ajatan wiwahan (suruh, gambir, mbakao, injet/apu,
cangiir, t2bu, BNtongr pengaron, kembar, mayang, disb})

——==, st"u—sﬁkarang panyak sekali kKejadian/aktifitas yang jauh dari sifat-
""".S’ﬁﬁzmovatlf /Kreatif. Contoh : anak muda memodifikasi motornya
=== hlngga “terondol habis” dan bunyi knalpot yang memekakkan telinga,

pelajar.tawuran, corat-coret tembok/dinding tanpa alasan jelas, habis
pengumumankelulusan SMP/SMU baju dicoret-coret/dicat/dirobek,
disb;, Jelas bahwa mereka tidak mengerti (atau tak mau tahu) tindakan
yangbatk/imembangun/ inovatif.
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Bednnovative, Be Creative........
= and
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