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Kemampuan Akhir yang diharapkan : Mahasiswa mengenali, membedakan, dan memiliki aplikasi pendukung LMS untuk pengembangan e-
learning baik online maupun offline

Materi : Pengenalan Aplikasi

Kegiatan pembelajaran:

Pertemuan: 10

Tahap Kegiatan Dosen Kegiatan Mahasiswa Media/ Content Sumber Estimasi Teknik
Kegiatan Waktu Penilaian
Pendahuluan |a. Membuka pertemuan dengan a. Membaca deskripsi materi pengenalan Deskripsi dan doa 10’
menuliskan deskripsi materi aplikasi di LMS
pengenalan aplikasi
. Mengingatkan mahasiswa untuk b. Berdoa sebelum memulai kegiatan
memulai kegiatan dengan doa perkuliahan Daftar hadir
. Menyampaikan tujuan pembelajaran  |c. Memahami tujuan pembelajaran Panduan belajar
. Menyampaikan panduan dan aturan  |d. Menyiapkan kebutuhan perkuliahan yang
aktivitas pada materi pengenalan diinformasikan pada panduan belajar
aplikasi
Penyajian . Menginstruksikan kepada mahasiswa | a. Mahasiswa mengamati video tutorial dan Video tutorial, a. Youtube 20" 50 a. Partisipasi
mengamati video tutorial, membaca mengakases URL e-book dan artikel ilmiah Artikel ilmiah, dan
e-book dan artikel ilmiah. yang disajikan dosen. E-book teori URL jurnal
belajar URL buku
Video tutorial 30'50 b. Kinerja




. Menginstruksikan kepada mahasiswa | b. Mahasiswa memahami langkah penggunaan b. Tugas
memahami langkah penggunaan aplikasi online/online untuk LMS dalam e- mahasiswa
aplikasi online/offline learning c. Video tutorial, 50’
. Memberikan waktu kepada . Mahasiswa bekerja pada kelompok masing- youtube
mahasiswa bekerja pada kelompok masing
masing-masing
. Menginstruksikan kepada mahasiswa | d. Mahasiswa berdiskusi berdasarkan hasil d.  Forum diskusi 20" 1mg c. Partisipasi
untuk melakukan diskusi pada forum pengamatan dan refesensi yang telah dibaca c. Forum
pengenalan aplikasi.
Penutup Meminta mahasiswa mengikuti tes . Mahasiswa mengerjakan quiz a. Kuis 10’ a. Kinerja
formatif setelah memahami dan
mengenal aplikasi pengembangan
LMS.
Dosen mengkonfirmasi kegiatan . Mahasiswa memahami kesimpulan dari materi | b. Teks di LMS 10’

perkuliahan dan membuat
kesimpulan materi perkuliahan yang
sudah dipelajari dan memberikan
motivasi kepada mahasiswa untuk
mempelajari materi yang akan
dibahas pada pertemuan berikutnya

yang sudah dipelajari serta mempersiapkan
diri untuk mempelajari materi untuk minggu
berikutnya.




Rubrik Penilaian Partisipasi

No | Nama Aspek yang Dinilai Jumlah | Persen-
Siswa | AKktivitas Belajar Ketepatan Menghargai Skor tase
Merespon Pendapat
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Keterangan :

Kfriteria Penilaian Aktivitas Belajar

SB (5
B (4
c 0
K Q@
SK (1)

: Mengamati video dan membaca referensi sesuai dengan estimasi waktu
: Mengamati video dan membaca referensi

:Melakukan salah satu dari mengamati video atau membaca referensi

: Tidak mengamati video dan tidak membaca referensi

:Tidak log in ke halaman perkuliahan

Kriteria Ketepatan Merespon

SB  (5)
B 4
c
K (2
SK (1)

:Selalu memberikan pendapat dalam diskusi dengan respon yang relevan

:Sering memberikan pendapat dalam diskusi dengan respon yang relevan
:Kadang-kadang memberikan pendapat dalam diskusi dengan respon yang relevan
:Memberikan pendapat dalam diskusi tetapi respon tidak relevan

: Tidak memberikan pendapat dalam diskusi

Kriteria Menghargai Pendapat

SB  (5)
B (4
C ()
K ()

SK (1)

: Jika mahasiswa menerima dan merespon pendapat teman dengan baik
: Jika mahasiswa merespon pendapat teman

: Jika mahasiswa hanya membaca tanpa merespon pendapat teman

: Jika mahasiswa tidak mempedulikan pendapat teman

: Jika mahasiswa melecehkan pendapat teman




Kinerja

No

Aspek yang dinilai
1 2 3 4 5 6

Nama Skor

Aspek yang dinilai

AR NS

Kemampuan menuliskan laporan pengamatan
Kemampuan mengemukakan argumentasi
Kemampuan memberikan kritik

Kemampuan mengajukan pertanyaan
Kemampuan menggunakan bahasa yang baik
Keberhasilan dalam kuis
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