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2.1 Metode Grafik

® Metode grafik terbatas untuk model-model yang
mempunyai dua variabel, yang dapat

digambarkan dalam grafik 2 dimensi.
A. llustrasi Grafik dari Model Program Linear

Misalkan terdapat Model Program Linear sebagai

berikut :

Memaksimumkan Z = 4x1 + gx2
Batasan

X1+ 2X2 < 40

4X1 + 3X2 <120

x1>o0danx2:=o0
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80 = 4x, + 5x,
120 = 4, + 5,
160 = 4x, + 5x,

Fungsi tujuan dengan z = $8o,
$120 dan $160
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80 = 4x, + 5x,
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Titik optimal
x: = 30 mangkok
x, = 0 cangkir

Solusi optimal dengan z=4x1 + 3x2




