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KATA PENGANTAR

Program Pendidkan Jarak Jauh (PJJ) untuk Program Studi Umum dikembangkan sejak pertengahan
tahun 2010 dan akan diimplementasikan mulai tahun 2011 di seluruh Indonesia. Program ini
merupakan kerjasama antara universitas, institusi, politeknik dengan SMK dan industri terkait.
Setiap institusi pendidikan tinggi yang bekerjasama berkontribusi untuk mengembangkan
Matakuliah dan bahan ajar serta kelengkapannya yang akan digunakan dalam proses perkuliahan di
SMK dan industri terkait. Kolaborasi dengan berbagai pihak untuk mendukung pelaksanaan Program
PJJ ini juga dilaksanakan, antara lain dengan INHERENT dan Jardiknas, SEAMOLEC, Pustekkom, dan
Pemerintah Daerah di berbagai propinsi dan berbagai kabupaten. Dalam perkembangkan
selanjutnya, diharapkan Program PJJ memiliki bahan ajar yang berkualitas berbasis TIK yang
tersedia dan dapat diakses oleh mahasiswa lintas ruang dan waktu untuk digunakan dalam proses
perkuliahannya.

Pelaksanaan Program PJJ ini berpeluang untuk berkembang dari aspek keanggotaan, ragam
program, maupun jangkauan geografis. Diharapkan dengan sistem yang akuntabel dan komponen
program yang berkualitas, serta keanggotaan yang lebih luas, dengan sistem yang sudah teruji dan
mantap, sehingga akuntabel, didukung oleh kemajuan teknologi informasi dan komunikasi,
program PJJ ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan peningkatan Angka Partisipasi Kasar (APK)
di perguruan tinggi, pengurangan pengangguran dan peningkatan lapangan kerja di Indonesia
secara luas dalam waktu singkat.

Panduan ini berperan untuk membantu proses pengembangan dan peningkatan kualitas program
PJJ, terutama untuk pengembangan bahan ajar dan kelengkapannya. Dalam rangka membantu dan
memfasilitasi institusi pendidikan tinggi yang berpartisipasi sebagai penyedia program studi PJJ,
untuk mengembangkan bahan ajar dan kelengkapannya, disusunlah beberapa panduan sebagai
berikut:

Panduan Pengembangan Modul Elektronik

Panduan Pengembangan Bahan Ajar Non Cetak (Audio, Video dan CAl)
Panduan Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web

Panduan Pengembangan Soal

Panduan Pengembangan Perangkat Tutorial

Panduan Pengembangan dan Pelaksanaan Evaluasi Program

o UT AN WIN =

Panduan-panduan tersebut disusun dengan harapan akan dapat digunakan oleh institusi yang
menawarkan program PJJ dalam menyusun dan mengembangkan berbagai komponen bahan ajar
yang bermanfaat untuk meningkatkan kualitas Program PJJ. Masukan dan komentar atas panduan-
panduan ini sangat diharapkan dari berbagai pihak sebagai bahan penyempurnaan panduan
tersebut selanjutnya. Semoga panduan ini bermanfaat bagi berbagai pihak dalam pelaksanaan
program PJJ di tanah air.

Jakarta, Oktober 2010
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BAB |
Pendahuluan

Salah satu tahap di dalam menyelenggarakan perataiaj
berbasis Web adalah pengembangan bahan ajar @tan dembelajaran
berbasis web dikenal dengan istilah objek ajar)jelOlajar memegang
peran yang sangat penting dalam pembelajaran herl¥sb, karena
dalam pembelajaran demikian, mahasiswa akan |lebilgdk berinteraksi

dengan objek ajar secammline melalui halaman-halaman Web. Oleh

karena itu, objek ajar harus dirancang sedemiki@a rsehingga mampu
memotivasi dan memacu mahasiswa untuk belajarasag&sf.

Objek ajar yang dikembangkan harus diintegrasikandalam
sistem manajemen pembelajardreafning Management SystenVLMS)
yang akan digunakan untuk program PJJ berbasis M&teri yang
disajikan di dalam LMS selanjutnya digunakan oleahasiswa PJJ
sebagai bahan belajar mandiri. Agar objek ajar ydisgjikan di dalam
LMS dapat berfungsi secara efektif, maka pengemlodnpek ajar harus
memahami prinsip-prinsip pengembangan materi peajdrah secara
umum, dan khususnya materi pembelajaran berbadis We

Panduan Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web
memberikan wawasan singkat dan petunjuk dalam nnelogegkan objek
ajar. Bersama-sama dengan panduan lain dalam reerantara lain:
Panduan Pengembangan Modul Elektronik, PanduaneR#angan E-
Learning dengan Learning Management System, danduRan
Pengembangan Bahan Ajar Audio, Video dan CAIl. Sepanduan ini
diharapkan dapat menjadi petunjuk mengenai pengegaiba maupun
pengelolaan PJJ

ini



BAB i
Objek Ajar

2.1. Pengertian

Istilah objek ajar learning object) sedikit banyak terpengaruh oleh
konsep pemrograman berbasis objek yang populer aangan
pemrogram komputer akhir-akhir ini. Komponen pemaogan berbasis
objek adalah modul-modul atau potongan program ykapat digunakan
pada lebih dari satu jenis program. Perancang anograng merancang
program berorientasi objek bisa memanfaatkan obipgék (modul atau
potongan program) yang telah dibuatnya untuk digangada program-
program lain rancangannya. Orientasi utama pembuatabjek ajar
adalah keuntungan yang didapat dari kemungkinamkumemakai-ulang
objek-objek yang telah dibuat sebagai bagian daognam lain.
Perancang tidak perlu merancang atau membuat wlajed yang telah
pernah dibuatnya.

Objek ajar juga dapat dipandang sebagai gabungam da
potonganpotongan materi utuh yang dirancang dengan tujuan
pembelajaran tertentu. Tidak tertutup kemungkinsmatu objek ajar
dapat dipilah dan digabungkan dengan objek ajarrte@njadi materi ajar
utuh untuk tujuan pembelajaran lainnya. Jadi saemgan pemrograman
berorientasi objekyeusability (keterpakai-ulangan) adalah keuntungan
utama perancangan objek ajar.

Pada pembelajaraanline atau pembelajaran berbasis internet/
web, objek ajar dapat berupa teks, grafis, ganso@ra, video, maupun
multimedia. Perancangan objek ajar seperti itudmga membutuhkan
waktu lama dan usaha yang cukup besar. Oleh kamenakan sangat
menguntungkan apabila setelah objek ajar tersedesa dibuat, secara
fleksibel dapat digunakan sebagai bagian dari bajariain.



2.2. Definisi

Berbagai definisi mengenai objek ajar (atau dalammaba aslinya:
learning object) bisa didapatkan dari banyak sumber, antara laim d
internet. Mesin pencari populer (misalnya: Googa &ahoo) akan dapat
menemukan ratusan (mungkin ribuan) situs yang reskan mengenai
objek ajar, termasuk definisinya. Secara luas, kobgar adalah
sembarang entitas yang dapat digunakan sebagan lgrabelajaran,
pendidikan, dan pelatihan. Oleh karena itu, dalamgprtian ini, bahan-
bahan pembelajaran konvensional (misalnya: lembajakhandout,
diktat, peta, dan sebagainya) dapat juga diselmatgse objek ajar. Istilah
objek ajar sendiri baru populer seiring dengan [Bogas pembelajaran
berbasis TIK (komputer, dan kemudian internet).

Dalam panduan ini, yang disebut objek ajar adelaitas digital
yang digunakan dalam pembelajaran (yang dalam lads juga
pendidikan dan pelatihan). Keunggulan objek ajagitali adalah
kemudahannya untuk disunting, diproduksi, dan ddr&an melalui
media telekomunikasi. Oleh karena itu, konsmspbility (keterpakaian
suatu  objek ajar dalam konteks pembelajararktafau bidang lain)
kemudian dikenalkan sebagai salah satu karaktepstiting suatu objek
ajar. Terkait dengan sifat intrinsik entitas digitamkni dimungkinkannya
pencarian berdasar kata kunci oleh mesin pencaskanobjek ajar
diupayakan memilikimetadata (yakni informasi mengenai isi, konteks,
pengelolaan, dan sebagainya yang memudahkan ppeseEsriannya).
Dalam panduan ini, pemberianetadata dalam objek ajar masih belum
diharuskan, antara lain karena standarisasi pearbestadata masih
dalam tahap pengembangan oleh komunitas interredsion

A Google:

Gambar 2.1: Contoh Tampilan Mesin Pencari Googte'Yiahoo



2.3. Karakteristik Pembelajaran Berbasis Web

Istilah pembelajaran berbasis internet terkait dengtilah lain
yang lebih umum, yakne-learning. E-learning adalah kegiatan atau
proses pembelajaran yang sebagian atau seluruliakaathakan dengan
memanfaatkan internet sebagai sarana pengantabem lzgar maupun
sarana komunikasi dan administrasi pembelajardgibrid/blended-
learning, yang menggabungkan pembelajaran tatap-muka dan
pemanfaatan sumber daya jaringan internet sebaggilersen
pembelajaran, termasuk dalam rana&learning. Dalam tulisan ini,
pembelajaran berbasis internet dibatasi pengesteapada bagian dagt
learning yang berlangsung dengan memanfaatkan internegaesarana
distribusi dan penayangan bahan ajar maupun sebagaia pengelolaan
keseluruhan proses pembelajaran.

Beberapa karakteristik khusus perlu dicermati airidengan
perbedaan yang mencolok antara pembelajaran beriodsinet dengan
pembelajaran konvensional (tatap muka). Karakikripembelajaran
berbasis internet (yang dikelola dengan perangketak learning
management system) antara lain adalah:

« Penyajian materi pembelajaran dilakukan dengan yaggkan objek
ajar teks (tampil berupa teks/tertulis), audio, ead maupun
gabungan berbagai unsur media tersebut. Teknologipkter dan
jaringan internet saat ini telah memungkinkan panggn materi
pembelajaran secara audio-visual dengan kualitagpctinggi.

+ Materi pembelajaran disajikan dalam potongan-paankecil yang
dapat ditayangkan satu layar penuh atau video/addrngan masa
tayang 5 menit atau kurang. Ada alasan teknisofisiks, dan alasan
ergonomis untuk menentukan ukuran potogan-potongaateri
pembelajaran tersebut. Potongan kecil teks (detegammgan kira-kira
satu layar penuh tanpa harus menggulung layar) megkmkan
pengirimanfile secara cepat. Demikian juga potongan audio/video
dengan durasi sekitar 5 menit memungkinkan mahasislak terlalu
lama menunggu proses pengunduhanmyawviiloading). Dari sisi
ergonomika, penayangan teks utuh tanpa harus mimgguayar
membuat mata menjadi lebih nyaman. Untuk materigytarlalu
panjang (lebih dari 3 halaman tayangan), mahasisederung
mencetak terlebih dahulu materi ajar sebelum mearyac



Pembelajar dimungkinkan belajar dengan kecepatuas&ebutuhan
dan kemampuan, serta dapat mengakses materi pgandelaecara
nondinier. Karakteristik ini  berbeda dengan pembekar
konvensional di mana mahasiswa maju bersama senigggan
modul pendamping yang diberikan oleh fasilitatarkait dengan ini,
perancang materi pembelajaran harus memberikan nasara
interaktivitas antara pembelajar dengan objek ajgang
memungkinkan mahasiswa mengakses bahan ajar sexafiaier.
Interaksi antara mahasiswa dengan fasilitator (gosen) umumnya
berlangsung secara asinkronus, kecuali bila digamakasilitas
chatting atau tele/videoconference. Hampir semua perangkat lunak
course/learning management system (misalnya: WebCT, MOODLE,
Claroline, dan sebagainya) menggunakan sarana kkasimsinkron
berupaemail atauinternal mail daninternal chat. Disebutinternal
mail daninternal chat karena fasilitas itu hanya dapat diakses apabila
mahasiswa masuk ke dalam sitleg4{in).

Diskusi berlangsung secara tekstual, menggunakaititda mirip
mailing list yang hanya berlaku internal (di dalam situs peajasn,
sehingga mahasiswa pethg-in terlebih dahulu sebelum bergabung).
Mekanismenya seperti mekanisme berkirim surat edakt (email).
Pendapat/pertanyaan  diberikan ~kepada seluruh kdasuni
(pembelajar, fasilitator, dan administrator) melamail ke alamat
discussion forum. Tanggapan juga diberikan oleh anggota komunitas
melalui email ke alamatiscussion forum.

2.4. Objek Ajar Pada Pembelajaran Berbasis Web

Web adalah salah satu layanan yang dimiliki olehngan

komputer global (atau: internet). Secara fisik,einet terdiri atas
komputer-komputer yang terhubung satu sama lainaloielkanal

komunikasi elektris kabew{red) maupun non kabeW{reless). Selain

aspek fisik, bagian penting dari jaringan komputgobal adalah
kandungan informasi yang bisa saling dipertukarttaantara komputer-
komputer yang terhubung dalam jaringan tersebirmasi yang saling
dipertukarkan dalam jaringan komputer merupakaarétyelektris dalam
bentuk digital. Oleh karena itu, objek ajar padanbelajaran berbasis
komputer adalah objek ajar digital.



Dalam konteks pembelajaran berbasis Web, objek dgoat
berupa:

« Teks, yang dapat dibuat dengan berbagai programotsn naskah,
tetapi yang terterima penuh pada berbagai progranggiola
pembelajaran berbasis internet, adalah teks defayamat HTML.
Diterima penuh artinya dapat ditampilkan langsuagpt perlu
memanggil program-program penampil teks yang se®id teks
dibuat dengan Microsoft Word (dan disimpan sebagai
dokumen Word), maka teks akan ditampilkan setelamguter
memanggil program pembaca dokumen Word (Wamver atau
Microsoft Word). Demikian juga dokumen format laimisalnya:
portable document format/pdf, slide presentasipowerpoint, lembar
kerjaexcel, dan sebagainya;

Gambar, baik yang berupa foto digital (dihasilkdehokamera atau
scanner) atau grafik (dihasilkan oleh program penggambtaua
pengolah data). Terdapat berbagai format gambay gapat diterima
oleh program pengelola pembelajaran berbasis etieyaitu format
JPG (ekstensi .jpg atau .jpeg), GIF (ekstensi ,.giDNG
(ekstensi .png), format BMP (ekstensi .bmp). ForB&tP kurang
disukai karena ukurannya yang relatif besar (urkuélitas gambar
yang sama) dibandingkan dengan format lainnya.

Audio. Pada komputer dengan sistem operasi Windfmasiat audio
yang diterima penuh adalah WAV (ekstensi .wav).nkarlain dapat
diterima dan dimainkan hanya jika komputer pengakselah
dipasangi program tambahan yang sesuai. Format aumdum yang
saat ini telah didukung (atau program pendukungtagat dipasang)
oleh Windows adalah: .mp3, .midi, dan .wma.

Video. Sama seperti gambar maupun audio, terdagratfai format
file video yang dapat dimainkan oleh sistem komputetafkamputer
dengan sistem operasi Windows, format video yameridia penuh
adalah format AVI (ekstensi .avi). Format lain, ahmg/a .mpg
(atau .mpeg), .qt (Quicktime), .mp4, dan sebagaihgaya bisa
dimainkan apabilgplayer untuk format tersebut dipasangkan pada
sistem operasi Windows.



« Animasi. File animasi multimedia interaktif pada umumnya berisi
teks, grafik, gambar, video, animasi, dan tontbatbol atau
kode-kode navigasi. Saat ini, multimedia interakt@rformatflash
(yang antara lain dihasilkan oleh perangkat lunacidmedia Flash
dan SwishMax) secardefacto menjadi standar format multimedia
interaktif.

Objek ajar digital, yang merupakan bagian dari maembelajaran utuh

yang disajikan dan didistribusikan secara elek&romelalui jaringan

internet, umumnya terdiri atas satu atau lebih kamep file digital yang
telah diuraikan. Objek ajar digital mungkin hanyaupa teks, teks dan
gambar, Klip video, maupun file animasi flash.



BAB Il
Perancangan Dan Penyimpanan Objek Ajar

3.1. Desain Instruksional

Desain Instruksional (DI) biasanya digunakan dalasrancang
pembelajaran di kelas. Meskipun demikian, desastruksional juga
diperlukan untuk merancang pembelajaranleaning. DI
menggunakan pendekatan sistematis dalam merancaag
mengevaluasi pengalaman belajar peserta didik. KJriteperluan
panduan ini, baik kiranya dikemukakan ~pengertian sade
instruksional.

Desain instruksional adalah pengembangan kegiaarb@lajaran
secara sistematis berdasar teori belajar dan pejata untuk menjamin
tercapainya tujuan pembelajaran yang berkualithgd@lah keseluruhan
proses yang dimulai dengan analisis kebutuhan, nbeae tujuan,
identifikasi karakteristik pembelajar, serta penbangan sistem
pengantaran perencanaan lingkungan pembelajaran, tdautama
mencakup pengembangan materi dan aktivitas perabatgjuji coba dan
evaluasi semua aktivitas mahasiswa dan pembelajaran

Jadi dapat disimpulkan bahwa desain instruksiorddlad suatu
proses sistematik (sebagai seni dan ilmu) denganigi

1. didasarkan pada teori belajar/pembelajaran daet rbidang
kognisi, psikologi pendidikan, dan pemecahan mésala

2. mencakup proses analisis kebutuhan dan tujuatajahe
pengembangan sistem deliveri maupun lingkunganjdseldan
mengorganisasian sumber-sumber belajar;

3. berisi rencana materi, proses dan aktivitas pégdran yang
menjamin pembelajar mencapai hasil (tujuan) belggerg sudah
ditetapkan;

4. dilakukan secara berulang yang memerlukan esiatiemn umpan
balik secara berkelanjutan.



Berbagai model dapat diikuti dalam melakukan desatruksional,
diantaranya adalah :

Model ADDIE: Analyze, Design Develop Implement,
Evaluate. Mungkin merupakan model yang paling banyak
diketahui dan sering digunakan dalam lingkungamekas

Model Dick and Carey. memecah pembelajaran menjadi
komponenkomponen yang lebih kecil. Hasilnya adalah
penetapan indikatdndikator yang harus dicapai serta
lingkungan dan aktivitas pembelajaran yang harsedikan
untuk mencapai tujuan belajar; serta

Model Robert Gagne dianggap sebagai model seminal yang
mempengaruhi pendekatan lain, terutama model Dickagey.
Menurut Gagne, aktivitas-aktivitas belajar bersadengan
hasil-hasil belajar yang diinginkan memberikan sdbu
kerangka dalam mempersiapkan lingkungan belajarg yan
sesuai.

Model manapun yang dipilih, mengikuti langkah pem@pangan
untuk masing-masing model perlu diikuti secara k&osn.
Penerapannya dalam konteks pembelajaran berbabish&medaknya
mengikuti saran-saran berikut ini:

Pembelajaran jarak jauh akan gagal apabila dis&apaeperti
pembelajaran tradisional.

Prinsip-prinsip pedagogis harus mendasari pemilte&nologi
pembelajaran.

DI memfokuskan pada cara yang paling efektif untuk
menyajikan materi pembelajaran

DI mulai dengan mahasiswa dan pengalaman pembelajar

Kualitas pembelajaran dapat dipastikan melalui Biencakup
semua fase pengembangan yang baik.

DI memberikan struktur aktivitas belajar mahasiswalalui
materi belajar.



Adapun langkahangkah praktis yang dilakukan dalam desain
instruksional untuk pembelajaran berbasis Web &daabagai
berikut.

1. Menetapkan tujuan belajar dan kompetensi-kompgetdasar
serta sejumlah indikator pencapaian untuk matakuliang
sedang dikembangkan.

2. Berdasarkan tujuan belajar, kompetensi dasar, iddikator
pencapaian yang sudah ditetapkan, selanjutnya twlizem
materi dan aktivitas pembelajaran yang diperlukistateri
pembelajaran dapat mencakup bahan ajar tekstualjalvi
(gambar, video, animasi), audio, maupun manipwasual
(simulasi), bahan-bahan untuk penilaian (kuis, $udes, dan
sebagainya), dan sumbssmber belajar. Seperti telah
disinggung sebelumnya, komponen materi pembelajaran
berbasis Web sering disebut dengan istdélek ajar. Oleh
karena dalam pembelajaran berbasis Web tidak stdgkadi
interaksi langsung antara dosen dan mahasiswa, paia
juga ditentukan bentuk interaksi pengganti yangiaeselalui
media komunikasi elektronik berbasis Web sepertiaiem
forum diskusi, percakapan onlinehéting), konferensi video,
dan sebagainya.

Selanjutnya, hasil desain instruksional dituangiatam bentuk peta
program.

3.2.Perancangan Peta Program

Peta program untuk merancang pembelajaran berbAlb
sebenarnya analog dengan garis-garis besar progelajaran atau
silabus dalam pembelajaran tradisional dengan bBphepenyesuaian.
Peta program merupakan perwujudan atau hasil lkegialesain
instruksional. Meskipun belum ada format baku umudnyajikan peta
program, untuk memudahkan membuat peta progrankubetisajikan
format yang dapat digunakan.

10



Format ini pada dasarnya memuat beberapa komponen:

1.
2.

3.

Identitas mata kuliah (nama, kode, SKS, dll.)

Tujuan belajar (kompetensi matakuliah dan koewnstdasar
serta indikator-indikator pencapaiannya.

Hasil desain instruksional yang disajikan dalaentuk tabel,
mencakup kolom-kolom kompetensi dasar, indikatoatem
(pokok & subpokok bahasan), objek ajar (teks bacgambar,
foto, video, animasi, simulasi, soal-soal tes),ddlomunikasi/
interaksi dosen — mahasiswa dan mahasiswa — mealaasis
aktivitas belajar mahasiswa, sumber belajar, davkaai
waktu.

Contoh format peta program tersedia pada halamekubeya. Berikut
petunjuk untuk membuat peta program.

11

1.

2.

3.

NOo

Nama Matakuliah: tuliskan nama matakuliah sesuai dengan
kurikulum

Kode Matakuliah: tuliskan kode matakuliah sesuai dengan
kurikulum.

SKS: tuliskan besar SKS matakuliah yang bersangki¢anas
dengan kurikulum.

Kompetensi Matakuliah: tuliskan kompetensi matakuliah
(tujuan yang harus dicapai oleh mahasiswa setetddse
mengikuti matakuliah tersebut).

Kompetensi dasar tuliskan daftar kompetensi-kompetensi
dasar yang harus dimiliki mahasiswa untuk mencaygaan
belajar matakuliah (kompetensi matakuliah).

KolomNomor KD: tuliskan nomor kompetensi dasar

Kolom indikator : tuliskan indikator-indikator yang terkait
dengan pencapaian kompetensi dasar

KolomMateri: tuliskan pokok bahasan dan subpokok bahasan
yang terkait dengan topik pembelajaran untuk meaicap
kompetensi dasar yang bersangkutan.

Kolom Teks: tuliskan judul(-judul) atau isi bacaan yang akan
dipakai dalam pembelajaran untuk topik yang bersataq,
dan alamat situs asal teks tersebut

10. Kolom Gambar/Foto: tuliskan deskripsi singkat gambar/foto

yang akan dipakai dalam pembelajaran untuk topikgya
bersangkutan, dan judul serta alamat situs asabgatarsebut
(jika gambar diambil dari situs lain)
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

KolomAudio: tuliskan deskripsi singkat audio atau suara (jika
diperlukan) yang akan dipakai dalam pembelajaratukun
topik yang bersangkutan, dan judul serta alamas sisal klip
audio tersebut (jika klip audio diambil dari sitas)

Kolom Video/Animasi: tuliskan deskripsi singkat video/
animasi (jika diperlukan) yang akan dipakai dalam
pembelajaran untuk topik yang bersangkutan, danl jserta
alamat situs asal video/animasi tersebut (jika ofigi@masi
diambil dari situs lain)

Kolom Simulasi: tuliskan deskripsi singkat simulasi
(semacam animasi yang memungkinkan mahasiswa
berinteraksi atau melakukan manipulasi virtual, aimga
simulasi proses pembedahan katak, simulasi untuk
mengetahui efek perubahan koefisien dalam persamaan
terhadap grafiknya) yang akgakiai dalam
pembelajaran untuk topik yang bersangkutan
Kolom Asesmen tuliskan deskripsi singkat bentuk/jenis
penilaian (jenis, jumlah soal, isi pertanyaan,)diang akan
dipakai untuk penilaian pembelajaran (sebagai kiugas,
atau tes) pada topik yang bersangkutan
Kolom Interaksi (Komunikasi): tuliskan deskripsi singkat
bentuk interaksi dan komunikasi (misalnya emailuio,
chatting, dll.) yang akan dipakai dalam pembelajanatuk
topik yang bersangkutan.

Kolom Aktivitas Belajar Mahasiswa: tuliskan deskripsi
singkat aktivitas belajar yang harus dilakukan rsevea
selama mempelajari topik yang bersangkutan. Comtghn
membaca ..., mengerjakan tugas, menjawab kuis, nmencar
materi belajar di internet, dll.

Kolom Sumber Belajar (URL): tuliskan sumber-sumber
belajar di Internet yang relevan dengan topik yang
besangkutan.

Kolom Alokasi Waktu: tuliskan alokasi waktu yang
diperlukan oleh mahasiswa untuk melakukan aktiviiajar
topik yang bersangkutan guna mencapai kompetersarda
yang ditetapkan.



Selanjutnya, dengan berpedoman pada peta prograsendperiu
mengembangkan materi pembelajaran (objek ajarhdakentuk file-file
digital.

3.3. Pengembangan Objek Ajar

Sesuai dengan peta program, objek ajar yang haikendangkan,
sebagai salah satu bagian terpenting dalam presggembangan pembe-
lajaran berbasis Web, dapat meliputi:

1. Objek ajar teks: bacaan ringkas, naskah ssahl (kuis,
tugas, tes, dll), rancangan interaksi & aktivitaslafar
mahasiswa

2. Objek ajar gambar yang diperlukan

3. Objek ajar video yang diperlukan

4. Objek ajar animasi yang diperlukan

Objek ajar tersebut berupa file digital yang dagibuat sendiri
atau dicari di Internet. Apabila file-file yang akdigunakan diambil dari
internet, maka perlu diperhatikan kaidah-kaidahiahmyang berkaitan
dengan penggunaan hak cipta, misalnya wajib menijintgpemiliknya
dan wajib mencantumkan sumber. Berikut dijelaskaia-cara membuat
file-file objek ajar.

a. Objek Ajar Teks

Teks umumnya merupakan bentuk objek ajar utamandal
pembelajaran berbasis web. Bukan saja karena pargang besar, tetapi
juga karena kemampuannya menjadi janglkeactor) bagi jenis objek
ajar lain. Tautanlink) ke objek ajar lain, misalnya klip audio, klip eil,
dan Kklip animasi umumnya bertitik-tolak dari obgglr yang berupa teks
(huruf, kata, atau frasa).

Ada beberapa hal yang perlu dipertimbangkan dalaangembangkan
objek ajar yang berupa teks (atau yang bagian utganadalah teks).
Objek ajar berupa teks hendaknya dibuat dalam keardrasi
singkat atau potonggmetongan pendek namun masih
bermakna utuh, yang kira-kira dapat ditampilkantasrpada
layar komputer dalam paling banyak 3 gulung layar
Narasi tersebut merupakan ringkasan atau pengagtaan
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bahan ajar versi tercetak, tetapi bukan transfagdang
bentuke-text atau versi digital dari bahan ajar cetak.
Bahasa yang digunakan adalah bahasa yang komdinikati
llustrasi di dalam teks hendaknya berkualitas bailormatif,
ukurannya memadai, dan pilihan formatnya tepat.

Kata atau frasa di dalam teks yang digunakan selugkar
(anchor) bagi tautan ke objek ajar lain hendaknya diprimg
bermakna atau secara eksplisit menunjukkan kebangdag-
kar tersebut.

Membuat Objek Ajar Teks dengan Notepad

Di dalam pembelajaran berbasis web, teks serindindak
sebagai jangkarafichor) di mana tautan-tautan ke jenis media lain
dibuat. Teks atau bagian teks yang berfungsi seébtitgjatolak
menuju tautan disebut sebagai hipertekypdrtext). Hiperteks
ditandai dengan warndont yang berbeda, dan apabila kursor
ditempatkan di area hiperteks tersebut, bentukokuakan berubah
menjadi ikon jari yang menunjuk. Ikon itu merupaksmanda bahwa
teks (huruf, kata, atau frasa) tersebut bertaudlljek ajar lain yang
tersimpan di suatu tempat dalam jaringan globalamaal titik-tolak
menuju tautan berupa media non teks (umumnya gaatbarikon),
titik tolak tersebut disebut sebagai hipermedidou&n umum untuk
titik-tolak menuju tautan, baik itu hiperteks maopthipermedia,
disebut sebagai hiperlinkyjperlink).

Teks dalam pembelajaran berbasis web dibuat demgagikuti
kaidah atau ‘bahasa’ yang disebut sebagai HTMjpdftext mark-up
language). Sembarang program editor teks dapat digunagbagai
perangkat tpol) untuk membuat teks berformat HTML. Editor teks
yang menyertai sistem operasi Windows, misalnyaepd atau
Wordpad, adalah contoh perangkat yang dapat digumakntuk
membuat teks HTML.

Teks berformat HTML sesungguhnya adalah teks ASf@Hg
diberi kode-kode khusus sehingga oleh programowser dibaca
sebagai teks dengan format dan tata-letak tert@&mukut ini adalah
contoh teks ASCII yang dilengkapi dengan kode-kbdeVL yang
ditulis dengan menggunakan perangkat lunak Notepad.



<html>
<body>
<h2>Jenis Komputer</h2>
<p>Komputer modern saat ini tersedia dalam
berbagai ukuran fisik, bentuk, dan kemampuan koagiya.
Perkembangan pesat
dalam teknologi produksi perangkat keras dan perignak
komputer, serta
tuntutan kebutuhan pemakai yang semakin meningiatjunculkan
berbagai sistem
komputer mulai dari komputer atas-meja (<i>desktoy<sampai
komputer genggam
maupun kombinasi dari perangkat komunikasi, kongutan
hiburan dalam satu
perangkatk/p>
<p>Atas dasar kemampuan komputasinya, komputer dilaedak
menjadi</p>
<ul>

<li> <p>Komputer <i>mainframe</i></li>

<li> <p>Komputer <i>midrange</i></li>

<li> <p>Komputer <i>mikro</i></li>
</ul>
<p>Pengkategorian lain adalah kategori berdasarkagsfun
utamanya. Pengkategarian ini membedakan komputejaatie</p>
<ul>

<li> <p>Komputer personal</li>

<li> <p>Komputer server jaringan</li>

<li> <p>Komputer jaringan</li>

<li> <p>Komputer <i>workstation</i></Ii>
</ul>
</body>
</html>
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Skrip 1. Teks berkode HTML yang dibuat dengan Natkep

Kode-kode HTML ditulis di dalam tanda kurung siku.%. Program
pembaca halaman web (browser), misalnya Intereptoleer, Opera,
atau Firefox, akan menerjemahkan kode-kode HTMImanjadi teks



dengan bentuk font dan tata-letak sesuai kode HTAgar komputer
mengenal teks pada skrip 1 di atas sebagai tekslHTM

file yang dibuat dengan Notepad (atau text edaaor)ltersebut harus
disimpan dengan ekstensi .htm atau .html.

Skrip 1 akan dibaca dan diterjemahkan oleh browaar ditampilkan
di layar monitor seperti tampak pada gambar berrkut

3 E:Ninherentipresentasi hari\contoh, himl - Microsoft Internet Explorer

P ———— w
> D X B @ Psewen foraones @reass & (- B - [
s [ e rontposartas hrcotohin HEs

Jenis Komputer

Komputer modern saat ini tersedia dalam berbagai ukuran fisik, bentuk, dan pesat dalam
teknologi produksi perangkat keras dan perangkat lunak komputer, serta tunfutan kebutuhan pema.kal “yang semakin meningkat,
memunculkan berbagai sistem komputer mulai dari komputer atas-meja (desktop) sampai komputer genggam maupun kombinasi dari
perangkat komunikasi, komputasi dan hiburan dalam satu perangkat.

Atas dasar kemampuan komputasinya, komputer dibedakan menjadi:
« Komputer mainframe
« Komputer midrange

« Komputer mikro

lain adalah kategori fungsi utamanya. Pengkategorian ini membedakan komputer menjadi:

« Komputer personal

« Komputer server jaringan
« Komputer jaringan

« Komputer woristation

&) oone 4 My Computer

Gambar 3.1: Tampilan Skrip 1 pada browser Internet

Membuat Objek Ajar Teks dengan Microsoft Word 2003

E

fle Edt View Insert Format Jools Table \Window Help AdobePDF  Acrobat Comments. x

DEEaSR @l BT o 120% + 2 Nomal+Befor - TmesNewRomsn + 12 - B 7 U [E]= 2-A- 2

TR . st rakin < Sows [ DD DD~ a- P B

O R R R S R R T SRR e e e |

: Jenis Komputer

o Komputer modern saat ini tersedia dalam berbagai ukuran fisik. bentuk. dan kemampuan

. komputasinya. Perkembangan pesat dalam teknologi produksi perangkat keras dan

B perangkat lunak komputer, serta tuntutan kebutuban pemakai nakin meningkat,

a tem komputer mulai computer atas-meja (desktop) sampai

o komputer m maupun dari perangkat dan

% hiburan d 1 perangkat.

5 Atas dasar inya. komputer dibedakan menjadi]

2 «  Komputer mainframe

3 o Komputer midrange

% o Komputer mikro

el Pengkategorian lain adalah kategori berdasarkan fungsi utamanya. Pengkategorian ini

i membedakan komputer menjadi

a « Komputer personal

4 «  Komputer server jaringan .

B « Komputer jaringan B
«  Komputer workstation i@ ¢

2]

oshapes~ N W (1O B 41
PR TR

Gambar 3.2:Tangkapan layar naskah yang dibuat devigaosoft Word 2003
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Perangkat lunak pengolah naskah Microsoft Word3Z0@n juga
Microsoft Word versi sebelum dan sesudahnya) dajpgtinakan
untuk mengembangkan objek ajar teks. Microsoft W3 memiliki
fasilitas untuk menyimpan naskah dalam berbagandbr diantaranya
format HTML. Mengembangkan objek ajar teks dengaitrdsoft
Word 2003 sama mudahnya dengan mengetik naskaha. bias
Perbedaannya adalah pada proses penyimpananny&ahNgang
dihasilkan harus disimpan dalam format filtered \walge.

Berikut ini dicontohkan pengembangan objek ajds tdengan
Microsoft Word untuk objek ajar teks sederhana yhaaerdiri atas teks
saja, tanpa gambar). Gambar di bawah ini adalajkéggan gambar
layar komputer hasil pengetikan naskah yang sehagdnya dengan
Gambar 1, tetapi dibuat dengan Microsoft Word 2003.

Untuk menghasilkan teks berformat HTML, naskahgyadibuat
dengan Microsoft Word 2003 tersebut harus disimgalam format
filtered web page. Berikut ini adalah gambar camaypmpanan naskah
ke dalam format filtered web page.

Save As @@

Savein: |Cl panduan web sparks j @ 5 ~ Tools ~

&] coba
3|

Hiskory

R

My Documents

Favarites

= Page title: Jenis Komputer Change Title. ..
o ’ 3
e ile name: |c0bamsword j Save
-

= Fi
Ty Mebwork
Places Save as bype: |Web Page, Filtered J Cancel

Gambar 3.3: Menyimpan naskah dalam format filtevel page

Pilihan format filtered web page menjadikan dokomgang
dihasilkan menjadi dokumen HTMLhypertext markup language)
standar, dengan menghilangkan kode-kode khusushemga dikenali
oleh Microsoft Word.

17



Objek Ajar Gambar

Bergantung pada cara mendapatkannya, istilah gamai@am
dokumen digital meliputi apa yang disebut sebagage, drawing,
atau graphics. Image adalah gambar digital yang dihasilkan dari
tangkapan layar komputer, tangkapan lensa kameraupum
tangkapan pengindera lainnya. Drawing adalah gamjzng
dihasilkan oleh perangkat lunak perancangan atanggambaran
(misalnya: Visio, Autocad, dan sebagainya). Gra@ualah gambar
yang dihasilkan oleh perangkat lunak spreadshemt perangkat
lunak lain (misalnya: Matlab, Mathcad, Matematigang bekerja
berdasarkan formula matematis yang dipetakan ek tampilan.

Format gambar yang umum digunakan dalam objek ajatah:
.bmp, .jpg, .gif, dan .png, Agar dapat diintegrasikalam objek ajar
teks, gambar kategori image, drawing, maupun gcaphiarus
dikonversi menjadi menjadi format gambar umum (.bojpg, .gif,
dan .png). Berbagai perangkat lunak konverter dajpgtinakan,
misalnya: IrfanView (dapat diunduh gratis), ACDg$perangkat lunak
komersial), Paint (program bawaan sistem operasiddivs), dan
sebagainya.

1. IrfanView
IrfanView (http://www.irfanview.com/) adalah perdd lunak pengo-
lah gambar sederhana yang sekaligus dapat diguredaamgai kon-

verter format gambar karena kemampuannya menyirgaarbar (save
as) dalam berbagai format.

Gambar 3.4:Tampilan Perangkat Lunak IrfanView
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Fasilitas Save As pada IrfanView dapat digunakatukumengubah
atau menyimpan gambar dalam berbagai format. Reflonaat file
yang dapat dikelola oleh IrfanView antara lain: gbifwindows bit-
map), .gif (compuserve gif), .jpg (format jpeg)cxp(Zsoft Paint-
Brush), .png (portable network graphics), .raw (RARVage data),
dan .tif (tagged image file format).

Prosesor
atau CPU

B - Windaws Bitmap
- W £ - Enhanced Compressed Wavelet
TR £ - £ nhonced Windons Metofle
-} {FSH - EA Sports Fomat e Toiwest 0 B
Seve | (5 |GIF - Compuserve GIF P . i =
= ICO - Windaws lcen ave quaii: € | &
| bhwebe] 1JP2 - JPEG2000 Format [ 9ave as progressive JPG
(Chjawabarfsin JPG - JPEG Files [[] Save as grayscale JPE [please remember)
i keybaal [ Disable color subsarpiing
Risa Keep orginal EXIF data
Keep orginal IPTC dats
Keep original JPG-Cmment
GIF
[ Save ntelaced
FlShare: TG - Tra e [[] Save transparent color
TIF - Tanged Image File Format
Save sty | JPG - JPEG Files v [ canca |
[T Save with ariginal date/time [#] Shew opticns dialoa [ Details =

Gambar 3.5. Berbagai Format File IrfanView
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2. ACDsee Pro Photo Manager

ACDsee Pro Photo Manager (http://www.acdsee.coralaaadprogram
pengelola gambar, yang karena kemampuannya menyirgaabar
dalam berbagai format, dapat juga digunakan selbb@gaierter format
gambar. Berikut ini adalah gambar tampilan antammAKDsee Pro
Photo Manager yang sedang menampilkan gambar.

# cpu - ACDSee Pro Photo Manager

i Fle Edit View Zoom Modfy Took  Help

T L T e = M I ] R e N N N

&

3 |

M b @

-
—

(| ]

L@

1/6 |lcpu I673,4 KB |B76x340x24b brop | Modified Dates: 12/07/2006 22:04i14100% | Loaded in 0.05 5 L]

Gambar 3.6:Tampilan Perangkat Lunak ACDsee Prod™¥lanager

Sama seperti IrfanView, ACDsee mampu menyimpan ddélam
berbagai format, antara lain: .bmp (windows bitmagif (compuserve
gif), .jpg (format jpeq), .pcx (Zsoft PaintBruskpng (portable network
graphics), dan .tiff (tagged image file format).
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F le Edit Wiew Zoom Modfy Tooks Hslp

L BLCLE)

Save Image As

Savein | £ panduan web sparks i
= ——TBMP - Windows Bitmap
|00 acdsee_tf | GIF - CompuSiervs GIF
13 cobaword [IFF - IFF

0 cpu JF2 - JPEG 2000 JP2 File
= -JPEG

|0 htrnward i
08 i anvview _s R R

RAS - SUN Rasterfile Image

RSB - Red Stom Fils Format

56 - Gl Image
TGA - Targa

Fiename:  |TIFF - Tag Image File Fomat

00%  Loadedin0.05 s

WEIMP -Wireless BMP
Save astype: | BMP - Windows Bitmap bl Cancel
A-S=c 8@,

Gambar 3.7:Berbagai Format File ACDsee

Objek Ajar Audio

Objek ajar audio dapat dibuat dengan menggunakadiam
perekam digital. Dikenal berbagai format file aydwisalnya: .wav,
.mp3, .wma, dan sebagainya. File .wav adalah fofileaudio yang
digunakan terutama dalam lingkungan sistem opeMisirosoft
Windows. Format .wav merupakan format audio yangghasilkan
isyarat audio kualitas setara compact disc dark tdismnampatkan
sehingga memerlukan ruang simpan sangat besar.n$atit masa
rekam memerlukan kira-kira 10 MB ruang simpan memntdindari
penggunaan file audio format .wav untuk rekamarumkn suara
berdurasi panjang.

Format .mp3 adalah format yang populer karenaaraya yang
sangat kecil. Untuk durasi rekaman yang sama pgnja
format .mp3 hanya memerlukan ruang simpan sepdtgepuang
simpan yang diperlukan oleh file audio format .wav.



Format .wma (windows media audio) adalah formaigydikembang-
kan oleh Microsoft yang memungkinkardiimplementasikannya
perlindungan atas penyalinan yang tidak sah.

Penting diperhatikan, agar file audio dapat dikam oleh
komputer pengakses, harus dipastikan bahwa komppaegakses
telah dilengkapi dengan plug-in yang mampu memainkke-file
audio yang disediakan oleh sistem e-learning.

Dalam pengembangan objek ajar audio, sering hditakukan
konversi dari satu format file audio ke format flen. Salah satu
perangkat lunak gratis yang dapat digunakan untekghkonversi
berbagai file audio adalah WavePad Sound Editgraiddiunduh dari
http://www.nch.com.au/wavepgd/ Berikut - ini adalah = tampilan
antarmuka program konverter file audio WavePad8dtditor.

"u Switch Sound File Converter, E@E‘

File <Convert Edit Help
add Fia(s) AddFolder Remove Removesl Options Play — Help ToolBox

List of Files ko convert Fo... Containing Folder Extended Information
crazy p3 2. CiiDocuments and ...
Lessanl6Z .mp3 0. Diipodcast

.aac
«aiff
<aif
.amr
.ape
.au
Jflac
.gsm
M3y
ma
.mp3
mnpc
.00d
pls
raw
rss

spx
JaY

CupukFolder |0 bk and Setingsier Wbswanto HARIWIEAIAE [ output ta same folder as source files \\6;‘1
pl ¥

Output Fermat | mps % [ Encoder Options... | [ openoutpucFalder | | (] Copy Folder structurs of source Filss Comvert

RecordPad - advanced sound recarder www.nch com.au/recordpad

Gambar 3.8: Tampilan antarmuka WavePad SounaEdit

WavePad Sound Editor dapat mengkonversi file-fileli@ antara lain:
.aiff, .au, .mp3, .wav, .wma, .0gg.
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Objek Ajar Video

Sama seperti file audio, pada sistem komputer jtegdapat
banyak format file video. Beberapa di antaranyagypopuler adalah
format-format: .mov, .avi, dan .mpeg. Format .mdadauaformat
Quicktime, adalah format video yang semula dikergkan oleh
Apple Inc. untuk komputer Macintosh. Pada perkemgba
selanjutnya format Quicktime diadopsi sebagai farrfie lintas
platform (yang tidak saja dapat dimainkan oleh kotep Macintosh,
tetapi juga oleh komputer dengan sistem operasi hisalnya
Windows).

Format .avi (audio video interleave) adalah formmleo yang
dikembangkan oleh Microsoft. Keunggulan format .adalah bahwa
format ini dipasang melekat pada sistem operasidows, sehingga
setiap komputer yang menjalankan sistem operasidoWe akan
dapat memainkan file .avi.

Format .mpeg (motion picture experts group) mekapaformat
file video yang populer saat ini, dan banyak digamauntuk aplikasi
video kualitas tinggi. Popularitas format .mpg naelikan format ini
sekarang menjadi bagian melekat pada sistem opéfiasiows dan
juga dipasang pada Quicktime.

Salah satu perangkat lunak gratis yang dapat digum untuk
mengkonversi file video adalah Prism Video Conveerangkat ini
berjalan pada sistem operasi Windows, dengan kenmamp
mengkonversi berbagai file video, antara lain:,.alivX, .mpg, .vob,
.wmyv dan .3gp (format video untuk beberapa jenisspt). Perangkat
lunak ini dapat diunduh gratis di situsttp://www.nchsoftware.com/
prism/index.html




Gambar berikut ini menunjukkan tampilan antarmu&eapgkat lunak
Prism Video Converter.

# Prism Video Converter E@@
File Help
2 = K E P B A& &
Add File(s) Add Folder AddCYD  Remove Remowe Al Options Play Convert  Upgrade Help ToolBox
List of Files to Canvert Farmat Size (MB) Containing Folder Other Infarmation
Portal vein avi 0,760 Disimpendidikansimppsiujian Codec Divk MPEG-4; Resolution: 320x24()

Qutput Folder d Settings|Hari Wibawanto  HARIWIBAWANTOMy Documents - Browse. ..

Qutpuk Format | avi v | [(Encoder options... | [ Edtoutput... | [ Preview | [ open.. ]

Il

o
o
3
=
@
3

Prism Yideo Converter v 1,19 ® NCH Software

Gambar 3.9:Tampilan antarmuka Prism Video Converter

Objek Ajar Animasi

Objek ajar animasi yang populer digunakan adatamasi yang
menggunakan format flash. Meskipun demikian, anirfasnat .gif
juga bisa digunakan. Animasi .gif dapat ditayangkamgsung oleh
browser, sedangkan animasi format flash memerlupamgram
plug-in berupa flash player agar browser dapahaiekannya.

Animasi flash dikembangkan oleh Macromedia. Pajta&
format flash menjadikan beberapa  produsen perandgkaak
mengeluarkan produk-produk untuk mengembangkan asniformat
flash, misalnya: Express Animator (hitp/Amwv.esgaaimator.comy), KoolMoves (http:/
www.koolmoves.com), SwishMax (http://www.swishzaten).

Dokumen Khusus

Animasi flash dikembangkan oleh Macromedia. Pajtak
format flash menjadikan beberapa  produsen perandgkaak
mengeluarkan produk-produk untuk mengembangkan aaniformat
flash,misalnya: Express Animator (http:/Mww.expaedmator.com/),
KoolMoves (http://www.koolmoves.com), SwishMax (bit/
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www.swishzone.com Yang dimaksud dokumen-dokumensiksiu
adalah dokumen digital dalam format yang hanya rdikeoleh

program-program pembuatnya. Dokumen yang dihasitdeh MS

Word (misalnya .doc), MS PowerPoint (.ppt), MS HXcds), Adobe

Acrobat (.pdf), dan sebagainya. Dokumen-dokumesebart dapat
dimuat ke dalam LMS, hanya saja komputer yang nisagmya
harus memiliki program yang mengenali dan mampu basa

dokumen tersebut. Pastikan komputer pengakses ikiewndwver atau

reader bagi dokumen-dokumen tersebut.



BAB IV
INTEGRASI OBJEK AJAR DALAM LMS

Learning Management System merupakan fasilitas yang dileng-
kapi dengan beberapa pengolahan objek ajar. SataHasilitas yang di-
miliki LMS adalah applet penyuntingan objek ajar teks yang bersifat
WYSIWYG (what you see is what you get). Fasilitas ini memungkinkan
instruktur atauauthor objek ajar mengetik, menyisipkan gambar, mem-
buat tautanl{nk), dan mengatur tata-letak teks secara langsunaappd
let yang disediakan.

Objek-objek ajar yang dibuat dengan menggunakamang&at
lunak di luar fasilitas Hylite dapat diunggahuyplioad) ke dalam Hylite
melalui fasilitadJpload.

Bahan ajar yang dikembangkan oleh dosen perluurdiat
sedemikian rupa keberadaannya dalam server. Reagabahan ajar
dapat dilakukan dengan meletakkan berbagai fileunaghr ke dalam
folder-folder berdasarkan jenis file ataupun dk&tn berdasarkan topik/
bab mata kuliah. Pengaturan semacam ini akan mempah dosen
dalam menghadirkannya atau upload ke dalam tampiEry dapat
dilihat oleh mahasiswa. Berikut adalah langkah-kamguntuk mengirim
file-file objek ajar ke dalam sistem LMS

Gambar 4.1: Link Files pada blok administration

1. Pada blok Administration”, klik link ” Files”. Tampilan
dapat dilihat pada gambar berikut.



2. Setelah Anda klik, akan muncul pop up menu saibzna
tampilan dalam gambar di bawah ini. Terlihat baHolder
utama matakuliah Independent Study Skills telaldaeat
beberapa file dan folder. Silakan klik tomb&Jgload a file”
untuk menambabh file.

@ 155: Files - Mozilla To e ==
File Edit View Go Bookmarks Tools Help :
G~ - B C) ) [© /1168620175 ylite files/indexphpid=15 © 6 |G,

A Getting Started ) Latest Headlines.

Independent Study skills You are logged in a5 Harry B. Santoso (Logout)

HYLITE > 155 » Files

Size Modified  Action

Obytes 10 Apr 2008, 0B:46 PM. Rename

803.1k8 5 Apr 2008, (Z610PM  Rerame.
22m8 9 Apr 2008, O:13PM. Rer

" .
< jar.p name
12 pengajarantarakiauh.p: 1.1M8 "
With chosen files. =l [ Makeafolder | [ Selectall |J Deselectall | [ Uploadafie | I '

@ Moodie Docs for this page

You are logged in as Harr

antoso (Logout)

155

Wi INBOX - Moz 9 155: Files BURD PANDUAN 1. <EARTWECTTSM

Gambar 4.2: Upload a File

3. Setelah kita menekan tombblpload a file, kita pilih file
yang akan kita upload (misalnya dari flash disludtard disk
komputer)

i} 708 =en=]
i Ele Edit View Inset Format Tools Table Window Help Type a question for help BB
HRNER = RERE T NENE A A e A e e N == ) e K M e |

$ A4 Normal + Book £ - Book Antiqua -2 -|B U =g

[

SR 71

PR 2
[=lEIrs=]

@ 155 s - M
Fle Edit

G- - E D RO rpsmssan [z © 5o G ]

> Geting Started £ Latest Headiines

Bookmarks Tools Help

Independent Study Skills

HYLITE 5 IS5 » Files.

) » ELERICK-URGENT =] 49 | seorcn

Upload a file (Max size: 100M) - /

Brows:
Upload thisfle | Cancel |

@ Moodte Docs for this o

You are logged in as Harry B. Sant

155

-

iDraw~ s | Autoshapes~ N NTTO Al Al & W] O Z - A
36/49 L

e
3 155: Files - Mozila Fi.. "1k BURUPANDUARIY

Gambar 4.3: Memilih file yang akan diambil dari n&edenyimpanan
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4. File sudah siap, silakan tekan tomboUpfoad this
file” (silakan lihat gambar berikut).

& 155 Files - Mozilla Firefox = )
Fie Edt View Go Bookmaris Tooks Help

G- B O B @ womsum o a

A Getting Started B Latest Headlines

Independent Study Skills Y are lgged n s Hary B, Santozo (Logout)

HYLITE » 155 » Files

Upload a il (Max size: 100MB) > /

g and Th
> ]

. "G BURUPANDURNFT.

Gambar 4.4: File sudah siap untuk di up-load kedaerver LMS

5. Setelah proses upload selesai, hasilnya dapatlikat pada
Gambar 34 di bawah ini. Sekarang file sudah teramygalam
server dan kita perlu kembali ke menu utama maitkul
dengan meng-klik linkISS’.

S Files - Mgl o (= |
Fie Edt View Go ookmarks Iook Hep

G- - O D) O ps1166620075/hyite/fles/indexphp o6 d

@ Getting Sated 1 Latest Headlines

Independent Study Skills You are lgged n s ary . antos (Logout)

HYLITE IS5 > Files

File uploaded successfully

Size Modified  Action

Obytes 10 Apr 2008, 08:46 PM Rename

BBAKE 9 Apr 2008, Q:10PM Ren:
femic_Culture.ppt 125K8 11 Apr 2008, 01:54 PM

2IMB 9 Apr 2008, 02:13 PM

1IMB 9 Apr 2008, 0421 PM  Rename

With chosen fles. =] [Makeafolder ] [ Selectall | [ Deselectall ] [ Uploadafle

: BURUPANDUANH. m : ELERICK = URGENT" m ) Harry B Santoso"

"6 155: Files - Mozila ... | "N BURUPANDURNTI. ™ " UntrledNotepsd

Gambar 4.5: File sudah tersimpan dalam Server



6. Sekarang kita sudah berada kembali di menuautaatakuliah
ISS. Langkah selanjutnya kita kliR'tirn editing on” di pojok
kanan atas.

& Course Independent Study SKils - Mozile Firefox
Fle Edit View Go Bookmarks Tools Help

@a-p-g ) [© nepymissenn

B Geting Started G Ltest Headines

Independent Study Skills

== =]

o a

You are logged in as Harry B. Santoso (Logout)

HYLITE » 155 [ Tumediingon | viewon
People | WeeKly outline T =

& participants

Add a new topic..

[ @ rewsform [ —
Activties - vet)
[ tomr-tesen o
& Forums Upcoming Events. = =
R [=]
e 5 There are no upconing events
24 April - 30 April =}
o ) | [ 20w Go to calendsr...
{ P O] | NewEent..
= o May - 14 May O3] [Recent Activity E
B Turn editing on s -
Actiity since Friday, 11 Aorl
Settings 15 May - 21 May. o 2008, 01:23 PM.
2 it profe * Full report of recent
& Dosen 22May R O =
Mabasia
e oo -
5 [ S line Tl hie [=] ‘ Delated Resource
T Restore
import [ 12sne- 18 3ume O] Deleted Resource
Reset
Reports ‘ 19 June - 25 June =]
Questions.
© san [ osame-2uy =]
e I s

T —
T SURUPANDURN T, " ELERICK ORGENTT ") Memerang: Narkobo: | €3 .. "G BURUPANDUANTL. " Untiiea Notepsd

Gambar 4.6: Menu utama mata Kuliah ISS (masih kgson

7. Silakan pilih drop down mentAtd a resource ..” dan pilih
“Link to a file or web site”

& Couse Independent Study Sl - Miozla Fefox
Fle Edt View Go Bookmerks Tools Help

=l

G- - & 0 RO mwm 1

o a

B Getting Stated 1 LotestHeadines

Independent Study Skills

You are logged in as Harry B. Santoso (Logout)

HREYES Tum ediing of
People. ~ Weekly outline Latest News & |d
AR ARed
& participants = Add 1 new topic...
P hewsforum > 2ERS & (No news has been posted yet)
Actvities E =
Add Add an activy.. [
ARtEe EEETT [=] @[ Add on aciviy- [=] Upcoming Events g
& 10 April - 16 Aprl O] [Bxces
Forums. r ol
@ | There are no upcoming events
I I ‘
Search Forums =
T Q @ Rddaresource. 1=] @/ Add an aciiiy.. [+] | P——
17 ol 23 Agril Compose atextpage o] R
€ Compose aweb page PS
Y Link o a il orweb sie T | Recent Activity =
@ Display a drectory @[Acdanaciviy- 5] + | &%t
Administration = Add an IS Content Package =
AXtEm Inserta label T3] | Actity since Friday, 1 Aori
g 2sort- 307t O] Cnmm
= satthe Addaresource. (-] @ Addanaciviy. [+]
) et profe * 2 Bl iyl v | e e
= Dass) L O eteted Resource
&3 Mahasiowa = a
S + | Deteted Resource
Add a resource. Addanactivity. [+] 4
Boucion @ e ty.. (2]
W restore 8 May - 14 May O [etacs
i mport ® a = i
Dne

Gambar 4.7:Add a resource
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8. Setelah meng-klik “Link to a file or websitekan muncul
tampilan gambar berikut.

@ 155 Editing Resource - Mozilla Firefox,
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

@ - - g O @ © hitpi//11666.201 75/ hylite/c

P Getting Started [ Latest Headlines

Independent Study Skills

HYLITE > IS5 > Resources » Editing Resource

hpfid=158section=1 type=file =] ® 6 G

You are logged in as Harry B. Santoso (Logout)

[ Adding a new Resource to week 1@

Link to a file or web site @

# Name: IE'Lsavmng and The New Academic Culture]

Sy —_— — s BREBRE | oo
ummary @ = = = = == Y L P o e Lo

ﬁ‘

Location: |http://
| Choose or upload afile .. | [ Searchforweb page... |

Window: | Show setlings... | @
Parameters: [ Show seftings... | @

Visible to mahasiswa: | Show [

<ERTHEC 22 M

Gambar 4.8: Pengisian Field Name and Location

« Pada field Name, silakan isikan judul materi yamkgna
ditampilkan di LMS, misalnya “Silabus Perkuliahami-
tuk silabus matakuliah kita. Field Summary dikodarg

tidak mengapa.
+ Pada field Location kita diminta untuk meng-upload

materi yang akan kita gunakan. Silakan pil®hbtose or
upload a file ...” untuk memasukkan file.
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9 Pada gambar berikut ini terlihat file fiteLearning and The
New Academic Culture.ppt, silakan Klik link Choosedi sisi
sebelah kanan nama file.

@ 55 editing Resource - Viozils Firefox
Fie Edit View Go Bonkmars Inalk  Help

@-th - & O O moym 1 hpid-1 1 keey—wl IT66TXn d6Btaddl i =] ® 6o [ICL
@ Gatting Started B Latest Hesdiines =n
Independent Study Sk‘.lls You arc logged in as Harry B. Santeso (Legout) [

HYLITE 3 155 » Resources » Editing Resource

Adding a new Resource to week 1@

Link to a file or web site@

Name: [E Learning and The Mew Academic Culture

1 Ceon o 1B 7 u &% o |t $ @A | oo _ =
& http://116.66.201.75 - Morilla Firefox |- |- [l
=
e e
i e TS S
= BUZ KB Y Apr ZUU, UZ:10 M Choose Kename
ey SRR L
Choase oty Y Apr Z0UK, U4:21 PM  Choose ame.
i
v, T I Wibdosentios.[=]  [Wskesie] foctal ] [Dessisets ]
varaaters: (R
Visible to mahastswa: | Show [=] DR S F R e N

W& EURU PANDUAN, g TR T URGE X e "R EURD PANDUAN - W Untiied Notepad ! < = Wl 222PM

Gambar 4.9: Pemilihan File untuk di up-load ke metama

10. File sudah siap. Langkah selanjutnya, klik tomtSave
changes”di bagian bawah.

@ 15 Editing Resource - Mozilla Firefox
File Edit View Go Bookmarks Teols Help

G B O PO mwmssm hpTid=158section=1

B Getting Stoted G Lovet Heodlnes

T [ @ G

Independent Study Ski“s You are logged in as Harry B. Santoso (Logout]

HYLITE IS5 » Resources 3 Editing Resource.

Adding a new Resource to week 1@

Link to a file or web site@

Name: |[E-Learning and The New Academic Culture

i

Summary: | Trebuchet & [1eew =] EBZ US| =«<EBit@|vo
Sy @) " o1 Tk —beee BOOSR ©

|Path:

Location: [E-Leaming_and_The_New_Academic_Culture. ppt
[[Choose oruploadafis .| [ Searchforweb page... | .

Windove @
Parameters: [ Shawsetings.. | @

Visible to mahasiswa: | Show [=]

Done

T SURUPANDUAR T, "3 ELERICK - URGENT T3 Vizbut Tahnr Indon. O ey T BURU PANBURN 8 Untiied N

Gambar 4.10: Langkah terakhir proses up-load, tékaol “Save Change”
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11. Hasilnya akan terlihat seperti terlihat padaigar berikut ini:

@ Course Independent Study Skils - Mozilla Firefox
File Edit View Go Bookmarks Tools Help

=a ==

o~ - & 0 )) | © npy16ss 075 it coursefview phplid-15

P Getting Storted L) Latest Headlines

[x] © 6 [IGL

Independent Study Skills

You are logged in as Harry B. Santoso (Logout)

HYLITE » 155 Tum editing off
Baople = Weekly outline L one =
AR ARet

5
& participants

P ews forum > B ERA &

Add 3 new topic..,
(No news has been posted

Activities = I yet)
Add aresource. Add an acivity.
S @ Bl =
e 10 April - 16 April [m] L;P‘;"“"E‘E‘:"“’ &
= -

il -

B} E-Learning and The New Academic Culture = 4 (Dhezzas 2opeemia Zant
Search Forums =

Add aresource. | Add an activiy.
s o @ He B oo
New Event...

17 Apri - 23 April [=]

= a
Advanced searchig) " | [Rocent Activity 5

@)| Add aresource [=] @ Addanactvity.. [+] & | & %«t
%als T | Actiy snce Fida, 1 Ao
. ; &, & | (2o on2em
2 Turn editing off Y| |Fellreport of rcent
4 settines @/ Add aresource [=] @/ Addan activity.. [=] 4 | ety
[ edit profite * =
&3 Dosen 1May - 7 May [ | Course updates:
& : ¥ a
& Mahasiswa ": Deloted Resaurce
= o @| Addaresource =] @|Addanacivy [=] # | | Deteted Resaurce
B gackun
T Restore ‘ 8 May - 14 May L1 | | Added Resource:
Done

Gambar 4.11: Tampilan setelah proses Up Load dkiak
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BAB V

VIEWER, READER, DAN PLAYER

Dalam mengembangkan objek ajar, seringkali dipariuterangkat lunak
konverter untuk mengubah satu format file ke forni@n sesuai
kebutuhan. Demikian juga, untuk memastikan kompuytengakses
mampu membaca atau memainkan file format tertgrada komputer
yang bersangkutan perlu dipasangkan perangkat Iptejer, viewer,
atau reader. Berikut ini dijelaskan secara singkat peranglagpgkat
lunak yang mungkin perlu dipasangkan pada kompptgrgembang
objek ajar maupun komputer pengakdearning.

Microsoft Office Viewer

Pada komputer yang telah dipasangi perangkat lhhiakosoft
Office, perangkat lunak Microsoft Office Viewer ikl perlu dipasang
lagi. Microsoft Office Viewer terdiri atas: MicroEoWord Viewer,
Microsoft Excel Viewer, Microsoft Powerpoint Viewedan Microsoft
Visio Viewer. Program-program itu penting untuk mimca file-file
Microsoft Office apabila komputer yang kita gunak@éaak memiliki
program-program Microsoft Office. Demikian jugalabpada komputer
kita belum terpasang versi mutakhir program MicfosOffice,
pemasangarviewer menjadikan komputer kita mampu mengenali dan
membaca file yang dibuat dengan Microsoft Officersvemutakhir
tersebut. Semusiewer untuk Microsoft Office dapat diunduh di situs
web Microsoft pada alamattp://www.microsoft.com/downloads

Flash Player

Flash player adalah program untuk menjalankan animasi
berformatflash. Flashplayer dipasangkan padarowser sehingga setiap
kali halaman web yang diakses memiliki file animhsrformat flash,
program flastplayer dipanggil untuk memainkannya. Perangkat lunak ini
dapat diunduh secara bebas antara lain di $itis//www.adobe.com/
support/flashplayer/downloads.html
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PDF Reader

PDF Reader adalah program pembaca dokumen formatbpb portable
document format). Format PDF adalah format file yang dibuat oleh
Adobe System sebagai format pertukaran dokumen tydaig bergantung
pada perangkat lunak aplikasi, sistem operasi, oragstem perangkat
keras yang membacanya. PDF Reader mula-mula ddaratdiberikan
secara gratis oleh Adobe System untuk dipasang gadguter yang
memerlukannya. PDF Reader dari Adobe System dilgatedgai Acrobat
Reader, dan dapat diunduh secara gratis darilsifog/www.adobe.com/
products/acrobat/readstep2.himl Selain Acrobat Reader, beberapa
produk perangkat Ilunak lain, misalnya Foxit Readgnttp:/
www.foxitsoftware.cor), juga dapat digunakna untuk membaca file
berformat PDF.
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Menggunakan Search Engine

Untuk mencari alamat Web yang memuat informasigyAnda
inginkan, Anda dapat mengunjungi salah satu shlesin Pencari
Dengan menuliskan kata-kata kundieywvord) dan opsi-opsi yang
diinginkan, setelah melakukan pencarian mesin pencdersebut akan
menampilkan daftar alamat Web yang menyediakan mdekedokumen
yang memuat kata-kata kunci yang dimasukkan.

Selain menggunakan mesin pencarian global Intetestbut,
beberapa situs Web vyang dikelola secara profesidnalsanya
menyediakan mesin pencarian dokumen lokal (intgrrigdsilitas ini
berguna untuk mencari dokumen-dokumen pada situbp Wesebut,
sehingga memudahkan pengunjungnya. Cara pemakaidamypir sama
dengan cara pencarian global Internet.

Sebagai contoh, misalnya Anda mendapat tugaggdeui Biologi
untuk membuat artikel tentangurung elang jawa Untuk mencari
bahan-bahan tulisan tentang burung elang jawa, Alagmt membuka
halaman Google kemudian memasukkan kata kunci tersebut, seperti
terlihat pada Gambar .

Setelah Anda mengklik tombdboogle Search Google akan
menampilkan daftar alamat URL yang memuat inforni@siang burung
elang jawa. Seperti terlihat pada Gambar , Googiaporkan dapat
menemukan 12500 halaman Web yang memuat kata "¢avej dan
menampilkan 100 sumber per halaman (Aslin@oogle hanya
menampilkan 10 sumber per halaman. Anda dapat rmenga
menggunakan tombdélreferencesatauKesukaan).

FCJ hittp:fwwne, google. co.idf v B - 4 al E - E _
8 Indonesia

Web Images Groups DNews more »

Advanced Search
| Preferences

|elang jawa _
[ Google Search “ I'm Feeling Lucky Language Tools

Search: & the web O pages fram Indonesia

Gambar 1. Mencari informasi elang jawa lewat Google



Selanjutnya, Anda dapat menilai sumber-sumber ygal@agdengan
menggulung layar browser ke bawah. Google sudalgamatkan sumber
berdasarkan kriterianya dari sumber yang palingveal. Pada contoh di
atas sumber informasi paling relevan menurut Goaagalah dari
Kementrian Lingkungan Hidup (www.menlh.go.id). ApgabAnda klik
salah satu sumber tersebut, Anda akan mendapatéarmasi yang
terkait. Misalnya pada alamat Web Kementrian Lingikan Hidup Anda
dapatkan informasi ciri-ciri dan status hukum bgyuelang jawa di
Indonesia. Anda dpat mengklik sumber-sumber laitukunmelengkapi
bahan-bahan membuat tugas Anda.

* address | [G] hktp:/funn. google. co.idjsearch?num=1008hl=engnewwin ~ | £~ ] [ - = X

-
Web |mages Groups [MNews more »

Go ug[e s s

Search: @ the web O pages fram Indonesia

Web Results 1 - 100 of about 12,500 for elang jawa. (0.34 seconds)

Tip: Search for English results only. You can specify your search language in Preferences

ELANG JAWA

Apabila melihat mangsanya, Elang Jawa akan bergerak tangkas dan gesit memburunya
Termasuk burung predator dan perangsa siang hari. ..

warwy. renlh. go.id/kehatifaunafaves/elang_jawa html - 4k - Cached - Similar pages

AvesE

Mo, Mama, Species, Dilindungi. 1, Elang Jawa, Spizeatus bartelsi. 2, Elang hitarm,
Spizeatus cirhatus. 3, Elang gurne, Spizeatus gurcayi ..

warw. rrenlh. go.id/kehatifaunafavesdin_e htrl - 16k - Cached - Similar pages

Demi Elang Jawa atau Masyarakat Sunda? - Sabtu, 11 Desember 2004

Derni Elang Jawa atau Masyarakat Sunda? SETELAH penolakan bertubi-tubi menghadang
.. Jadi, permerintah diminta tidak hanya memikirkan nasib elang Jawa. ...

warw. kompas. comfkompas-cetak/0412/11/daerah/1430760 htrn - 43k - Cached - Similar pages

< 4

v

Gambar2. Hasil pencarian "elang jawa" oleh Google

Apabila Anda ingin memperoleh gambar-gambar tenptamung
elang jawa, pada layar Google Anda Klik Images. ilHgs seperti
ditunjukkan pada Gambar . Untuk melihat gambarilhgt klik salah
satu gambar. Perhatian, tidak setiap hasil pencariangkin relevan,
sehingga tidak perlu diklik.

Apabila Anda merasa belum puas dengan bahan-hamgnAnda
peroleh melalui Google tersebut, Anda adpat menowmdraggunakan kata
kunci lain untuk mendapatkan informasi selengkaygt@pnya. Misalnya
Anda gunakan kata kunci dengan bahasa Inggriss'iodbnesian”.



Weh Images Groups  Mews more »

Ad d | 41 h
Google pevm: (o] g
Images Moderste SafeSearch s on
mage [T Image sizes ¥ esults 1- o or elan awa o SeCcon
I § Showing Al imag | Results 1- 10 of 10 for elany j 85 i

Elang Jawa ... 5n Merbabu Jalur Wekas Elang Jawa.jpg Elang jawa
230 % 331 pixels - 11k - jpy Jawa Tengah 181 1 250 pixels - 41k - jpy 178 3 195 pixels - 11k - jpy
wawnw dinashut-jateny. go.id 160 x 153 pixels - 10k - jpg wei tarmansafar. com wnbplhdjabar. go.id
ww. blukutuk. blogspot.com

PERSIB

Elang Emirudin Kraton INA TO26 ELANG JAWA Spizaetus 872831 873818 Julukan
Kanoman .. 100 % 157 pixels - 5k - jpg bartelsi STATUS UU Elang Jawa
450 x 308 pixels - 41k - jpy 211.23.191.125 115 % 90 pixels - 4k - jpy 84 x 100 pixels - 4k - gif

photosT. blogger.com wn bplhdjabar gooid w3 s ktik. com

Gambar 3. Hasil pencarian gambar "elang jawa"
Anda dapat mencari dokumen jenis lain, sepertiwtsd (DOC),
MS Power Point (PPT), Portabel Document Format (PD&n lain-lain
pada Google dengan menggunakan parameter filedgséensi, misalnya
pada jendela kata kunci Anda tuliskan: "bird indoae filetype: pdf".

Tip-tip Pencarian Informasi secara cerdas

Ketika Anda memasukkan sebuah kata kunci padaejend
pencarian, mesin pencari dokumen mungkin akan roHap dapat
menemukan ratusan ribu halaman Web yang memuakikata tersebut,
padahal mungkin hanya puluhan saja yang benar-lpe@aruat informasi
yang Anda perlukan. Lantas bagaimana agar Andatdapaperoleh
informasi yang Anda inginkan secara efisien darktéfe Anda perlu
menggunakan strategi untuk mempersempit pencaBankut adalah
tips-tips yang dapat Anda gunakan.

« Mulailah dari memakai mesin pencarian umum sepertiAltaVista,
Excite, GoTo.com, HotBot, LycosdanYahoo!

« Gunakan istilah yang tepat dan perhatikan ejaan Pertama-tama,
Anda dapat mencoba menggunakan istilah dalam bdhdsaesia.
Jika belum puas dengan hasilnya, gunakan istildandabahasa
Inggris, terutama untuk topik-topik iptek. Gunakstilah-istilah yang



serupa, seperti "teknologi informasi”, "informasitelekomunikasi",
“information technology", "ICT", dan sebagainya.

Gunakan frase dengan tanda kutip bukan sekedar dugkata
terpisah. Jika Anda menuliskan kata kurieknologi informasi, maka
Anda akan mendapatkan alamat-alamat halaman Welp p@muat
kata teknologi saja atauinformasi. Sebaiknya Anda gunakan
"teknologi informasi”.

Tuliskan kata unik sebagai kata pertama frase. Aikda bermaksud
mencari informasi tentang "badak bercula satu”, anpkda mesin
pencarian, tuliskan "bercula satu, badak". Jikallidkan "badak
bercula satu" mesin pencarian akan terfokus padaap@n dengan
kata "badak" dan hasilnya semua informasi umunatenbadak. Jika
kata "bercula satu" ditaruh di depan, mesin peanarakan
menggunakannya sebagai kata kunci utama dan kaisiiah
"bercula satu" pasti berkaitan dengan badak, mekaua informasi
yang diperoleh pastilah tentang badak, khusus panzula satu.

Menyalin dokumen Internet

¢ adress | W/ hitp:fjen. wikipedia.orgfwikMathematics v -

syrmmetry, and mathematical structure

Abstract algebral Wurmber th

Gambar 4. Memblok halaman Web untuk disalin
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Gambar 5. Hasil tempelan bagian halaman Web pgda S Word

Anda dapat menyalin sebagian atau seluruh isi $ehalaman Web ke

halaman MS Word.

« Untuk menyalin sebagian isi halaman Web, gunakamsmoAnda
untuk menyorot (memblok) bagian halaman Web yanglale Anda
salin (lihat Gambar ).

+ Jika Anda ingin mengkopi seluruh halaman, klik padiaman Web,
kemudian tekan tombolCjrl]+[A] bersama-sama untuk menyorot/
memblok seluruh halaman.

« Pilih menu Edit - Copy atau tekan tombol[Ctrl]+[C]
bersama-sama.

« Buka MS Word kemudian pilih men&dit - Paste atau tekan
tombol [Ctrl]+[V] bersama-sama untuk menempel isi dokumen Web
ke layar MS Word (lihat Gambar ).

« Selanjutnya Anda dapat mengeditnya di MS Word.



Cara di atas dapat digunakan untuk mengkopi teltapgr, dan tabel dari

halaman web ke layar MS Word.

+ Untuk mengkopi gambar dari halaman Web, klik kargambar
tersebut, kemudian pili@opy. Selanjutnya Anda dapat menempelkan
gambar tersebut pada layar MS Word dengan caratsepatas.

Mencetak File dari Internet

Ketika sedang menjelajah Internet, Anda dapat etekc
dokumen Internet yang sedang ditampilkan di layeswier Anda.
Terdapat tiga submenu di bawah mehile yang terdapat di layar
browser Anda, yakriPage SetupPrint Preview, danPrint.

+ Menu File = Page Setupberguna untuk mengatur format halaman
cetak (ukuran kertas, batas cetakan, dan pengahaater/ footer)

+ Menu File = Print Preview berguna untuk melihat pracetak, yakni
seeprti apa tampilan halaman cetak sebelum Andarimar yakni
akan mencetaknya.

+ Menu File - Print berguna untuk mencetak dokumen Internet ke
printer. Dalam hal ini, Anda harus memilih printeana yang akan
Anda gunakan untuk mencetak dokumen, seperti &trlipada
tampilan Gambar .

Anda juga dapat mengatur bagaimana dokumen tersidrtak dengan

menggunakan tomb@ptions dan tomboPreferences

Page Setup =X

Paper o

Headers and Footers
Header

BawdbPage &p of &P
Footer

Sdbid

Otientation Margins (millimeters)
@ Portrat Left: 75 Right: | 7,5

O Landscape Top: 7.5 Botkom: | 7,5

[ Ok ][ Cancel ][ Printer...

Gambar 6. Jendela Page Setup



& print

General | Options

Select Prirter -
= RS 1) =

Add Printer HF-Calar Microsoft
iAol Office Doc... =
v

Status;  Feady [ Prinit to file
Location:
Commant Find Printer...
Fage Range
@ al Wumber of copies: |1 -2
) Pages: 1 i Collale 1 I I

) | —= b | 5|2 2
Enter either a single page number or a single

page range. For example, 5-12

[ Print ][ Cancel ]

Gambar 7. Jendela Print untuk memilih printer

Mengunduh dan Menyimpan File dari Internet

Salah satu kegiatan orang yang sedang menjelajamét adalah
menyimpan atau mengunduldognload) file-file dari Internet ke
komputernya. Terdapat beberapa file yang dapaidittad dari internet,
namun secara garis besar dikelompokkan menjadijatsa file, yakni:
(1) file ASCII dan (2) file biner. File ASCII addidile teks biasa (dapat
dibaca dengan prograhotepad Wordpad atau editor teks lain seperti
Edit padaDOS). Contoh file ASCII adalah file yang mempunyai eksi
TXT, HTML, TEX, danPHP. File biner adalah file selain teks biasa dan
memerlukan program aplikasi khusus untuk membacau at
menampilkannya. Contoh-contoh file biner adalaé fMS Office DOC,
PPT, XLS), file gambar BMP, GIF, JPEG), file musik WAV, AU,
MP3, dll.), file-file video/movie AVI, MPG, WMF , dll.), dan file
terkompresZIP, TGZ).



Terdapat beberapa cara untuk mengundtdu menyimpan file dari
internet.

Untuk menyimpan dokumen yang ditampilkan di layaowser,
gunakan perintakile > Save As kemudian tuliskan nama file dan di
mana Anda akan menyimpan file tersebut. Dokumem aksimpan
dalam format HTML dan mempunyai ekstertsim atau html.
Apabila dokumen memuat gambar atau komponen-konmpaveb
lain, maka semua file gambar dan komponen lain @ksimpan di
dalam folder khusus sesuai nama file Anda. JikaaAnmgknyimpan
dokumen tersebut dengan namatematika.html, maka semua file
gambar dan komponen web lainnya akan disimpan ldinddolder
matematika_files
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Gambar 8. Menyimpan file Web (HTML)
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Gambar 7. Jendela Print untuk memilih printer

Mengunduh dan Menyimpan File dari Internet

Salah satu kegiatan orang yang sedang menjelajamét adalah
menyimpan atau mengundufile-file dari internet ke komputernya.
Terdapat beberapa file yang dapat didownload d&rnet, namun secara
garis besar dikelompokkan menjadi dua jenis fikkny. (1) file ASCII
dan (2) file biner. File ASCII adalah file teks s@a(dapat dibaca dengan
program Notepad Wordpad atau editor teks lain seperfidit pada
DOS). Contoh file ASCIl adalah file yang mempunyai eksti TXT,
HTML, TEX, dan PHP. File biner adalah file selain teks biasa dan
memerlukan  program aplikasi khusus untuk membacau at
menampilkannya. Contoh-contoh file biner adalaé fMS Office DOC,
PPT, XLS), file gambar BMP, GIF, JPEG), file musik WAV, AU,
MP3, dll.), file-file video/movie AVI, MPG, WMF , dll.), dan file
terkompresZIP, TGZ).

Terdapat beberapa cara untuk mengunduh atau meayirfie dari
Internet.



Untuk menyimpan dokumen yang ditampilkan di layaowser,
gunakan perintakile - Save As kemudian tuliskan nama file dan di
mana Anda akan menyimpan file tersebut. Dokumem aksimpan
dalam format HTML dan mempunyai ekstensim atau html.
Apabila dokumen memuat gambar atau komponen-konmpeveh
lain, maka semua file gambar dan komponen lain @ksimpan di
dalam folder khusus sesuai nama file Anda. JikaaAmenyimpan
dokumen tersebut dengan namatematika.html, maka semua file
gambar dan komponen web lainnya akan disimpan ldinddolder
matematika_files
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Gambar 8. Menyimpan file Web (HTML)
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Gambar 9. File Web (HTML) dan komponennya sudadirtgyzan

Untuk menyimpan file HTML yang dirujuk melalui suatyperlink
atau pautarklik kanan hiperlink tersebut kemudian pilih me@ave
Target As .., kemudian pilih folder di mana Anda hendak
menyimpannya dan tuliskan nama filenya jika Andginnmemberi
nama baru. Cara ini hanya menyimpan file HTML, kidé&ut
menyimpan gambar-gambar atau komponen web lainGgaa ini
lebih cepat daripada harus menampilkan terlebituldaisi dokumen
ke layar browser, apabila dokumen tidak memuat gaxghmbar atau
komponen-komponen web lainnya. Cara pertama |dislee apabila
dokumen memuat banyak gambar.

Cara kedua di atas (yakikiik kanan hiperlink, kemudianSave
Target As..) dapat digunakan untuk mendownload file-file peoxgr
(ZIP, EXE, TGZ, dan lain-lain), file-file MS Officé€DOC, PPT, XLS,
dan lain-lain), file PDF, PS, dan sebagainya.
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Gambar 10. Mendownload program dari Internet
Apabila Anda hanya ingin menyimpan gambar yang tadipayar
browser, klik kanan gambar tersebut, kemudian pilih meBave
Picture As .., kemudian pilih folder tempat Anda akan menyimpan
file gambar, dan jika perlu tuliskan nama filenya.

v8- g 8-8 8-

fAddress | @] http:/fwwe.wam.umd.eduf~petersdjinterp.html

Interpolation with Polynomials and Splines

In the applet below wou can choose a number of points and see the polynomial and the natural cubic spline
passing through the given points.

& Polynomial ¢ Cubic Spline

Clear | © Add Paints = Move Points © Delete Points

Gambar 11. Tampilan halaman web dengan java applet



Terdapat beberapa jenis file Internet yang tidapad di-download
dengan menggunakan cara-cara di atas. Dua di gatasafile ini adalah
file animasi flash (ekstensinya swf) dan file Ja@plet (ekstensinya
class). Meskipun kedua file tersebut dapat tampihyghr browser, Anda
tidak dapat menyimpannya ke komputer Anda dengam-aaa di atas.
Anda harus melihat file sumber dengan menggunakanunView —->
View Page Source untuk melihat nama file flash géaa applet yang
ditampilkan. Selanjutnya, Anda tulis alamat URLefiflash atau java
applet tersebut di jendela Address, dan tekan tbnHMTER. Jika
muncul pertanyaan untuk Save atau Open, pilih Sagkanjutnya Anda
dapat menyimpan file flash atau java applet tersebu

File Download @ Save As B

Savein 5 MN200s ¥ 02 E
Do you want to open or save this file?

] Mame: Interp2_class Documents

Type: Unknown File Type, 1,13 KB
Fram: v, wam,umd.edu

Open ] [ Save ] [ Cancel I My Diocuments

Some files can harm pour computer. [f the file information above

looks suspicious, or you do not fully trust the source, do not open or = o s = e
save thiz file. How can | decide what software to open? “(‘ e nane Bl
e

Gambar 13. Menyimpan file java applet dari Internet
Apabila Anda menggunakan browser Maxthon, Andaatlap

men-download file flash dengan mudah karena Maxtimamyediakan
plug in (program bantu) Flash Save untuk men-doaahkie flash.

Mencantumkan Sumber Dokumen Internet

Apabila Anda mengambil sumber informasi dari In&truntuk
keperluan karya ilmiah, maka Anda harus mencantarskianber (alamat
URL)-nya sebagaimana Anda mencantumkan daftar kast8umber
yang harus Anda cantumkan meliputi:

1. nama penulis atau nama organisasi yang menyediakormasi
online;
2. judul dokumen, artikel, atau tulisan yang Andék



3. alamat URL yang muncul di jendekddress pada layar browser
Anda, atau alamdtiperlink dokumen yang Anda download;
4. tanggal kapan Anda mengakses informasi tersebut.

Sebagai contoh, Anda mengambil informasi tentamagematika
dari Wikipedia. Dalam hal ini Anda dapat mencatumkan sumber arnuk
sebagai:  Wikipedia. Mathematics.  http://en.wikipedia.org/wiki/
Mathematicqdiakses tanggal 6 Desember 2005)

Pencantuman tanggal untuk sumber informasi dériet sangat
penting, karena informasi di Internet bersifat diag yang sewaktu-
waktu dapat saja berganti alamat atau isi dan dagatsuatu ketika tidak
dapat lagi diakses (misalnya karena servernya rasak sudak tidak
aktif).
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Gambar 14. Mengunduh file flash pada browser Maxtho



Beberapa Contoh Situs Penting

Berikut adalah daftar beberapa situs penting yammga bermanfaat
untuk mendapatkan informasi yang Anda perlukan,amaitikel, buku,
gambar, film, musik, dan lain-lain.

Wikipedia (http://en.wikipedia.org http://id.wikipedia.org:
ensliklopedia gratis dalam berbagai bahasa, terknabkahasa
Indonesia (tidak selengkap edisi bahasa Inggrighua¢ artikel dan
informasi berbagai topik baik akademik maupun nadaknik.

Teachers.tv(http://teachers.)v koleksi video yang dapat didownload
secara gratis. Untuk mendownload video Anda perlendaftar
terlebih dahulu.

4Shared (http://4shared.cohn Situs untuk menyimpan dan berbagi
file. Anda dapat menyimpan file-file di situs tevsé dan sebaliknya
mendownload file musik, buku, video, gambar, progrieomputer,
dan lain-lain.
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