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Review Class Diagram 

on Project
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Class Diagram Components 

 Class & Object
• Attributes & Operation

 Associations
• Association Class

 Aggregation & Composition

 Generalization

Sumber : Kendal & Kendal (2014)
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Class Diagram Syntax

A CLASS

AN ATTRIBUTE

AN OPERATION

AN ASSOCIATION

Class 1

-attribute

+operation ()

Attribute name/

derived attribute name

operation name ()

1..* 0..1

______verb phrase____

Sumber : Kendal & Kendal (2014)
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User Requirement for Class
Diagram

6

2



7

7

Nama Usecase : Registrasi

Aktor : Tamu

Pre-Condition : Tamu telah memasuki menu penjelasan registrasi

Post-Codition : 1. Data anggota tersimpan ke dalam database sistem.

2. Tamu sudah dapat melakukan login sebagai anggota.

Skenario Normal

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Tamu memilih menu registrasi

2. Sistem menampilkan form registrasi

3. Tamu  memasukkan data registrasi

4. Sistem memvalidasi masukan data 

kemudian menampilkan isi masukan

5.Tamu memeriksa data-data yang ditampilkan, 

dan menekan tombol OK

6. Sistem menyimpan data Tamu dan 

menampilkan halaman Utama

Skenario Alternatif 1 : Gagal Melakukan Registrasi

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Tamu memilih menu registrasi

2. Sistem menampilkan form registrasi

3. Tamu memasukkan data registrasi

4. Sistem memvalidasi masukan data 

dan sistem menampilkan form registrasi 

kembali karena ada data penting yg 

tidak diisi pelanggan, yaitu nama, 

alamat, nomor telepon,  e-mail, 

username dan password
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Making  Class Diagram
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Class Diagram (part of)
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Review User Interface Design

on Project
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Principles

Sumber :  Dennis, Wixom & Tegardem (2001)

Slide 
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User Requirement for User 
Interface Design
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Case : Restaurant System

Functional Requirement:
1. Tamu melakukan registrasi untuk membuat akun

2. Pengguna (anggota dan pegawai) melakukan login ke sistem

3. Anggota melakukan reservasi melalui sistem

4. Anggota membuat pesanan

5. Pegawai memproses pesanan
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Non-functional requirement

1. Sistem dapat beroperasi di beberapa tipe browser (web-based 
system)

2. Pengguna sistem dapat diverifikasi 

3. Tampilan sistem menyesuaikan tema perusahaan

4. Sistem memberikan respon yang cepat dalam memproses input

14

Case : Restaurant System
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Making  User Interface Design
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GUI Design : Registration Form
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GUI Design : Main Page
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Summary  Class Diagram and User 
Interface Design
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Summary

• Class diagram is a diagram that depicts objects 
 graphically describes what data stored in the system and how the objects operated 

within the system.

• Class diagram should depict all objects in sequence diagram 

• User interface design should consider functional and non-functional 
requirements.

• Design of system flow should consider user interface objects interaction in 
sequence diagram.

19
Sumber : Kendal & Kendal (2014)
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