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Capaian Pembelajaran (CP) Program Studi | Perencanaan Wilayah dan Kota

{1}Lulusan menguasai konsep teoritis dan prosedur perencanaan wilayah dan kota

{2}Menguasai konsep teoritis dan konsep perencanaan wilayah dan kota dengan mempertimbangkan
keseimbangan aspek sosial, ekonomi dan lingkungan

{3}Mampu mengaplikasikan ilmu perencanaan wilayah dan kota dalam proses dan praktik perencanaan dengan
pendekatan rasional komprehensif

Mata Kuliah | Teori Perencanaan Tapak

{1}Mahasiswa mampu menjelaskan proses perencanaan dan perancangan tapak

{2}Mahasiswa mampu menjelaskan dan melakukan penyelidikan tapak dalam proses perencanaan dan
perancangan tapak

{3}Mahasiswa mampu menjelaskan, mengidentifikasi dan mengumpulkan data lingkungan yang digunakan
dalam proses perencanaan dan perancangan tapak

{4}Mahasiswa mampu melakukan analisis dan merumuskan konsep rencana tapak

{5}Mahasiswa mampu menghasilkan rancangan tapak dengan memperhatikan komponen dan kaidah perancangan
tapak

Deskripsi Singkat MK

Bahan Kajian:
Perencanaan Tapak

Pokok Bahasan:

Proses Perencanaan dan Perancangan Tapak: Tahapan Rencana Lansekap, Tahapan Rencana Tapak Lansekap,
Tahapan Rancangan Tapak Rinci; Penyelidikan Tapak; Geografi Wilayah, Pemetaan Tapak; Pertimbangan
Lingkungan pada Tapak: Data Fisik Tapak, Data Non Fisik Tapak, Pemilihan Tapak; Perencanaan Tapak:
Analisis Tapak, Konsep Tapak; Perancangan Tapak: Prinsip Rancangan Tapak, Unsur Rancangan Tapak, Aplikasi
Rancangan Tapak
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Media Pembelajaran

Hardware: Software:

Software CAD (AutoCAD, Sketchup, Draftsight)




LCD Proyector

Laptop

Kertas Ukuran Lebar (min A3)
Alat Tulis dan Gambar

Software GIS (ArcGIS)
Software Vektor (CorelDraw, Inkscape)
Software grafis (Photoshop, Gimp)
Software Pengolah Kata, Data dan Presentasi (Ms Office,
WPS Office, LibreOffice, dll)

Dosen Pengampu/ Koordinator
(Team Teaching)

Agustiah Wulandari, ST, MT
Yudi Purnomo, S.T.,M.T.

Matakuliah Syarat -

PENGALAMAN | KRITERIA
MINGGU | KEMAMPUAN AKHIR (B'\':‘;'_'?EIRTAJIAN METODE \éVEAI\J;\EXR BELAJAR PENILAIAN BOBOT
KE- YANG DIHARAPKAN PELAJARAN) PEMBELAJARAN (MENIT) MAHASISWA DAN NILAI
INDIKATOR
Mahasiswa_l mampu Pengantar Teori Perencanan Discov_ery Learning; _ -
1 memahamiperencanaan dan Tapak Self-Directed 1x3x50° Kuliah Pemahaman
perancangan tapak Learning
Mahasiswa mampu menjelaskan Discovery Learning: Kemampuan dalam
2 E;?:ﬁscf:ézmigiin dan Proses Perencanaan Tapak Self-D_ireCted 1x3x50’ Kuliah pmeerzjne(!gzlggz ggchlses 5%
Learning perancangan tapak
Kemampuan dalam
Mahasiswa mampu menjelaskan ; T menjelaskan dan
dan melakukan penyelidikan tapak - Dlscov_ery Learning; R . melaqugn 0
3 dalam proses perencanaan dan Penyelidiakan Tapak Self-Dlrected 1x3x50 Kuliah penyelidikan tapak 5%
perancangan tapak Learning dalam proses
perencanaan dan
perancangan tapak
Mahasiswa mampu melakukan Discovery Learning; 1x3x50° Kuliah,
analisis tapak berdasarkan Self-Directed Survey Lapangan, | Ketajaman;
4 pertimbangan lingkungan pada Analisis Tapak Learning, Pembuatan Kelengkapan; 10%
tapak Collaborative Diagram Kebenaran Metode
Learning Informasi Tapak
Mahasiswa mampu menghasilkan Discovery Learning; Ketajaman;
dan menerapkan standard-standard | Standar Perencanaan dan _Di , . Kelengkapan;
5 teknis maupun non-teknis dalam | Pembangunan Tapak Eigrlr?i:SCtEd 1x3x30 Kuliah Kebenaran; %
produk rencana dan rancangan tapak komunikatif
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KE- YANG DIHARAPKAN PELAJARAN) PEMBELAJARAN (MENIT) MAHASISWA DAN NILAI
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Mahasiswa mampu menjelaskan, Discovery Learning; Pemahaman:
mengidentifikasi ) dan Perencanaan Tapak | Self-Directed ) Ketajaman iﬁformasi
6 mengumpulkan data lingkungan | (Pemilihan Tapak- Data- Learning 1x3x50° Kuliah 10%
yang digunakan dalam proses | Analisis) (1)
perencanaan dan perancangan tapak
Mahasiswa mampu menjelaskan, Discovery Learning;
mengidentifikasi dan | Perencanaan Tapak | Self-Directed Pemahaman;
7 mengumpulkan data lingkungan | (Pemilihan Tapak- Data- Learning 1x3x50° Kuliah Ketajaman informasi | 10%
yang digunakan dalam proses | Analisis) (2)
perencanaan dan perancangan tapak
8 Ujian Tengah Semester (UTS)
Kuliah,
) Collaborative Studi Kasus
a/lahamswa kmgmgu rll(werumusllfa_n = Diagram Perancangan Learning; (lapangan), Ketajaman;
9 tonsep tapak berdasarkan analisis |, pcoq pegain Problem Based 1x3x50° Pembuatan Kelengkapan; 5%
apak dan pertimbangan lingkungan | _ Komponen Desain Learnin Analisi
pada tapak g nalisis Tapak Kebenaran Metode
Kuliah,
Collaborative Studi Kasus
Mahasiswa mampu menerapkan : ﬁgtseeﬁr%r;\ngan Learning; (lapangan), Ketajaman;
10 prinsip rancangan dalam produk |, Apcon Problem Based 1x3x50° Pembuatan Kelengkapan; 10%
rancangan tapak Learning Konsep Tapak Kebenaran Metode
. Kesederh Collaborative Studi Kasus
Mahasiswa mampu menerapkan | _ Kgﬁr:sr anaan Learning; (lapangan) Ketajaman;
11 prinsip rancangan dalam produk | _ Proposi Proble_:m Based 1x3x50° Kelengkapan; 5%
rancangan tapak . Kesatuan Learning Kebenaran Metode
= Desain i
Mahasiswa mampu menggunakan = Garis Collaborative \(Si;up(:;n::fs‘;{s Ketajaman;
12 unsur rancangan tapak dalam produk i gldang Learning; 1x3x 50 Identifikasi kelengkapan; 5%
rancangan tapak * Ruang Proble_:m Based Masalah Kebe_ngran_
= Bentuk Learning identifikasi

Fungsi
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PELAJARAN) (MENIT) INDIKATOR
= Tekstur
= warna
= Bahan Lansekap
Mahasiswa dapat gli(rzﬂjlasi Collaborative Ketajaman;
mengkomunikasikan konsep | _ Learning; , Praktek - detail Kelengkapan; 0
13 perencanaan dan perancangan tapak | _ 5?;?3"&5& Lansekap Problem Based 1x3x30 teknis rencana Kebenaran; 5%
melalui berbagai pendekatan grafis | _ Tata Hijau Learning komunikatif
Parkir
= Bahan grafik dan Ketai
. presentasi desain Collaborati €tajaman;
Mahasiswa dapat | ollaborative )

14 mengkomunikasikan konsep | rrs\?gnetr;r?:;s?an progr?j?n Learning; 1x3x50° Praktek - ﬁ?(lez?i%ii(; Zan’ 150
perencanaan dar) perancangan tapak Analisis Problem Based XX komunikasi grafis Rencana: 0
melalui berbagai pendekatan grafis | Pengembangan desain Learning Komunil,<atif

= Desain akhir
Mahasiswa mampu menghasilkan llab . Ketajaman;
dan menerapkan standard-standard Colla _Or?t've Kelengkapan;
15 teknis maupun non-teknis dalam | Pedoman Perencanaan dan | Learning; 1x3x50° Praktek - _ Kreativitas 10%
Learning Komunikatif
16 Ujian Akhir Semester (UAS)




