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Flowchart




Simbol-simbol Flowchart

Terminator

Sebagaisimbol 'START atau ‘ANMD sebagai tanda untuk memulai
atau mengakhiri flowchart

Inpurt f Ot
Menuliskan proses menerima atau mengeluarkan data

Proses
Menuliskan proses yang diperiukan

Conditional

Digunakan untuk menyatakan proses yang membutuhkan
keputusan

Preparation

Untuk memberikan nilai awal

Arrow
Petunjuk arah atau alur proses

Connector (On Page)
Menyatukan beberapa arrow

Connector (Off Page)

Untuk menghubungkan flowchart yang harus digambarkan pada
halaman berbeda

Display

digunakan untuk menampilkan data




Contoh 1 - Flowchart

» Flowchart pembuatan telur

START

Myalakan api

kompor

Tuangkan mirnyak ke wajan

Fecahkan telur ke dalam
mangkok

Tambahkan garam

Aduk campuran telur dan garam

Tuang adonan telur dan garam ke
dalzm wajan

Mazak telur hingga matang




Pengambilan Keputusan




Contoh 2 - Flowchart

« Flowchart bonus pegawai




Pengulangan Proses




Contoh 3 - Pengulangan Proses




Contoh 3 - Pengulangan Proses

r g akan <1j;bz|a:ca adalah
erearr aris= roses yang
%//// output. Pembacaan
\ncapai 100 baris.
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Struktur Algoritma

» DEKLARASI : bagian yang digunakan sebagai tempat untuk mencantumkan variabel, konstanta, dan
record.

 Contoh :
BRlgoritma Cobas
Kamus data

: - integer;
: string;

+ BADAN PROGRAM : bagian yang digunakan untuk meletakkan semua algoritma atau kode-kode
program.

Contoh :

Algoritma Hello
Kamus data

Tanda awal
algortma

Tanda akhir
algoritma




Input/Output




Input/Output

 Memasukkan nilai tertentu pada variabel

Algoritma Masukkan nilai
Kamus data

BEGIN
x € 5 /*panah ke kiri arah masuknya nilai*/

 Menampilkan isi variabel ke layar monitor




Rangkuman







