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1. Identitas Matakuliah

Nama Program Studi
: Bisnis Digital
Nama Mata kuliah

: Kewirausahaan Digital
Kode Mata kuliah

: UNG 1043
Kelompok Mata kuliah
: Mata kuliah wajib universitas
Bobot  sks 


: 3 SKS
Jenjang


: S1
Semester


: 1 (satu) 
Prasyarat 


: Tidak ada
Status (wajib/ pilihan)
: Wajib 
Nama dan kode dosen
: Dini Turipanam Alamanda (DTA)
2. Deskripsi Matakuliah

Kewirausahaan digital yang menyoroti perubahan dalam praktik wirausaha, teori, dan Pendidikan karena bisnis dan masyarakat terus ditransformasikan oleh teknologi digital. Kewirausahaan digital meliputi:

· Cara-cara baru untuk menemukan pelanggan untuk usaha wirausaha;
· Cara-cara baru dalam merancang dan menawarkan produk, dan layanan;
· Cara baru menghasilkan pendapatan, dan mengurangi biaya;
· Peluang baru untuk berkolaborasi dengan platform dan mitra;
· Sumber peluang, risiko, dan keunggulan kompetitif baru.
3. Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) yang Dirujuk (Lihat CPL pada Kurikulum Prodi, tuliskan kode CPL (di depan)
· S10 Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan;
· P2   Mampu mencari peluang bisnis dengan memanfaatkan teknologi informasi dan multimedia;
· P3   Menguasai konsep, prinsip, dan teknik berfikir kritis dalam melakukan aktivitas bisnis;
· KU3 Mampu mengkaji kasus penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan serta menerapkan nilai humaniora dalam bidang Bisnis Digital dalam rangka menghasilkan ide dan gagasan serta solusi dalam bidang Bisnis Digital;
· KK2 Mampu melaksanakan prinsip-prinsip etika dan hukum berwirausaha.
4. Capaian Pembelajaran Matakuliah (CPMK)  nomor CPM harus mengikuti nomor CPL yang dirujuk dan tuliskan di belakang, sedangkan di depan adalah kode CPM
· M1 Mahasiswa mampu mengembangkan keahlian untuk mengidentifikasi dan menganalisis ide-ide bisnis berbasis digital (S10, P2, P3)
· M2 Mendorong pemikiran kewirausahaan mahasiswa dengan pemahaman pada pola pikir, motivasi dan perilaku kewirausahaan (S10, P2, P3)
· M3 Mahasiswa mampu mengembangkan kewirausahaan dengan memperhatikan lingkungan bisnis (S10, P3)
· M4 Mahasiswa mampu memahami dan mengidentifikasi peluang bisnis di era digital (P2, KU3)
· M5 Mahasiswa mampu memahami inovasi dalam bisnis digital (P2, P3)
· M6 Mahasiswa mampu menganalisis sebuah bisnis dengan Business Model Canvas (P3, KU3, KK4)
· M7 Mahasiswa mampu memanfaatkan data sesuai dengan etika untuk membuat dan mengembangkan bisnis (P2, KU3)


	


5. Deskripsi Rencana Pembelajaran
	Minggu/Pert ke
	Sub-CPMK/Indikator Pembelajaran
	Bahan Kajian/Materi Ajar
	Pendekatan/Metode Pembelajaran
	Waktu
	Tugas dan Penilaian
	Rujukan

	1
	L1: 

Mampu menjelaskan berbagai konsep dan kondisi kewirausahaan (M1, M2)
	Kewirausahaan Digital: Kesempatan dan Tantangan
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Tugas
	[TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot: 10%
· Mahasiswa dapat membedakan definisi kewirausahan dan kewirausahaan digital 
· Mahasiswa dapat menjelaskan faktor-faktor pendorong kewirausahaan 
· Mahasiswa dapat menjelaskan manfaat kewirausahaan
· Mahasiswa dapat menjelaskan keuntungan dan kerugian kewirausahaan
·  Mahasiswa dapat memberi contoh wirausaha digital yang sukses
· Mahasiswa mampu memahami pasar dan masyarakat digital Indonesia
	[1] pp 1-20
[2] pp 283-302
[3] pp 1-27

	2
	L2:

Mampu menjelaskan membangun Startup  (M1, M2, M4)
	Tahapan Wirausaha Digital
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri


	[TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 10%
· Mahasiswa dapat menjelaskan seluk beluk wirausaha digital
·  Mahasiswa mampu menyebutkan ide bisnis digital
· Mahasiswa mampu menyebutkan bentuk-bentuk kepemilikan usaha
· Mahasiswa mampu menggali ide bisnis dan prinsip dasar bisnis
· Mahasiswa memahami apa itu studi kelayakan usaha secara umum
· Mahasiswa mampu memahami pentingnya rancangan bisnis 
	[1] pp 21-39
[2] pp 23-50
[3] pp 31-51

	3
	L2:

Mampu menjelaskan membangun Startup  (M1, M2, M4)
	Kanvas Model Bisnis bagian 1
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 10%
· Mahasiswa dapat memahami jenis-jenis model bisnis
· Mahasiswa dapat menjelaskan kanvas model bisnis
· Mahasiswa dapat menyebutkan komponen kanvas model bisnis
· Mahasiswa menjelaskan perbedaan masing-masing blok pada kanvas model bisnis
	[2] PP 71-126

[4]

	4
	L2:

Mampu menjelaskan cara membangun Startup  (M1, M6)
	Kanvas Model Bisnis bagian 2
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %

· Mahasiswa dapat menganalisis sebuah bisnis menggunakan kanvas model bisnis 
· Mahasiswa dapat merancang kanvas model bisnis dari rancangan usaha mandiri
	[2] pp 71-126

[4]

	5
	L2:

Mampu menjelaskan cara membangun Startup  (M1, M4)
	Fungsi dan Struktur Organisasi 
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %

· Mahasiswa dapat menjelaskan fungsi-fungsi dasar dalam sebuah usaha
· Mahasiswa dapat membedakan jenis-jenis model struktur organisasi
	[1] pp 40-56

[3] pp 112-123

	6
	L2:

Mampu menjelaskan cara membangun Startup  (M1, M4)
	Perencanaan dan Pengendalian Keuangan
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %
· Mahasiswa mampu memahami rancangan keuangan
· Mahasiswa mampu menjelaskan pengendalian keuangan
· Mahasiswa mampu membedakan kas jangka panjang dan kas jangka pendek
· Mahasiswa mampu menyebutkan sumber modal sebuah usaha
	[1] pp 40-56

[2] pp 209-231

[3] pp 125-141


	7
	L2:

Mampu menjelaskan cara membangun Startup  (M1, M4, M5)
	Studi Kelayakan Usaha
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 10 %

· Mahasiswa mampu menjelaskan kembali tahapan studi kelayakan usaha
· Mahasiswa mampu menganalisis studi kelayakan usaha
· Mahasiswa mampu merangcang pemasaran, produksi dan operasi, manajemen dan keuangan
	[1] pp 57-77

[3] pp 85-97
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	9
	L3:

Mampu menjelaskan karakteristik platform digital  dan membedakan jenis-jenis platform yang bisa digunakan untuk berwirausaha (M4)

	Platform Digital
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %
· Mahasiswa mampu menyebutkan jenis-jenis platform bisnis
· Mahasiswa mampu membedakan keunggulan dan kelemahan masing-masing platform
· Mahasiswa mampu mempresentasikan dan berargumen mengenai platform yang paling baik menurut pemikirannya
	[1] pp 75-88

[2] pp 103-120

	10
	L4:
Mampu menjelaskan 
konten digital sebagai alat yang ampuh bagi wirausahawan digital untuk menarik dan memuaskan pelanggan (M4, M5)
	Konten Digital
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 10%
· Mahasiswa mampu menyebutkan jenis-jenis perangkat lunak manajemen konten untuk menerbitkan dan mengedit konten, mengubah tampilan situs, dan menambahkan fitur baru
· Mahasiswa mampu menggunakan perangkat lunak manajemen konten, WordPress
	[1] pp 88-101


	11
	L5:

Mampu menjelaskan cara menggunakan teknologi analisis web untuk membuat dan melacak tujuan bisnis (M7)
	Analisis Web
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 10%
· Mahasiswa mampu menjelaskan analisis web ketiga fase proses 'ABC', termasuk berapa banyak pelanggan potensial yang tertarik oleh setiap saluran online,
· Mahasiswa mampu menjabarkan pengguna berperilaku wirausaha pada prototipe
· Mahasiswa mampu menggunakan Google Analytics
	[1] pp 319-379

[2] pp 364-413


	12
	L6:
Mampu menjelaskan  cara belajar dari data pelanggan dan menilai seberapa baik eksperimen bisnis digital bekerja (M4, M5)
	Data Pelanggan
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Kuis Daring 

Tugas Mandiri


	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5%
· Mahasiswa mampu menjelaskan apa itu kemampuan untuk belajar dari pengalaman dengan cepat dan murah dalam mencari model bisnis yang layak
· Mahasiswa mampu menjabarkan kegunaan dan pengalaman pelanggan sebagai lensa penting untuk menguji dan meningkatkan ide bisnis digital


	[1] pp 131-148

	13
	L7:
Memahami moral dan batasan bisnis (M7)
	Etika Bisnis
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri

Studi kasus
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %
· Mahasiswa mampu menjabarkan  pendekatan dalam perumusan etika bisnis 

· Mahasiswa mampu menjelaskan etika bisnis di bidang pemasaran
	[1] pp 131-148
[3] pp 153-156

	14
	L8:

Mampu menjelaskan pentingnya membangun karakter wirausaha, pola pikir wirausaha, dan perilaku wirausaha yang selalu kreatif dan inovatif, menciptakan nilai tambah atau nilai-nilai baik (values), memanfaatkan peluang dan berani mengambil risiko (M1, M2, M3, M4, M5)
	Profesionalisme Kewirausahaan
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri

Studi kasus
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %

· Mahasiswa mampu menjabarkan pentingnya membangun karakter wirausaha, pola pikir wirausaha, dan perilaku wirausaha yang selalu kreatif dan inovatif
· Mahasiswa mampu menyebutkan nilai-nilai baik (values) dari berwirausaha
· Mahasiswa mampu menjelaskan manfaat peluang dan berani mengambil risiko
	[2] pp 303-327

[3] pp159-172

	15
	L9:
Mampu menyebutkan dan menjelaskan kisah-kisah pendiri Startup yang sukses dan perjuangan UMKM Go Digital (M2, M4)
	Kisah-Kisah Sukses Wirausaha Digital
	Kuliah Daring

Diskusi Kelas
Latihan 

Tugas Mandiri

Studi kasus
	TM: 2x(3x50”)]
[PT+BM:(2+2)x(3x60”)]
	Bobot 5 %
· Mahasiswa mampu menyebutkan sejumlah Startup sukses di dunia
· Mahasiswa mampu menyebutkan jenis usaha, kondisi bisnis dan strategi perusahaan Startup sukses di dunia

· Mahasiswa mampu menjelaskan aa itu UMKM Go Digital

· Mahasiswa mengetahui sejumlah UMKM Go Digital di Indonesia
	[2] pp 87-102
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6. Daftar Rujukan
1. Allen, J.P. 2019. Digital Entrepreneurship. New York: Routledge. 
2. Soltanifar, M., Hughes, M., Gocke, L. Digital Entrepreneurship: Impact on Business and Society. Cham: Springer.
3. Purnomo, A., Sudirman, A., Hasibuan, A., Sudarso, A., Sahir, S.H., Salmiah, Mastuti, R., Chamidah, D., Koryati, T., Simarmata, J. (2020). Dasar-Dasar  Kewirausahaan: Untuk Perguruan Tinggi dan Dunia Bisnis. Medan: Yayasan Kita Menulis. 
4. Pendukung: Osterwalder, A & Pigneur, Y. (2013). Business Model Generation: A Handbook for Visioneries, Game Changers, and Challengers. New Jersey: Wiley
7. Lampiran 
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