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Memainkan file MP3

Pada contoh berikut, kita akan membuat aplikasi java untuk memainkan file mp3.
Kita memanfaatkan library JLayer - mp3 library yang bisa kita download di

http://www.javazoom.net/javalayer/sources.html

Langkah
1. Buat project baru di netbeand

2. Download library jLayer di http://www.javazoom.net/javalayer/sources.html

3. Hasil download adalah file zip, lakukan extact file tersebut. Didalam folder
tersebut terdapat file j11.0.1.jar, seperti pada gambar berikut

o Marme a Date modifiec
classes 16/11,/2008 1€
doc 16/11/2008 1€
src 16/11/2008 16
srctest 16/11,/2008 1€

= buildaml 16/11/2008 1
|7 build-unixsh 16/11/2008 1€
(%] build-win32.bat 16/11/2008 1€
5| CHAMGES bt 16/11/2008 1€

16/11/2008 1€
= ToE bt 104022002 OC
& playerapplet.html 16/11/20081¢
|=| README et 16/11/2008 1E
[%] setEmutint.bat 16/11/2008 1€

4. Dari netbean, dari project anda, di bagian folder library, klik kanan, pilih ‘add
jar/folder’ seperti pada contoh berikut

File Edit Wiew [Navigate bource Heractor Hun Uebug Frofile

E] El E |_,:,J='.] = .I'-'-- <default configs v
.PrlJ_iFl:ti x‘: Files | Services | =1 | Stark Page = .ﬁ
£ (& pbo_01_sound

I‘:rl._a Source Packages
-EH pbo_n1_sound
: @3 Farml.java
@ Play1.java
|:‘| koyal_music.mp3 ‘

- o Add Project...

e 1ok Add Library.. |
Add JAR/Folder.. 2 | |
|
Properties Rece
‘ & Jav
btniMouseClicked - Navigator x | =l | el
| e L1
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5. Selanjutnya, pilih file library jl1.0.1.jar
6. Sebelumnya, kita menyiapkan file mp3 yang akan dijalankan. File mp3 harus di
letakkan di bawah folder src, yang ada di dalam folder project kita, seperti pada

contoh berikut

T > lhisPL > datalé (k) > UL Uokumen > [ oungoya > U kuliah 3 |
W pho_01_sound 1 ~ Marme
build _. Farm.form
dist | Form1,java
falder | koval_rmusic.mp? a4
ILayer!.0.1 _| Playl.java
nbproject
v src

pbo_01_sound 3

= - ana -

7. Untuk menjalankan file mp3, kita membuat method play, dan untuk
memberhentikan file mp3, kita menggunakan method stop. Buat class baru dengan
nama bebas (dalam contoh ini, dibuat class dengan nama ‘Playl.java’), kemudian

tambahkan method play dan close seperti pada contoh berikut
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private static String filename;
private static Player player;
public static void play () {
try {
FileInputStream fis =

new FileInputStream/(

"src/pbo_01_ sound/koyal music.mp3");
BufferedInputStream bis = new BufferedInputStream(fis);
player = new Player (bis);

}

catch (Exception e) {
System.out.println ("Problem playing file " + filename);
System.out.println(e);

}

// run in new thread to play in background
new Thread() {
@Override
public void run() {
try { player.play():;
//player.play();

}
catch (Exception e) { System.out.println(e); }

}
}.start () ;

}

public static void close()

{

player.close();

}

8. Pada bagian

FileInputStream fis =
new FileInputStream/(
"src/pbo_01_ sound/koyal music.mp3");

Kita perhatikan fileInputStrem berisi parameter yang menunjukkan folder file
mp3 yang akan di jalankan.
9. Pada bagian atas class, jangan lupa juga diimport libaray yang berkaitan, seperti

pada contoh berikut

import java.io.BufferedInputStream;
Import java.io.FileInputStream;

Import javazoom.jl.player.Player;

10. Selanjutnya, buat class baru jFrame yang akan berisi Aplikasi GUI kita. Siapkan

tombol dengan layout seperti berikut
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= s e Dmme e e e g e PP

Source  Design | History ‘ =] @l e 1" s | B g || [ Swing Containers

1 |:| Panel |_] Tabbed Pz
_f| split Pane h:,jj Scroll Pane
| [ Tool Bar ;E‘. Desktop P.
G Internal Frame |1| Layered P.
Edlit Text - Swing Controls
. el Label [0E] Button
Change Variable Name .., |
(G -
Bind 3| [BH] Toggle Button Check Box
1 e 3 Action 5 I_xil Spinner ®~ Radio Butt
Ancetiar 5 | &= Button Group [I=] Combo Bo:
e Change 3 | st [ Tek Field
Anchor el
Component > 1] Text Area Ll Scroll Bar
Auto Resizing H | -
= Cantainer > i Slider [ Progress E
| Same Size
by M Focus » [=7] Formatted Field [i=] Password
Ly Set to Default Size | &
Hierarchy b || separatar [T] Text Pane
Encloseln s
. HierarchyBaunds > | 2| Editor Pane |25 Tree
Edit Layout Space.. ==
Inputiethod > |E=| Table
Design Parent Item ¥ 1= Swing Menus
K > [Fie. Menu Bar
Iove Up 2 ¥ 3 =
= Mouse H mouseClicked [btn1MouseClicked]
Output x | Move Dowen ;
IMouseMation 1 mouseEntered
Cut IouseWheel 3 mouseExited
Copy PropertyChange mousePressed
Duplicate VetozhleChange rmouseReleased
Delete I

5

Customize Code..,

b a2 - a o I Py o

11. Pada bagian event mouse click, kita siapkan listing program

private void btnlMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |
if {isPlav == false)
{
Flayl.plavi);
isPlay = true;
]

else

{
Flayl.close();
isPlay = false;

pada listing diatas, ada instance variabel isPlay yang di inisialisasi dengan nilai

false. Variabel ini sebagai penanda apakah mp3 nya sedang posisi play atau tidak.

Jika mp3 tidak sedang prosisi play, maka file mp3 di play, begitu juga sebaliknya.
12. Selanjutnya, class GUI bisa dijalankan dan di test.
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Memainkan file video mpg

Pada contoh berikut, kita akan membuat aplikasi GUI untuk memainkan file video
dengan extensi mpg. Pada contoh ini, kita menggunakan library JMF (Java Media
Framework) API, di

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/tech/index-jsp-140239.html

Langkah

1. Buat project baru

2. Download JMF, dan install

3. Untuk file yang akan kita play, kita letakkan di dalam folde src, seperti pada

contoh berikut

Llipooara urganize e upen
[ v A » This PC » data02 () » 01 Dokurmen > Tounijoyo » O kulish » 1718 genap » 02, P.BO » 3,
v 33 sample GUI A Mame a Date modified
plio 01 s curd pbo_02_video 12/05,/201815.45
M pbo_02_video 1 s centaur_1.mpg 3 02/0472003 0841
build
nbproject
v srC
pho_02_video

13 CRC.zip
5, project
6. praktikum
09 kursar
14 perngabdian sumenep

15 BKD
4. Buat class baru, dalam contoh ini diberi nama Playl.java. Class ini akan berisi
program untuk memanggil JMF

5. Listing untuk import library di class ini

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.Component;

import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;

import javax.media.Manager;

import javax.media.Medialocator;
import javax.media.Player;

import javax.swing.JFileChooser;
import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JOptionPane;

6. Selanjutnya, kita buat constructor dengan parameter URL. URL ini akan mengacu

ke file mpg yang akan di jalankan. Listingnya
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public Playl(URL mediaulrl) {

setlayout (nhew Borderlayout(]):

try
Player mediaPlaver=Manager.credtelezlizedllayer|

new MediaLocator (mediaulrl)):
Component wideo=mediaPlayer.getWisualConponent() ;
Component control=mediaPlayer.getControlPanelConponent();
if (wvideo!=rmll) {
add (video, BorderLayout.CENIEER]
}
add{control, BorderLayout. 50UTH) »
mediallavyer. starti):
} catch (Exception e) {
'
}

7. Selanjutnya, untuk GUI kita buat class jFrame dengan 1 tombol untuk
menjalankan videonya. Video yang dijalankan di dalam class jFrame baru. Contoh

tampilan GUI tampak seperti pada gambar berikut

D |[ StartPage x| [4) PlayLjava x |[E} Formbjava x V(=)D | Palette =
Source | Design | History | LLpGd B9 | B D 2 IR g || £/ Swing Containers
I . . +|[_] Panel [ Tabbed Pane
L split Pane |2 Serall Pane
[Z Tool Bar 5 Desklop Pane
| [ 1nkernal Frame |%] Layered Pane
Edit Text = Swing Controls
el Label [BE] Button
Change Varizble Name ..,
Bind N [GH] Toggle Button I~ Check Baox
e 2 4 i 5 [1#] Spinner @~ Radio Button
Aritestor 5 £~ Button Group [1=] Comba Bax
Align =H .
g Change > |4 List [ Text Field
Anchor - )
L Companent > [®] Text Area [T Seroll Bar
uto Resizin 3
= 4 e . Coriaine > 5 Sider [ Progress Bar
| ame Size
Play Me.. Focus ¥ [+=4] Formatted Figld [=++] Password Field
Set to Default Size :
Eritiasel Hierarchy > | s=parator | T Text Pane
ndlose In
HierarchyBounds > | &| Editor Pane |28 Tree
Edit Layout Space... Y = =
InputMethod > [ Table
Design Parent ltem > |=| Swing Menus.
K ¥ |Fils Menu Bar
IMove Up & 3 - 4
3 Mouse bl mouseClicked [bin1MouseClicked]
Dutput - pbo_02_video {run) x IMave Davm 5 1
(i MouseMotion E mouseEntered
run:
Cut ]
[~ BUILD SUCCESSFUL (total sime: 8 seconds) Mauseiinee) 1 miglsetvited
| Copy PropertyChange  § mousePressed
. Duplicate VetozhleChange mouseRelessed
&% Delete ]
0 :
Custornize Code, ., b il
O I

8. Listing untuk event mouse click di btnl sebagai berikut
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priwvate woid btnlMouseClicked|java.awt.ewvent.MouseEvent evt)] |
TEL mediallr]l = null:

try |
mediallrl = new URL(new TRL("file:™), "./src/centaur l.mpg™);
} catch [(MalformedURLException ex) {
Logger.getlogger(Fornl.class.getNane (1) . log(Level, 5SEVERE, null, exl:

o

JFrame mediaTest = new JFrame| "Mowvie Plaver™ ]:
nediaTest.sethefaultClozelperation| JFrame.EXTT ON CLOSE ) :
Playl mediaPanel = new Playl( medialrl }:

nediaTest.add| nediaPanel 1:
nediaTest.setiize | 600, 500 );
nedjiaTest.setLocationRelativeTo (rmll) ;
nedjiaTest.zet¥Wizible| true ):

9. Di bagian mediaURL, itu menunjukkan lokasi file mpg yang akan dijalankan.

10. Contoh hasil runnning tampak pada gambar berikut

(g
[} sols Window Help Q- Search (Tl

P b-B-G-

=g
[£] Movie Player - O X
2]
~
| Piayme. |
78
a0
N it =] o
avigal =l
Members o |[<empry> [l |
El-fgy Formd :; JFrame 24
& FormiD) 35 )
@ bniMouseClicked(MouseEvent ev) 86
&) intComponents() 87 ? v
@ main(String[] args) i 7 7
btnd : JEutton & pho_02_video.Fa =
Output - pbo_02_vi =]
un: =
e
@ [Oas s & ||% o

pbo_0z_video (run) ] q @ B6:1 N5

ﬂ 16.32
A

12/05/2018
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Menggambar Garis

Untuk menggambar di java, kita memanfaatkan library graphics. Dalam contoh
berikut, kita menggambar dengan menggunakan 2 metode, yang pertama
menggambar dengan di JPanel, dan yang kedua kita menggambar di JFrame.
Langkah
1. Buat project baru di netbeans
2. Buat class java dengan nama Drawl.java. Pada class ini, kita extends dari class
JPanel.
a) Buat konstruktor. Pada bagian ini kita menentukan ukuran panel, dan lokasi
panel
b) Kita buat methode override paint. Method ini harus kita buat, pada bagian ini
kita tuliskan grafik yang akan kita gambarkan. Pada contoh berikut, kita

menggambar oval. Listing lengkap tampak pada gambar berikut

public class Drawl Extends%{
public Drawli)
{
setiize (400,165):;
setlocation(100,100) ;
zetVizible (true):

'

B0verride
public woid paint (Graphics graph)
{
super.paint (graph);
graph.setColor(Color. RED) ;
graph.drawlval (&5, 40, 90, 50);
graph.fillOwal (100, 40, 90, 50):

H
3. Selanjutnya, kita buat class GUI nya, dengan button dan event mouse kliknya.
4. Untuk menampilkan gambar, kita cukup membuat object dari class Drawl,

kemudian objek ini kita letakkan di GUI yang telah kita buat, dengan listing berikut

private woid binlMouseClicked |jawva.awt.event.MouzeEwvent ewvt) !
Drawl testl = new Drawl();
this.setlContentPane (testl) ;

a) Hasil running tampak pada contoh berikut
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5. Pada contoh berikutnya, kita akan membuat gambar namun dituliskan pada class
JFrame.
6. Buat class baru, pada contoh berikut kita beri nama Draw2.java
a) Pada class ini kita extends pada class JFrame. JFrame adalah class yang
berupa window / forms, sehingga, jika kita extends dari class JFrame, maka
hasil gambar kita bisa langsung tampil.
b) Pada contoh ini kita menggambar 2 garis, dan kemudian beberapa garis
dengan menggunakan for

c) Contoh listing dari class ini tampak pada gambar berikut

public clasz Draw? extends JFramei
public Drase?|)
{

super ["Menggambar garis"):
setiize [(400,165):;
setVisible (true):

'

A0verride
public woid paint (Graphics o)
{
Fuper.paint (dq);
int h = 0;
g.drawLine (50,90,100,100]) ;
g.drawlLine (10, 10, 20, 300);

for (int i = 0; 1 < 100: 1 += 2] {
g.drawlLine (30, 80, i, 250):
'

h
d) Selanjutnya, kita buat GUI dengan tombol dan event mouse clicknya.
Scriptnya cukup membuat object dari class Draw?2.

e) Listing program di GUI tampak pada contoh berikut
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private woid btnlMouseClickedjava.awt. ewent.MouseEwvent ewt) |
DrawZ testl = new Drawi(j:

H

f) Hasil running tampak pada contoh berikut

(g
B file Tearn Tools Window Help

|_Drawit. | 1R B b B

- | £ Menggambar garis O >

1.j:

-

@3uppressWarnings | "unch
| Fenerated Code |

221

7. Dari contoh 2 cara tersebut bisa dikembangkan untuk membuat gambar di Java.
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Menggerakkan tombol dengan kursor

Pada contoh ini kita akan menggerakkan tombol dengan menggunakan kursor panah.

Program akan kita set agar selalu focus di tombol, kemudian kita akan merespon

tombol yang ditekan melalui event keypressed.

Posisi tombol kita ubah melalui nilai x dany.

Langkah

1. Buat project baru di netbeans

2. Buat class JFrame

3. Buat masukkan tombol dari class JButton. Dalam contoh ini diberi nama btn1.

4. Pada event windowOpened, kita pastikan bahwa btnl selalu mendapat focus /
selalu terpilih. Kita menggunakan perintah requestFocus, seperti pada contoh
berikut

private void formiindowOpenedijava.awt.event.WindowEvent evt] {
btnl.requestFocus () :
h

5. Selanjutnya, di event keyPressed, kita menangkap kode keyboard yang ditekan,
kemudian di cek apakah panah atas, bawah, kiri, atau kanan. Selanjutnya, posisi
btnl kita sesuaikan sesuai dengan panah yang ditekan. Listing untuk event ini

tampak pada contoh berikut
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private woid btnlKeyPres=sed|java. awt. event.EeyEvent evt] |
int a = evt.getEeyCode() !
int %, ¥:
X bhtnl.geti():
7 btnl.get¥i()
switch [a)

{

case KeyEvent.VE UI:
btnl.setlocationi(=x, ¥-10):
break:

caze KeyEwvent.VE DOTRH:
btnl.setlocation(x, v+10):
break;

case KeyEvent.VE LEFT:
btnl.setlocation(=x-10, ¥):
break:

case HeyEvent.VE RIGHT:
btnl.zetlocation(=+10, ¥):
break:

default:
break;

!
btnl.requestFocus () :

6. Hasil running tampak pada contoh berikut

=l - B x tombol akan bergerak ke atas / bawah /
kanan / kiri sesuai dengan tombol yang di

tekan.
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Klik Picture

Pada program ini kita akan membuat aplikasi yang menampilkan sebuah gambar, dan

kemudian kita bisa mengklik bagian gambar tertentu, kemudian nanti bisa muncul

informasi sesuai dengan gambar yang diklik.

Untuk menampilkan gambar, kita bisa menggunakan button ataupun toggle button

ataupun label, dan gambar yang ditampilkan bisa kita set dari properties icon yang ada

di komponen tersebut.
Langkah
1. Buat project baru

2. Buat class dari JFrame

3. Masukkan JLabel. Untuk memberikan gambar, buka propertis, dan klik bagian

icon, kemudian pilih gambar yang akan dimasukkan, seperti pada contoh berikut

= Eﬁ Forml.java = Q AR E] @ Palette x
Source | Design | History | §:|} | T SRR ] Ii.Swing Containers —
Properties  Binding Events Code |__|Pansl [ TabE
=IPropetties o | L Spiit Pane [H scro
background O [240,240,240] [Z Tool Bar 5 Desh
i dizplayedhnemonic = =
| Internal Frame | Laye
,-Afont Tahoma 11 Plain = i =ty
I=| Swing Cont
P foreground W oog NGO =
horizortal Alignmert LEADING e ] @) Buta
icon 2 gl.jpg il [EH] Toggle Buttan E— Che
abelor 0 jLabel [ILabel] - ican x
bexd
taolTipText Set jLabell's icon property using: |Image chooser v
veticallignment
—ICther Properies
LiCiassiD (®) Image ‘Within Project
= =
- alignmenti Package: | [ <defaulks 1%
alignment®”
autoscrols ek at ﬁ; 2
baselneResizeBehaviar ) External Image
border
File or URL: 3
jLabeM [JLabel] 5
Import ko Project. ..
Mo Image
O a

| Dutput = | Notifications ﬁ 7
L ok Sl ,,,‘,‘I

=

|+4| = e =
4. Kita bisa memasukkan beberapa gambar di label yang terpisah.

5. Selanjutnya, dari label yang sudah ada gambarnya, kita bisa masukkan event

mouseclick, dan kemudian memberikan program untuk menampilkan informasi

tertentu yang berkaitan dengan gambar tersebut. Informasi bisa berupa textual,

suara, atau membuka frame baru.

6. Contoh listing untuk mouseclick di labell tampai pada gambar berikut
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Source | Design | History | Ly [5 | & ==

! P I

Edit Text

Change Variable Mame ..,
A

Bind
Events 2 | Ancestor >
- Component ¥
Align
Contairer ¥
Anchor 3
. Facus >
Auto Resizing b
= Hierarchy >

Same Size
HierarchyBounds  *

Inputiethod ¥

Set to Default Size

Encloseln 1
. ey >
Edit Layout Space... 3 P §
Mouse | mouseClicked [jLabel 1MouseClicked]
Design Parent Mouselotion 1 rmouseEntered
Move Up MouseWheel q mouseExited
tove Down PropertyChange 3 mousePressed
VetoahleChange 3 mouseReleased
Cut ) )
L Copy
| Dutput = | Motificatiol Duplicate
Delete

Customize Code..,

Gl —

private woid jLabel lMouseClicked|java.awt. event. MouseEvent evt) [
J0ptionPane. showMessagelidlogithia, “sonething....”):

7. Contoh hasil running tampak pada gambar berikut

lrofile Tearm Toaols Win

java =

Design  History | [
| public Foxrmd (]
initConporn

Message pd

something....

41

I JUEC LTI EIn
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