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PROBLEM — SOLVING AGENT

Goal Based Agent : memiliki tujuan, ada
kemungkinan untuk mengevaluasi tindakan dan
memilih solusi yang terbaik.

Salah satu kemungkinan jenis Goal Based Agent
adalah Problem-Solving Agent.

Problem-Solving Agent menghasilkan solusi dalam
bentuk serangkaian tindakan yang diambil untuk
mencapai tujuannya.

Apa masalah (problem) nya? Apa solutionnya?



Mekanisme Kerja

Problem Solving Agent

Perumusan Tujuan (Goal)

= Tentukantujuanyangingin dicapai.
Perumusan Masalah

= Tentukantindakan (action).

= Tentukan keadaan (state).
Pencarian Solusi Masalah (Searching)

= Tentukanrangkaiantindakanyangperlu diambil untuk
mencapaitujuan.
Pelaksanaan Solusi (Execution)

= Laksanakanrangkaiantindakanyangsudah ditentukan
di tahap sebelumnya.



Contoh : Turis di Rumania
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Contoh : Turis di Rumania

Seorang “turis’ yang sedang berlibur di Rumania,

kini berada di Arad. Besok, dia harus berangkat ke
kota Bucharest.

Perumusan Tujuan

= BeradadiBucharest.
Perumusan Masalah

= Tindakan (Action) = menyetir dari kota ke kota.

= Keadaan (State) =2 kota-kota di Rumania.
Pencarian Solusi

= Rangkaian kota yang dituju, misal :Arad, Sibiu,
Fagaras, Bucharest.
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