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	Capaian Pembelajaran  (CP)
Learning Outcomes (LO)

	CPL-Prodi (ELO)
	

	
	1. ELO 3: Memiliki Pengetahuan dasar dibidang Keuangan dan Perbankan serta pengetahuan lainnya.
2. ELO 4: Mampu Menguasai software dan digitalisasi teknologi perbankan dan keuangan

	
	CP-MK (SUB ELO)
	

	
	3.A. Menguasai konsep teoritis perbankan dan keuangan (banking and financing theory) dan konsep teoritis akuntansi secara umum : a) penghimpunan dana dan jasa perbankan (funding and funding), b) pengelolaan kredit/pembiayaan, c) manajemen operasional bank, d) manajemen pemasaran produk kuangan non bank, penerapan analisis keuangan, prinsip akuntansi (pencatatan)
4.A.	Mampu mengoperasionalkan digitalisasi  teknologi Perbankan dan Keuangan, 
4.B.	Penerapan sistem informasi

	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini bertujuan memberikan pengetahuan dasar tentang pencatatan akuntansi keuangan berdasarkan standar akuntansi yang berlaku secara umum, dan melatih mahasiswa untuk dapat menguasai software pencatatan akuntansi keuangan digital. Mahasiswa akan memperoleh materi tentang bagaimana praktik pencatatan transaksi keuangan perusahaan jasa dan dagang dengan menggunakan software Zahir Accounting dan Accurate Online sehingga bisa menerapkan sistem informasi keuangan yang efektif dan efisien.

	Materi Pembelajaran/ Pokok Bahasan
	1. Pengenalan software akuntansi keuangan Zahir Accounting

	
	2. Praktik membuat database dan menyiapkan data saldo awal – perusahaan jasa 

	
	3. Praktik mencatat transaksi keuangan dan menyajikan laporan keuangan – perusahaan jasa

	
	4. Praktik menyajikan laporan keuangan – perusahaan jasa

	
	5. Prakti membuat database dan menyiapkan data saldo awal – perusahaan dagang

	
	6. Praktik mencatat transaksi keuangan dan menyajikan laporan keuangan – perusahaan dagang

	
	7. Praktik menyajikan laporan keuangan – perusahaan dagang

	
	8. Pengenalan software akuntansi keuangan Accurate Online

	
	9. Praktik membuat database dan menyiapkan data saldo awal

	
	10. Praktik mencatat transaksi keuangan dan menyajikan laporan keuangan 

	Pustaka
	Utama:
1. Panduan Penggunaan Zahir Accounting Software
2. Panduan Penggunaan Accurate Online 

	
	Pendukung:
1. Mardia et al. (2021). Sistem Informasi Akuntansi dan Bisnis. Yayasan Kita Menulis

	Media Pembelajaran
	Perangkat Lunak:
	Perangkat Keras:

	
	Software Zahir Accounting 6, Software Accurate Online, Power Point, E-Learning UPNVJ, Google Meet, Video Pembelajaran
	Laptop

	Team Teaching
	Agus Maulana, S.Pd., M.S.Ak., dan Amin Arianto, M.Ak.

	Mata kuliah syarat
	-

	
Minggu ke
	Kemampuan Akhir yang Diharapkan
	Bahan Kajian
	Metode
Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman belajar mahasiswa
	Kriteria Penilaian dan Indikator
	Bobot Nilai

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa mampu mengidentifikasi beberapa software pencatatakan akuntansi digital dan perkembangan teknologi sistem informasi keuangan.  
	PENGENALAN SOFTWARE ZAHIR ACCOUNTING
1. Penjelasan ruang lingkup materi, kontrak perkuliahaan, RPS, Tugas dan Rubrik Penilaian
2. Perkembangan tekonologi terkini di bidang akuntansi
3. Pengenalan aplikasi Zahir Accounting
4. Menu utama yang digunakan dalam software akuntansi
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Ceramah secara daring, menjelasakan lingkup mata kuliah, RPS, dan kontrak kuliah
· Praktik menginstal aplikasi Zahir Accounting


	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit

	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara menginstal aplikasi Zahir Accounting
	Keberhasilan menginstal Aplikasi Zahir Accounting
	5%

	2
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan pembuatan database dan data saldo awal perusahaan jasa dengan Zahir Accounting
	PEMBUATAN DATABASE DAN SALDO AWAL PERUSAHAAN JASA
1. Ruang lingkup perusahaan jasa
2. Setup database perusahaan
3. Membuat daftar akun 
4. Input data pelanggan, pemasok dan aset tetap
5. Input saldo awal akun, piutang, utang dan aset tetap.
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Set Up Database awal perusahaan jasa di Aplikasi Zahir Accounting
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit

	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara set up database awal perusahaan jasa
	Rubrik Penilaian I
	5%

	3
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara input transaksi dan menyajikan informasi laporan keuangan perusahaan jasa dengan Zahir Accounting
	MENCATAT TRANSAKSI KEUANGAN DAN MENYAJIKAN LAPORAN KEUANGAN
1. Input transaksi penerimaan pendapatan 
2. Input transaksi kas masuk dan kas keluar
3. Input transaksi jurnal umum/penyesuaian 
4. Tutup buku
5. Penyajian laporan keuangan
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi Transaksi perusahaan jasa 
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit

	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara input transaksi keuangan
· Mempraktikan cara menyajikan laporan keuangan
	Rubrik Penilaian I
	5%

	4
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan pembuatan database dan data saldo awal perusahaan dagang dengan Zahir Accounting
	PEMBUATAN DATABASE DAN SALDO AWAL PERUSAHAAN DAGANG
1. Ruang lingkup perusahaan dagang
2. Setup database perusahaan
3. Membuat daftar akun 
4. Input data pelanggan, pemasok dan aset tetap
5. Input saldo awal akun, piutang, utang, persediaan dan aset tetap.

UJIAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 1
Proyek membuat video demonstrasi cara pencatatan transaksi keuangan perusahaan jasa dan menyajikan informasi laporan keuangan
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Set Up Database awal perusahaan dagang di Aplikasi Zahir Accounting
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit

	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara set up database awal perusahaan dagang
	Rubrik Penilaian I
	15%

	5-6
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara input transaksi dan menyajikan informasi laporan keuangan perusahaan dagang dengan Zahir Accounting
	MENCATAT TRANSAKSI KEUANGAN 
1. Alur proses transaksi penjualan
2. Input transaksi penjualan 
3. Alur proses transaksi pembelian
4. Input transaksi pembelian
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi Transaksi perusahaan dagang
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit
	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara input transaksi keuangan
	Rubrik Penilaian I
	5%

	
	
	MENCATAT TRANSAKSI KEUANGAN DAN MENYAJIKAN LAPORAN KEUANGAN
5. Input transaksi kas masuk dan kas keluar
6. Input transaksi jurnal umum/penyesuaian 
7. Proses tutup buku
8. Penyajian laporan keuangan
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi, Pemprosesan Akhir Bulan, dan Membuat laporan keuangan
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit
	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara input transaksi keuangan
· Mempraktikan cara menyajikan laporan keuangan
	Rubrik Penilaian I
	

	7
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara input transaksi dan menyajikan informasi laporan keuangan perusahaan dengan Zahir Accounting
	MENCATAT TRANSAKSI KEUANGAN DAN MENYAJIKAN LAPORAN KEUANGAN
1. Input transaksi penjualan 
2. Input transaksi pembelian 
3. Input transaksi kas masuk dan kas keluar
4. Input transaksi jurnal umum/penyesuaian 
5. Proses tutup buku
6. Penyajian laporan keuangan
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi, Pemprosesan Akhir Bulan, dan Membuat laporan keuangan
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit
	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara input transaksi keuangan
· Mempraktikan cara menyajikan laporan keuangan
	Rubrik Penilaian I
	

	8
	Mampu mendemonstrasikan cara pencatatan transaksi keuangan dengan Zahir Accounting
	UJIAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 2
Proyek membuat video demonstrasi cara pencatatan transaksi keuangan perusahaan dagang dan menyajikan informasi laporan keuangan

	Project Based Learning:
membuat video demonstrasi cara pencatatan transaksi keuangan perusahaan dagang dan menyajikan informasi laporan keuangan menggunakan Zahir Accounting
	2x50 Menit
	
	Rubrik Penilaian II: Project Video Demontrasi
	15%

	9
	Mahasiswa menjelaskan tentang Accurate Online dan perbedaan antara software keuangan berbasis cloud dengan software berbasis desktop
	PENGENALAN PERANGKAT LUNAK ACCURATE ONLINE :
1. Pengenalan Accurate Online
2. Perbedaan software berbasis cloud dan berbasis desktop
3. Proses tahapan login di Accurate Online.  
4. Menu utama yang digunakan di Accurate Online
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Contextual Instruction (80’)
· Kuliah (20’)



	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit 
	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara membuat database online di accurate online
	Rubrik Penilaian I
	5%

	10
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan pembuatan database dan menginput data awal perusahaan dengan Accurate Online
	PEMBUATAN DATABASE DAN SALDO AWAL PERUSAHAAN
1. Setup database perusahaan
2. Membuat daftar akun 
3. Input data pelanggan, pemasok, persediaan, dan aset tetap
4. Input saldo awal akun, piutang, utang, persediaan dan aset tetap.
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Set Up Database Awal Perusahaan
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit 
	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara set up informasi awal perusahaan
	Rubrik Penilaian I
	5%

	11
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara mencatat transaksi keuangan dengan menggunakan Accurate Online
	MENCATAT TRANSAKSI PEMBELIAN
1. Alur transaksi pembelian
2. Mencatat transaksi pembelian secara tunai
3. Membuat Permintaan pembelian
4. Membuat Pesanan Pembelian (Purchase Order)
5. Mencatat transaksi penerimaan barang dan pembuatan faktur
6. Mencatat transaksi retur pembelian
7. Mencatat transaksi pembayaran faktur pembelian
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi transaksi perusahaan menggunakan Accurate Online
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit 
	· Menyimak video pembelajaran
· Mempraktikan cara input transaksi transaksi keuangan di accurate online
	Rubrik Penilaian I
	5%

	12
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara mencatat transaksi keuangan dengan menggunakan Accurate Online
	MENCATAT TRANSAKSI PENJUALAN
1. Alur transaksi penjualan
2. Mencatat transaksi penjualan secara tunai
3. Mencatat transaksi penjualan secara kredit
4. Membuat penawaran penjualan
5. Membuat Pesanan Penjualan (Sales Order)
6. Mencatat transaksi pengiriman barang dan pembuatan faktur
7. Mencatat transaksi retur penjulan
8. Mencatat transaksi penerimaan pembayaran dari pelanggan

UJIAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 3
Proyek membuat video demonstrasi membuat database dan menginput saldo awal perusahaan menggunakan Accurate Online
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi transaksi perusahaan menggunakan Accurate Online
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit 
	· Menyimak video pembelajara
· Mempraktikan cara input transaksi transaksi keuangan di accurate online
	Rubrik Penilaian I
	15%

	13
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara mencatat transaksi keuangan dan menyajikan informasi laporan keuangan dengan menggunakan Accurate Online
	MENCATAT TRANSAKSI LAINNYA
1. Mencatat transaksi penyesuaian persediaan barang
2. Mencatat transaksi terkait Aset tetap
3. Mencatat transaksi Kas Masuk dan Kas Keluar
4. Mencatat transaksi lainnya dengan jurnal umum
5. Menyajikan informasi laporan keuangan
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Input Transaksi transaksi perusahaan menggunakan Accurate Online
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit
	· Menyimak video pembelajara
· Mempraktikan cara input transaksi transaksi keuangan di accurate online
	Rubrik Penilaian I
	

	14-15
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara mencatat transaksi keuangan dan menyajikan informasi laporan keuangan dengan menggunakan Accurate Online
	PEMBUATAN DATABASE, INPUT SALDI AWAL, DAN TRANSAKSI
1. Membuat database dan menginput saldo awal perusahaan
2. Mencatat transaksi pembelian
3. Mencatat Transaksi Penjualan
	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Set up Database Awal perusahaan dan mencatat transaksi
	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit
	· Menyimak video pembelajara
· Mempraktikan cara input transaksi transaksi keuangan di accurate online
	Rubrik Penilaian I
	5%

	
	
	MENCATAT TRANSAKSI KEUANGAN DAN MENYAJIKAN INFORMASI LAPORAN KEUANGAN
4. Mencatat transaksi penyesuaian persediaan
5. Mencatat transaksi Kas Masuk dan Kas Keluar
6. Mencatat transaksi terkait aset tetap
7. Menyajikan informasi laporan keuangan 

	Aktivitas Pembelajaran Daring:
· Project Based Learning (80’)
· Kuliah (20’)

Tugas/Project :
Mencatat transaksi transaksi perusahaan menggunakan Accurate Online

	Kuliah Daring
2x50 menit

Tugas Tersturktur
2x60 menit

Belajar Mandiri
2x60 menit

	· Menyimak video pembelajara
· Mempraktikan cara input transaksi transaksi keuangan di accurate online
	Rubrik Penilaian I
	5%

	16
	Mahasiswa mampu mendemonstrasikan cara mencatat transaksi keuangan dan menyajikan informasi laporan keuangan dengan menggunakan Accurate Online
	UJIAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 4

Proyek membuat video demonstrasi pencatatan transaksi keuangan dan menyajikan informasi laporan keuangan dengan menggunakan Accurate Online
	Project Based Learning:
membuat video demonstrasi cara pencatatan transaksi keuangan perusahaan dagang dan menyajikan informasi laporan keuangan menggunakan Accurate Online
	2x50 Menit
	
	Rubrik Penilaian II: Project Video Demonstrasi
	15%


Keterangan:
· Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
· CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
· Kemampuan akhir yang harapkan setiap pokok dan sub-pokok bahasan. 
· Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan. 
· Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara. 
· Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara. 
· Pengalaman belajar mahasiswa yang diwujudkan dalam deskripsi tugas yang harus dikerjakan oleh mahasiswa selama satu semester, diharapkan pengalaman belajar mengandung unsur 10 skill era revolusi industri 4.0
· Kriteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif..
· Bobot Nilai . Total bobot nilai  selama 16 tatap muka adalah 100% dengan nilai Ujian Capaian Pembelajaran (UCP) masing-masing 25%.  UCP 1 dilaksanakan minggu ke 4, UCP 2 dilaksanakan minggu ke 8, UCP 3 dilaksanakan minggu ke 12, UCP 4 dilaksanakan minggu ke 16.
RUBRIK PENILAIAN I
PRAKTIK PENCATATAN TRANSAKSI DAN MENYAJIKAN INFORMASI KEUANGAN

Mata Kuliah		: Praktik Aplikasi Keuangan 
Jenis Tugas		: Praktik Pencatatan Transaksi dan Menyajikan Informasi Keuangan
Deskripsi Tugas	: Mahasiswa diberikan studi kasus transaksi sebuah perusahaan kemudian 
  diminta melakukan proses pencatatan dari mulai menyiapkan data awal
   perusahaan sampai menyajikan informasi laporan keuangan

	
	SKALA
	NILAI

	DIMENSI
	Sangat Baik
	Baik
	Cukup
	Kurang
	Sangat Kurang
	

	SKOR
	≥ 85
	75 – 84.99
	65 – 74.99
	55 – 64.99
	≤ 54.99
	

	Ketepatan dalam melakukan membuat database dan set up informasi awal perusahaa
	Semua informasi perusahaan diinput secara tepat, semua data dan saldo awal diinput dengan tepat
	Beberapa informasi perusahaan diinput secara tepat, semua data dan saldo awal diinput dengan tepat
	Beberapa informasi perusahaan diinput secara tepat, beberapa data dan saldo awal diinput dengan tepat
	Semua informasi perusahaan dan data saldo awal tidak diinput dengan tepat
	Tidak berhasil menginput informasi perusahaan dan data saldo awal
	

	Ketepatan dalam mencatat Transaksi-Transaksi menggunakan aplikasi keuangan
	Semua transaksi diinput secara tepat (100%)
	Beberapa transaksi ada kesalahan input, namun mayoritas sudah sesuai dan tepat
	Mayoritas  transaksi diinput dengan tidak tepat, namun beberapa benar
	Keseluruhan transaksi dicatat dengan kurang tepat
	Tidak berhasil menginput transaksi transaksi perusahaan
	

	Akurasi informasi keuangan yang dihasilkan
	Semua informasi keuangan disajikan dengat tepat dan akurat
	Mayoritas  informasi keuangan disajikan dengan tepat namun ada beberapa laporan yang salah
	Mayoritas  informasi keuangan disajikan tidak tepat 
	Keseluruhan informasi keuangan disajikan tidak tepat
	Tidak berhasil menyajikan informasi keuangan 
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RUBRIK PENILAIAN II
UJIAN CAPAIAN PEMBELAJARAN 2 dan 4 (UAS & UTS)

Mata Kuliah		: Praktik Aplikasi Keuangan 
Jenis Tugas		: Praktik Pencatatan Transaksi dan Menyajikan Informasi Keuangan
Deskripsi Tugas	: Mahasiswa diberikan studi kasus transaksi sebuah perusahaan kemudian 
  diminta mendemonstrasikan cara pencatatan dari mulai menyiapkan data awal
   perusahaan sampai menyajikan informasi laporan keuangan

	
	SKALA
	NILAI

	DIMENSI
	Sangat Baik
	Baik
	Cukup
	Kurang
	Sangat Kurang
	

	SKOR
	≥ 85
	75 – 84.99
	65 – 74.99
	55 – 64.99
	≤ 54.99
	

	Ketepatan dalam melakukan membuat database dan set up informasi awal perusahaa
	Semua informasi perusahaan diinput secara tepat, semua data dan saldo awal diinput dengan tepat
	Beberapa informasi perusahaan diinput secara tepat, semua data dan saldo awal diinput dengan tepat
	Beberapa informasi perusahaan diinput secara tepat, beberapa data dan saldo awal diinput dengan tepat
	Semua informasi perusahaan dan data saldo awal tidak diinput dengan tepat
	Tidak berhasil menginput informasi perusahaan dan data saldo awal
	

	Ketepatan dalam mencatat Transaksi-Transaksi menggunakan aplikasi keuangan
	Semua transaksi diinput secara tepat (100%)
	Beberapa transaksi ada kesalahan input, namun mayoritas sudah sesuai dan tepat
	Mayoritas  transaksi diinput dengan tidak tepat, namun beberapa benar
	Keseluruhan transaksi dicatat dengan kurang tepat
	Tidak berhasil menginput transaksi transaksi perusahaan
	

	Akurasi informasi keuangan yang dihasilkan
	Semua informasi keuangan disajikan dengat tepat dan akurat
	Mayoritas  informasi keuangan disajikan dengan tepat namun ada beberapa laporan yang salah
	Mayoritas  informasi keuangan disajikan tidak tepat 
	Keseluruhan informasi keuangan disajikan tidak tepat
	Tidak berhasil menyajikan informasi keuangan 
	

	[bookmark: _GoBack]Kreativitas dalam membuat desain grafis video
	Sangat bagus sekali
	Bagus
	Cukup
	Kurang
	Sangat Kurang
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