BAB IV
MEDIA BONEKA

Media boneka termasuk media tiga dimensional
yang diaplikasikan untuk menyampikan pesan dalam
format cerita boneka. Adapun yang menyertai produk
boneka dalam pementasan cerita boneka adalah naskah,
audio, dan background. Ada beberapa jenis boneka
didasarkan pada alat penggeraknya yaitu boneka tongkat,
boneka tangan, boneka jari dan boneka tali. Penjelasan
dari masing-masing jenis boneka adalah sebagai berikut :

A. Boneka Tangan

Boneka tangan adalah boneka yang penggeraknya
menggunakan tangan. Sangat fleksibel dan mudah dalam
menggerakkannya. Biasanya terbuat dari kain flannel atau
bahan yang lembut.
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(Gambar Boneka Tangan sangat luwes dan mudah

menggerakkannya. Biasanya terbuat dari kain flannel.)
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B. Boneka Tongkat

Disebut boneka tongkat karena boneka ini digerakkan
dengan menggunakan tongkat dari kayu atau bamboo.
Hampir sama seperti wayang dalam pementasannya.
Boneka jenis ini biasanya terbuat dari kain flannel atau

bahan yang lembut.
i
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(Gambar Boneka tongkat digerakkan dengan alat bantu tongkat

dari bamboo atau kayu)
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C. Boneka Tali

Boneka tali adalah jenis boneka yang digerakkan
dengan menggunakan tali. Tingkat kesulitan dalam
menggerakkan boneka tali ini lebih tinggi dibandingkan
dengan boneka lainnya. Boneka harus diberi pemberat

agar ketika dimainkan tidak terkesan melayang.

(Gambar boneka tali digerakkan dengan menggunakan tali

biasanya berupa benang atau senar yang kuat yang dapat

menggantung boneka)
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D. Boneka Jari

Boneka yang alat penggeraknya jari. Boneka ini
digerakkan dengan jari, oleh karena itu ukurannya kecil
dan cukup dimasukkan dalam jari jemari. Jika digunakan
secara klasikal jenis boneka ini dirasa kurang efektif karena
ukurannya kecil sehingga tidak dapat menjangkau audien
lebih luas.

(Gambar Boneka Jari ukurannya mini sesuai dengan ukuran

jari-jemari, biasanya terbuat dari kain flannel)
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