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Struktur Dasar Algoritma

Terdapat tiga Struktur Dasar Algoritma: Runtutan, Pemilihan, dan Pengulangan

Terdiri atas satu aksi yang diikuti
dengan aksi yang lain, dengan
masing-masing aksi dikerjakan

sesuai dengan letak urutan

masing-masing
Pseudocode:
Aksi A

Aksi B

Flowchart:

l
l

Terdiri atas pengujian kondisi

yang diikuti dengan jalur
bercabang, yaitu jalur Benar
(yes/true) dan jalur Salah
(no/false).

Terdapat 3 bentuk pemilihan:

1.Pemilihan Tunggal
2.Pemilihan Ganda
3.Pemilihan Majemuk

3. Pengulangan

Suatu atau sekumpulan aksi yang
dikerjakan secara berulang.
Terdapat 3 (dua) macam struktur
pengulangan, yaitu:

1. WHILE DO. Pengulangan akan
dikerjakan selama suatu kondisi
dipenuhi.

2.REPEAT UNTIL. Pengulangan
dikerjakan sampai suatu kondisi
tertentu dicapai.

3.FOR DO. Pengulangan dilakukan
sesuai dengan nilai awal dan
akhir yang ditentukan.
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1. Runtutan

e Struktur Runtutan berisi urutan instruksi
yang diikuti aksi lainnya.

e Contoh masalah yang dapat menggunakan
struktur runtutan: Menghitung luas
lingkaran

e Setiap langkah instruksi dilakukan dari awal
(start) hingga akhir (end), dan semua
Instruksi akan dilakukan.

Start

}

jari2,luas: real

l

read(jari2)

!

luas <- PHI * jari2 * jari2

!

write(luas)

!

End
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2. Pemilihan

Terdapat 3 macam struktur pemilihan:

e Aksi hanya akan dikerjakan
apabila pengujian kondisi
bernilai Benar.

e Jika pengujian kondisi Salah,

tidak ada aksi yang
dikerjakan.

Pseudocode:
IF kondisi THEN
Aksi C

terdapatnya 2 (dua) aksi berbeda
yang akan dikerjakan tergantung
pada nilai hasil test (Benar/Salah)

Pseudocode:

IF kondisi THEN
Aksi A

ELSE
Aksi B
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3. Pemilihan Manjemuk

Pemilihan manjemuk memiliki
kondisi lebih dari 1, dan setiap
aksi dilakukan setiap kali kondis
tersebut benar.

Pseudocode:

IF kondisi_1 THEN
Aksi A

ELSE IF kondisi_2 THEN
Aksi B

ELSE IF kondisi_ 3 THEN
Aksi C

i/
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2. Pemilihan

Terdapat 3 macam struktur pemilihan:

Pseudocode:
IF kondisi THEN
Aksi C

Flowchart:
yes

i<=6? —P® AksiA

Pseudocode:

IF kondisi THEN
Aksi A

ELSE
Aksi B

Flowchart:

l

no yes

17 kondisi _l

Aksi A Aksi B
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3. Pemilihan Manjemuk

Flowchart:

}
yes

kondisii *—% AksiB ——

lno

condisio  Loos AksiB — |

}no Yoo, AksiC —% ,

lno LN
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Contoh Pemilihan

Tunggal ...

Algoritma:
 rrirdon e rearde te ovorntor thre nv oreral tn £ true '
[f .n’.’.fr."f{’u’;"ﬁ I_ijurr’s"c [y grearei LrIdn 0] cqiiil to 60 grade >= 60 — print “Passed”
J}JE..;;,-” thﬁ_{ﬁ.n g— AKksi \
falseé) Aksi
Bahasa C: -
if ( grade >= ) {
printf( ); &— Aksi

} /* end 1f */
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Contoh Pemilihan

Ganda ...

Algorltma: o false true - )
/ / M f f % print “Failed - grade >= 60 o= print “Passed
_.'{ StUHAENLS ‘:'f}r’fﬁ A ”m: 'arer e-”’ L1 0] cf’s.’.-".".'é’.-" to O
/J.'";'I.l',."f H/;:fl."}.j ,f.."f <j— Aksn
, | N Aksiz \Ak |
CLS - Sl
Print “Failed” a— Aksi2 T
O
Bahasa C:
1t ( grade >= ) {
printf( ): a— Aksil
} /* end 1f */
else {
printf( ); g— Aksi2

} /* end else */
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Contoh Pemilihan

Bahasa C:

r I 3 ¥ . r [ f
|||Il_'r ".J" HELETLL S .:.il' id "'-||l|' 7] ELEr .'r .". :. I FEor i hl'. Iur Il |:l. L Lo -"Illlr"J

it ( grade >= )
| printf( )i
clse else
I."Illi" -.1 Fiie 111 ; _Q:' T .':l- : Ve 111 1 -':I?.- 11 OF eqiia 0 S 1f ( g rade >=
Print “B” @ Aksi2 printf( )is
else
- o o _ L if ( grade >=
If students grade is greater than or equal to /U printf(
Dyint (7 Q== Aksi3 -7 -
else it ( grade
."Ir.'lr | N ".I-|' T i _".I-: : Vi _-'Ir.|, 17l OF €llidd _,"I. 70 {f'J |"I,|I p rin t -F (
| 4 | else

printf(

II
ELSE

] II . -5
o AT
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Contoh Pemilihan ...
Majemuk l

grade>=. VeS| | write('A”) —» g Aksil

90
lno
Bahasa C: gra§10e>= YeS,  write('B") __,| g— Aksi2
1if ( grade >= )
printf( ): @ Aksil lno
else N
if ( grade >= ) gra7doe = YOS, write("C) — | g— Aksi3
printf( ); <— Aksi2
else lno
if ( grade >= )
printf( ) I— Aksi3 de>= Yes o .
olce 8ra6g =2, write('D") __,| g— Aksi4
it ( grade >= )
pr"i ntf( ) ; g Aksi4 lno
] ite("E" '
e S;ri - . AKSI5 write("E") g— Aksid
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Buatlah Flowchat dari Pseudocode Berikut!

Weekly Activity 5

Algoritma CuacaBandung

Deklarasi:
kota : string (input)

Deskripsi:

1.start

2. read(kota)

3. if kota == ‘Bandung’ then

4. write("Udara sejuk")

5. else if kota == ‘Bekasi’ then

6. write("Udara panas")

7. endif

8.

9. if kota == "Bekasi’ then

10. write (‘'Panas tapi sejuk’)

. o 11. else

Kerjakan mandiri! 12. write('Antara panas dan sejuk')
Feedback diberikan 13 . endif
saat diskusi Tatap Muka 14 .end
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3. Pengulangan

Terdapat 3 macam struktur pengulangan:

Pengulangan akan dikerjakan

selama suatu kondisi dipenuhi.

Kondisi ditest sebelum
pengulangan dikerjakan.

Pseudocode:

WHILE kondisi DO
Aksi J

ENDWHILE

Pengulangan dikerjakan sampai
suatu kondisi tertentu dicapai.
Kondisi ditest sesudah
pengulangan dikerjakan.

Pseudocode:
REPEAT

Aksi K
UNTIL kondisi

ditenas @ Karseko

AAAAAAAAAAAAA

Pengulangan dilakukan sesuai
dengan nilai awal dan akhir yang
ditentukan.

Pseudocode:

FOR countawal TO akhir DO
Aksi L

ENDFOR
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3. Pengulangan

Terdapat 3 macam struktur pengulangan:

Flowchart: Flowchart: Flowchart:
no .
— Kondisi _, AksiA —3  fori=OtoN

Lyes ' l

1 Kon;i:;S SI % ,
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Contoh Pemilihan

Ganda ...

Algorltma: T . —
/ 7 | f % print “Failed - grade >= 60 —  print “Passed
I stidents g uﬁfft A ”M'e‘?h'a e-”’f ! 01 fl_,-;s".".-.i’_-" to 6
/"H‘ J.fl‘,ll.?ji" /J"“ I,f..-" GJg— AkSI1
, | N Aveiz \Ak |
E€LS¢ - Sl
Print “Failed” a— Aksi2 ]
O
Bahasa C:
1t ( grade >= ) {
printf( ): a— Aksil
} /* end 1f */
else {
printf( ); g— Aksi2

} /* end else */
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Sekian Struktur Algoritma
dan Flowchart!

TUGAS Mandiri @ Elearning
Due date: 10 Oktober jam 23.50

Jangan lupa kerjakan Tugas
dan belajar mandiri di

elearning ya!

Next:
Tipe Data, Variable,
Opertor, Ekspresi




