
MUH ADJIE RAMADHAN 

220907500001 

BISNIS DIGITAL A 

 

DOSEMU & WINE 

 

1. DOSEMU (DOS Emulator) 

Penjelasan: DOSEMU adalah perangkat lunak yang memungkinkan pengguna menjalankan 

aplikasi dan program yang ditulis untuk sistem operasi DOS (Disk Operating System) di 

lingkungan Linux. Ini sangat berguna untuk aplikasi-aplikasi lama yang hanya bisa berjalan 

di DOS, seperti program bisnis lawas atau game klasik. 

Cara Kerja: 

 Virtualisasi CPU: DOSEMU menggunakan virtualisasi untuk menjalankan instruksi 

CPU x86 secara langsung di atas CPU asli, mengizinkan kompatibilitas tinggi dengan 

DOS. 

 Pemanfaatan Real Mode: Karena DOS berjalan dalam "Real Mode" (mode di mana 

CPU x86 bisa mengakses seluruh RAM, tetapi dengan keterbatasan manajemen 

memori), DOSEMU menciptakan lingkungan di mana mode ini bisa disimulasikan 

pada Linux. 

 Emulasi Perangkat Keras: DOSEMU menyediakan emulasi untuk perangkat keras 

yang diperlukan oleh aplikasi DOS, seperti kartu grafis, kartu suara, dan input/output 

disk. 

 Penggunaan File freedos: DOSEMU biasanya bekerja dengan sistem FreeDOS (DOS 

gratis dan open-source) yang bisa dijalankan dalam emulator ini, sehingga aplikasi 

DOS dapat berjalan di atas FreeDOS. 

 

2. WINE (Wine Is Not an Emulator) 

Penjelasan: WINE adalah perangkat lunak yang memungkinkan aplikasi Windows dapat 

berjalan di Linux dan sistem operasi lain yang mendukung WINE, seperti macOS. Berbeda 

dari emulator, WINE menerjemahkan panggilan sistem Windows menjadi panggilan sistem 

POSIX (Linux), sehingga aplikasi Windows dapat berjalan secara native di Linux tanpa perlu 

virtualisasi. 

Cara Kerja: 

 Lapisan Kompatibilitas (Compatibility Layer): WINE bertindak sebagai lapisan yang 

mengubah panggilan API Windows menjadi panggilan API Linux. Ini memungkinkan 

aplikasi Windows berinteraksi langsung dengan kernel Linux dan perangkat keras 

tanpa overhead emulasi. 



 Implementasi DLL Windows: WINE menyediakan alternatif dari banyak Dynamic 

Link Libraries (DLL) Windows, yang merupakan file yang digunakan oleh aplikasi 

Windows untuk menjalankan fungsinya. WINE menerjemahkan DLL-DLL ini agar 

kompatibel dengan lingkungan Linux. 

 Registry Windows: WINE memiliki registri (registry) sendiri yang mirip dengan 

Windows, sehingga aplikasi yang membutuhkan akses registry dapat berfungsi 

dengan baik. 

 Kompatibilitas dengan DirectX: WINE menyediakan kompatibilitas untuk DirectX, 

API grafis Windows yang sering digunakan oleh game. Ini memungkinkan game 

Windows berjalan dengan lancar di Linux. 

 

Kesimpulan: 

 DOSEMU cocok untuk menjalankan aplikasi DOS klasik. 

 WINE lebih cocok untuk menjalankan aplikasi dan game Windows di Linux tanpa 

harus menggunakan Windows. 

 


