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D?9?_b"b ini akan disajikan langkah-langkah praktis menggunakan program AutocadI 2006. Buku ini memakai versi 2006 karena familial tidak perlu spesifikasi komputer
yang tinggi, dan pada prinsipnya sama dengan versi lainnya.

A. Menjalankan',:Progrfr rfl : AutoCad 2006
Langkah-langkah untuk menjalankan program adalah sebagai berikut:

1. Klik tombol Start - All Program ---+ Autodesk --- Autocad 2006 --+ Autocad 2006.

ffi *AaOermaqe*Bady:,0

ffi &.tsd.sk3d, F{.x aol r 3?-bii

iffi ar*o*axrexxa-lx $ r*g**cuta.nxttnqs

ffi ro*aUbuw*are*tySB Ad{&e 5t6.hF}utBs C5*

$ arUue*r*gus

ui. naWr*selstr*c

$ *moo*'treoaraawr

Langkah menuju program Autocad 2006
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

6. Bagian Drawing Toolbar terdiri dari ikon tool Iine, Construction Line, Polyline, Poly-
gon, Rectangle, Arc, Circle, Revision Cloud, Spline, Ellipse, Ellipse Arc,lnsert
Block, Make Block, Point, Hatch, Gradient, Region,Table dan Multiline text.

I f -p(hrxf SQrie.F&f;& . Sf;tmW A
Bagian Drawing Toolbar

7. Bagian Modify Toolbar terdiri dari ikon tool Erase, Copy, Mirror, Offset, Array, Move,
Rotate, Scale, Stretch, Trim, Extend, Break at Point, Break, Join, Chamfer, Fillet,
dan Explode.

I _d q& & e gB {. (} ffil [h *- */ m cJ *r r r s,
Bagian Modify Toolbar

8. Bagian Command Line sebagaitempat menuliskan perintah-perintah yang diinginkan.

ut mBrru uti.Lities
: COKI{A}IBIINS

Bagian Command Line

B ;...l[,] 6m hufit .E6kum Cn.Baru

Langkah-langkah membuat dokumen baru adalah sebagai berikut:
1. Klik menu File--- New (CTRL+N).

t{sd In6st Fenfi& Ts{k

Nry5he$ sct.,, -\*

ffi m*,.. cIRt+G

*pgn Shsd 58t.,.

Lstrd ltrdk-F *t,."
*hss

Langkah menuju kotak dialog Select template.
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

5. Untuk merubah warna background area kerja, lakukan:
a. Klik menu Tools---+ Options

ftuspn rt#t
Eere{
&*&5{*i*,,"
effi&fiur
evuhr

*:t r+uanai*

# *"tc**
}e# e.td Ss* hFsks X*h{

{AfiS{htue
khfr*
S6ShEffiS,,.
T,*k*

F

;

l
F

Langkah menuju kotak dialog Options

b. Tampak kotak dialog Options.

& Diday ccroil bm ir *sr}4 l*irds#{

flBu6ay *cxcan roar

E Usa lrrg6 h.ffor* for locbae

f. Fqr{-l
Leyorl tbmcttt

E oi{*ril L{ed *dli{od.l t!&*

ElOiqpk $i.{d6 s..
Eoidryp+sb*gruu

EPI*++*crgradoa
il shpx fag! s*,ry Merrala til rur lryor*s

B m*r viaxpot U rrx lq,orr

A*sdcireh mpottrn*

9a{.na**hanal*ec*w

Htndct*d ot*rl erno*hn6i3

Ct*rtx har par *qda6.

Oir$ry p*dernrmce

ffi far *t:wn wlh rsd.r & OLE

E ttil*rtt rxta nrag* fi*rF or&,

ffi ffisp*raddn
S * Stpn U* Aslr*f t xrp onf,

Gi fi gtr*r c*are$a* h lri*.ffia

f,ro*$air $zo Bdarm Ed,o*q r{eaqy

lsl
Kotak dialog Options
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KITAB SUCI RANGANG BANGUN

r Satuan Ukuran
LangkahJangkah mengatur satuan ukuran adalah sebagai berikut:

1. Klik menu Format --' Unit.

Langkah menuju kotak dialog Drawing Units.

2. Tampak kotak dialog Drawing Units.

3. Tentukan satuan ukuran pada bagian Units to scale inserted content "meter" .

4. Tentukan satuan panjang pada bagian length "Type : Decimal, Precision : 0.00" .

5. Tentukan satuan Sudut pada bagian Angle "Type : Decimal degrees, Precision :

0.00" .

6. Kemudian tekan tombol OK.

16

Kotak dialog Drawing Units
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

3. Tampak titik-titik grid pada area kerja.

Lembar kerja dengan grid

Untuk mengatur setting grlds, lakukan:
a. Klik kanan pada tombol Grid--- klik kiri pada Settings

Langkah menuju kotak dialog Drafting Settings

4.

trls8@M.id4@w&wry
r,i&1{&;iir*# 4*k* i# f .'1 *ry*.& *&&i{ffiI Sl

* ! *s r',al* tlS.* ''rwry 1'-'-. -'ua

le

ffi,&
{:4
as- ft

?,-r
*i'ffi

fi'f
eg

ffiHffi? *
i}M ,ki{*:
ll# .ledr

{.i. It
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KITA3 SUCI RANCANG BANGUN

3. Klik menu File--+ Save (CTRL+S).

VtB*{ Iqs*rt F*fitlfif T*
ffi mew"..

feg Slw*t fut., *

-:*
Efig $ffi...

*pgn Srret 518t,..

fTRL+N

CTHL+O

faea

W Lod Drtsrlrs 5ft..,

LIfETI

i:,:rlt*r 1,..**

Langkah menuju kotak dialog Save Drawing As

4. Tampak kotak dialog Save Drawing As.

Kotak dialog Save Drawing As

Tentukan folder penyimpanan pada bagian "Save in : My Documents".
Tentukan nama file pada bagian "File name : Latihan.dwg".
Kemudian tekan tombol Save.

5.
6.
7.

2A
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KITAB SUCI RANCANG tsANGUN

&,Mence,tak,,,DokUrnen
Langkah-langkah mencetak dokumen atau gambar adalah sebagai berikut:

1. Bukalah dokumen.

Lembar kerja pada mode "Model"

Ubahlah tampilan gambar ke dalam mode layout 1.

.lt[.&

r :l*'
' ;ai'%!
'.&i,€i
:*..T;

f.

'$t
i iji
Ai, ;.1

,di

!fi
,Ji
!i'i
:i

t^

i
:

A

22

Lembar kerja pada mode Layout 1
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KNTAB SU*I R,Si{CAF,IS BAF]GL'$

9' Untuk melihat tampilan di layar sebelum dicetak di kertas ,silakan klik tombol preview.

Tampilan preview pada layar

10.Untuk melanjutkan pencetakan di kertas, silakan klik ikon printer,

Letak ikon printer pada lembar preview

Wry&ryiffi

24
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

b. Tampak kotak dialog Point Style.

Kotak dialog Point Style

c. Tentukan jenis titik (n)Aan ukuran pada bagian Point Size: "5.0000".
d. Kemudian tekan OK.

3. Klik Point tool ( . ,) pada drawing tootbar.
4. Arahkan crosshair/pointer pada area kerja.
5. Klik empat tempat sembarang.

nnHmmEEHEE
mmmmm
EE@EE

Poi{Si:a:

0 sa ste Fd*w lo scrcen

(i S€i Str i1Absolreur*ts

-'-

Eil:.-.r-lf Hd,_-l

*

o

*
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Tampak titik pada area kerja.
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KITAS SUCI RANCANG BANGUN

c. Tekan tombol Load, hingga tampak kotak dialog Load or Reload Linetypes.

Kotak dialog Load or Reload Linetypes

Pilih salah satu motif garis HIDDEN2 + tsk6n gK.
Untuk membuat format garis tidak putus putus , lakukan: pilih type continous__+ klik
tombol Current--- OK.

d.
e.

Format garis type. Gontinuous

28
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c. untuk mengakhiritekan tombol Enter.

4.

Hasil pembuatan garis

Untuk membuat garis dengan ukuran tertentu lakukan:
a. Klik Line tool (i I'l paaa drawing toolbar.
b. Klik titik awal - $eser pointer ke arah yang diinginkan.

Penggeseran pointer dari titik awal

c. Tentukan angka pada Command line,, 10,,.

Penulisan ukuran garis "10" pada Command line
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KITAB SUCI RANCANG tsANGUN

C,,Mgmbuat Garis Ganda
Langkah-langkah pembuatan garis ganda adalah sebagai berikut:

1. Buat dokumen baru.
2. Pengaturan format garis ganda, caranya:

a. Klik menu Format-* Multiline Style

W iil- e* u** t**@mu n*a, g1g1

ii tayer...

Eolor,..

LAeWpe...

LnegeEht...

ftaQList...

p rext 5tvh.,,

J SmensicnStYle'..

J[ ragu*rru...

Langkah menuju kotak dialog Multiline Style

b. Tampak kotak dialog Multiline Style.

Ersrer*it*&e Elyk SIANDARO

Stylas:

*tleriptmr

f_-;-"-*l {- qryq-l f- H'ro--l

Kotak dialog Multiline Style
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KITAB SUC. RA..JGANG BANGUN

4. Klik titik awal ---+ geser pointer ke arah yang diinginkan--- klik titik akhir.

Penggeseran pointer dari titik awal ke titik akhir

Untuk mengakhiritekan tombol Enter pada keyboard.

. Hasil akhir pembuatan garis ganda

6. Untuk latihan pengembangan silakan membuat garis-garis ganda berikut:

Iil
II
XI

Itr

t

I
*xmm*

ry5**tr t

I

I

I

n

l

It5FH*-*-ry**

34

Contoh model garis ganda putus-putus



SE

'Lle6ual lllll IllI <- Jnsnq ueqe6uauad qe.re ol rolutod raso6 <-- lelv\e ltltl Illy 't
')eqpoldwnery eped (.*I1) tool crv 1rp1 e[ulnluelas 't

<-,, snonulluog,, qrlrd +- raoBupw adflaurl 6o1e;p )e]o] e ro^;lrot-i$"Jl:
nuou lrl) :efuerec '1e66un1sue61eu:ol eped uernle6ued rpedes sue6leurol qepnlv

'nJeq uounlop leng
:]nluoq reOeqes Llelepe Jnsnq uelenqued qe16ue1-qe>16ue1

Jnsng lEnquJoll] '3
6un16ue1 sueD uegenqued ltqle ltseg

,Z

,L

'urq4e6ueu Inlun rlel e6r1re1u3 loquol ueloj

sue6 lnluequlad )urt uelenqued

7Z
'leqtre6 ae.le eped g+g<-teg <- Z nL IRR llly ',

')eqpq 6u1ueq eped (i,-*;) 1oo1 eu;lurds lll) 't
.yo *

luaJJnC <-. sno[ulluo3 ,, qrlrd <- JaOeueW ad&au!-l Doletp )e]o) e edIleull <---]BtuJoJ

nuou lrly :e{uerec 'lp60un} sue6leurrol eped ue:n1e6uad tpedes sue6leurol LleUn}V 'Z
'nJeq uaunlop leng 't

:lnlrroq re6eqas LlBlepB 6un10ue1 sue0 uegenqued qe16ue1-qe>16ue1

NNONVS ONV3NVU ISNS SVIIY

6un16uaj slrug 1enquant 'g



Tltik T*nga?r

Yitlk Awatr
Penggeseran pointer dari titik awal ke titik tengah

5. Geser pointer ke arah akhir busur.

Titik Tengah

Titik Awa*
Penggeseran pointer dari titik tengah ke titik akhir

Kemudian klik titik akhir busur.

Titik Akhir

Hasil akhir pembuatan busur
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KITAB SUCI RANCA'dG BANGUN

7. Untuk membuat segitiga sama sisi, dapat mengunakan Polygon tool, caranya:
a. Klik Polygon tool (:O ) pada drawing toolbar.

&rBm&nfl:
(}NTflANd;

: *p$Iygon Ent€r nunher $f sides < 4 > " 3l

Pesan pertama pada command line

Ketikkan angka 3 * Tekan Enter.

Pesan kedua pada Command line

c. Klik titik pusat segitiga pada area kerja.

Corarnand:
Caansnd: -polygon Enter numkr of =ide* <4;r 3
Specify center of polygon or [Edge]
Enter an cptitrn IInscribed in cirrle/Circunscribed about circle] d

Pesan ketiga pada Command line

d. Ketikkan huruf "1" -Tekan Enter. Kemudian geser pornfer ke arah luar objek.

Penggeseran pointer ke arah luar objek
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KITA.B SUCi RA.NCANG BANGUN

4.

c. Klik mouse untuk mengakhiri.

Tampak hasil akhir pembuatan segiempat

Untuk membuat segiempat dengan ukuran tertentu "10 X 5., lakukan:
a. Klik Rectangle tool (,131) pada drawing toolbar.

nd _rectdng
fy fi,ret c:errrer Fc)1nt ar IChaaierzEle'lration,'FilletzThieLnes€/hlrdlh]

Pesan pertama pada Command line

b. Klik titik sudut awal pada area gambar.

lConaand r

lConnand. -rectang
lsOecrf V f irst corner point or [Chanf errE]*trationzTiL]etl?hickrre*s;U:.dthJ

lSpe",ty other corner point or IArea/Dimensions/Rotaiion] :(tE]l

Pesan kedua pada Command line

c. Ketikkan huruf "D" * tekan Enter.

ify other eorner point or fArealDimeneicnslRotatian]
rfy length fsr rectangles <1CI.008G>: lil
rfy wrdth for rectangles (10 0000> 5

Pesan ketiga pada Command line

,@
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KITAB SUC' RANCANG BANGUN

H, Membuat Segifima
Langkah-langkah pembuatan Segilima adalah sebagai berikut:

1. Buat dokumen baru.
2' Aturlah format garis seperti pengaturan pada format garis tunggal, caranya: Klik menu

Format-- Linetype--, kotak dialog Linetype Manager--* pilih Continuous- Gurrent
- OK.

3. Klik Polygon tool (O ) pada drawing toolbar.

*pe:l.yg*n Ent,er nrlmher rf sides q { r : S

Pesan pertama pada Command line

4. Ketikkan angka 5 - Enter.

(xxxaltd
{xx}xand *p*:lyg*n Snt*r nusMr of srd*e e{: g

btr*crly ccnte"r ol rclygon or iEdgel

- Pesan kedua pada Command line

5. Klik pusat segilima pada area gambar.

Conmand
tetn*and: *poJ"ygr:u Enter number of sides <4r: S
Speeif y center of p*.lygr:n or [Hdge]:
Enter an optron IInscribed in crrcle,,Circunscribed about

Pesan ketiga pada Command line

6. Ketikkan huruf " l" pada Command line.

circlal <tr>

pomnand.
€omnand -

fspecr f y
I

lEnter an

_palyg*:r Enter number *f sides <d>: Fcenter of polyqon or [Ed*e]:
optic*r IInscribed ir sircle/Circunscribed aborrt circl*l cI>: f

Pesan keempat pada Command line
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

I MernbUat"Lin$karan
Langkah-langkah pembuatan lingkaran adalah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.
Aturlah format garis seperti pengaturan pada format garis tunggal, caranya: Klik menu
Format-- Linetype--- kotak dialog Linetype Manager - pilih " Continuous "-
Current -' OK.
Klik Circle tool (iOl) pada drawing toolbar.

1.

2.

3.

4.

Eernand

Famend
horand : -crrcle $pe,erfy c*$ler point {w crrcla or [?P.r'?P"'Ttr {tarl tan r*dirr*) 3

Pesan pertama pada Command line

Klik pusat lingkaran pada area kerja.
lCornand:
hqrnsnd *eircle Spa**fy sant*r Fint for cirel* or
lradrus ) l
I

bpec:.f y radius oi cr:rcle or fDranetarJ.
-r;".--. ;-..; .." .-:..:'

Pesan kedua pada Command line

5. Geser pointer ke arah luarobjek.

[3Fr?PrTtr {lan tar

Penggeseran pointer ke arah luar objek
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KITAB SUGI RANCANG BANGUN

B. Untuk membuat lingkaran dengan dengan ukuran diameter tertentu "10" , caranya:
a. Lakukan langkah nomor 3 dan 4.

Eslea+nd
f*rr+nd -,:trclepadrus) !
15pecrt9 redrua of

5ge*x-(y cestter p*rnt f *;r **r*I* *r []F,, ?P,Ttr i tan qsEl

crrcle or ID]snetErl

Pesan kedua pada Command line

b. Ketikkan huruf "D" ---Tekan Enter.
c. Ketikkan ukuran diameter "10" --+Tekan Enter.

._eircl* 5p*r:rff c8n[e] Forfit lor *rl.cI* cr
radrg& rrf srrc:.e or [F:qneter] !
q,,.-."lrl rl -!-1'"1":, ls

I3F.r;p;11r tt6il ten
*diu* l l

ify

11{

Pesan ketiga pada Command line

d. Tampak lingkaran dengan diameter 10.

Hasil akhir pembuatan lingkaran dengan diameter 10
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6. Geser pointer ke arah luar objek.

Penggeseran pointer ke arah luar objek

_elIip*e
e:ris endFcint nf ellipse cr fArcvf,enter]
center af eLlipse:
endperint erf axis;
Aistance uo oitrer Bxis or IRotatron]:

ILUJBIE,dTI|J,
homrnand:
lsrecif y
Fpecif y
lSpecrt y
t_
Ibpecrl y

:C

Pesan empat pada Gommand line

7. Klik mouse untuk mengakhiri.

Hasil akhir pembuatan e//rps
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

3. Seleksi objek pada area gambar.

Seleksi objek pada area kerja

Aktifkan tombol ORTHO pada stafus bar.

ShIAP EHID PEISHi Bg}*APi BTHAffi(

Letak tombol ORTHO pada status bar

5. Klik Move tool (*,) paOa Modify toolbar.

Tampak objek setelah klik Move tool
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KITAB SLJC' F{AiTC&NG ffiAIS*UrtJ

1.

2.

B. Memutar Objek
Langkah-langkah memutar objek adalah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.
Buatlah objek menggunakan Line tool ( l;) dan circle tool(:$r) pada drawing toolbar.

3. Seleksi objek pada

Tampak objek pada area kerja

area gambar.

,'@t
*ww
I

&----w,
ffi

www
:i

'&;!ffi

"n@&i
w------@---""&
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Hasil akhir objek setelah diputar 90 derajat

10.Untuk memutar objek searah jarum jam, tentukan ukuran sudut Negative "-90".

.:

C.,,Men$gandakan-O,biek,,,,,1..i t., |.'.',,
:'

Langkah-langkah menggandakan objek adalah sebagai berikut:
1. Buatdokumen baru.

2. Buatlah objek menggunakan Rectangle tool (l[3i) dan Circle toot 1l@11 pada drawing
toolbar.

KITAB SUCI RANCANG tsANGUN

9. Tampak hasil akhir objek.

54

Tampak objek pada area kerja
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

d. Drag objek ke sebelah kanan-lurus - klik mouse.

Drag objek ke sebelah kanan-lurus

e. Tekan Enter untuk mengakhiri.

Tampak objek asli dan duplikat pada area kerja

r_l

iTr

tr
L-i
r*ttt
L_.1

\, -J{-*-}iit;l$tFi,
L*"j

obiek asli

l'*at," 
'l

ii1ttii,tt1iii1tL---J
uBlikat:

duplikat I
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KITAB SUCI RANGANG BANGUITI

d. Tentukan jumlah baris Rows:2 dan kolom Columns:S.
e. Untuk melihat hasil sementara, silakan tekan preview.

t.

Hasil penggandaan objek pada area kerja

Tekan tombolAccept untuk mengakhiri, tekan tombol Modify untuk modifikasi, tekan
tombol Gancel untuk membatalkan.

l--t:sqFt,l tJtse* f-qq-i, l
Jendela pesan terakhir

Untuk menggandakan objek dengan berputar, caranya:
a. Seleksi objek.

.larrl]rI

r----;

Seleksi objek pada area kerja.

5.

,qq
L] L-J

fi(jf*l rl
t_t Ll

.r a)

TT
{l atr: r-luLl

tl

r*1

L]
fi
r*tlt

L_l
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K'TAS SUCi F?AruC,qNG &,&i\Jfi{JId

f. Untuk melihat hasil penggandaan, silakan tekan tombol Preview.

i)L ?_-,

( !'r\
'{ -P 

..'!
-{r 't '-

\ /..
l'"-tr

\.i +.'
{.r

- !,''
'\ -:

\ ./{ 'l

A-
\--.i

g. Tekan

Tampak hasil penggandaan objek pada area kerja

tombol Accept untuk mengakhiri.

l- -r$ee* il-r$"*.s:l {: [*rrll
Tampak pesan terakhir

1.

2"

D. Mencerminkan Objek
Langkah-langkah mencerminkan objek adalah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.

Buatlah objek menggunakan Rectangle tool (cr ) dan Arc tool (f :) pada drawing tool-
bar.

Tampak objek pada area kerja
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

6. Tampak pesan pada Command line.

Cmxxand" -airrsr 3 tornd
Specity f rxst pcrnr 1t xruor I11e.: ,5ryrfq, sgrynd

Pesan kedua pada Command line

7. Klik titik akhir sumbu.

por.nt of nirror

B.

9.

Menentukan titik akhir sumbu

Tampak pesan pada Command line.

Connand -hrrror 3 found
Spacify first peinl r:f xirror lins Speerty second point of nirror
Er*se seuricE objects? [YesrHo] <N>

Pesan ketiga pada Command line

Ketikkan huruf "Y" untuk menghilangkan objek sumber.

Ecnmand. _ulrrsr 3 tound
ppeclfy {rrst point of xirro,r line: $peclty secsnd plnt cf nirrsr
lErase s€urc€ oblects? [Yeszlto] <Hr Y

Pesan keempat pada Command line

10.Tekan Enter untuk mengakhiri.

i:

1

:"'

-/-11/' ll/ ll/ild|]
Hasil akhir pencerminan objek
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KITAB SUCI RANEAruG BANGUN

7. Tampak pesan pada Command line.

lComnand of f set
lcurr*nt sEttlng*. Era*p srur-q*"Ho l*y*r"Sourne OFFSETGIFTfFE*0
lSpecrfy of fsel distence or [Thrnugrhz'Erase,'Isyer! {3.0000>: 2
l$elect object" to ottset or IEr<itzUndo] <Exit >

l5pacity po:.nt on sl,le to cf f set or IExrt,,t{ultiple,'Und,:] <Exrt>

Pesan ketiga pada Command line

B. Untuk membuat objek sejajar di dalam objek semula, silakan klik pada area dalam objek.

I

I

i

I

Letak pointer di area dalam objek

9. Tekan Enter untuk mengakhiri.

Sbjek $emula

Hasil

64

Tampak hasil orfset di area dalam objek.
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1.

2.

Langkah-langkah memperbesar objek adalah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.
Buatlah objek menggunakan Rectangle toot 1bi; pada drawing toolbar.

Tampak objek pada area kerja

3. Lakukan seleksi objek.

66

Seleksi objek pada area kerja
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

7. Untuk memperbesar ukuran objek menjadi dua kalinya, ketikkan faktor skala "2". Kemu-
dian tekan Enter.

Hasil akhir perbesaran objek dengan faktor skala 2

Untuk memperkecil ukuran objek menjadisetengahnya, ketikkan faktor skala /,. Kemu-
dian tekan Enter.
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Hasil akhir perbesaran objek dengan taktor skala/z
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

4. Untuk memotong bagian atas lingkaran, caranya:
a. Klik Trim tool (,*:il---, klik garis atas ---+ tekan Enter.

b. Klik bagian atas lingkaran.

Tampak klik garis atas

E

70

Tampak klik bagian atas lingkaran
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

b. Klik bagian kiridan kanan lingkaran.

Tampak klik dua bagian kiri dan kanan lingkaran

Untuk mengakhiri tekan tombol Enter.

tr

72

Tampak terpotong pada bagian kiri dan kanan lingkaran
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

H. Memperlua*'
Langkah-langkah memperluas objek adalah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.
Buatlah. objek garis menggunakan Line tool (:rl) dan objek busur menggunakan Arc
toof (/i) pada drawing toolbar.

,1,

2.

3.

Tampak objek pada area kerja

Untuk memperluas objek garis horisontal hingga menyentuh objek busur, lakukan:

a. Klik Extend tool 1ji1 pada modify toolbar.
b. Klik objek busur-- tekan Enter.

74

Klik objek busur sebagai pembatas perluasan
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4. Untuk memperluas busur hingga garis vertikal, lakukan:
a. Klik Extend tool (.-/J) pada modify toolbar.
b. Klik garis vertikal ---+ tekan Enter.

Klik objek garis vertikal sebagai pembatas perluasan

Klik objek busur pada bagian ujung yang akan diperluas.

76

Klik bagian ujung busur yang diperluas
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TAA SUCI RANCANG BANGUN

l. tle
Langkah-langkah membuat sudut tumpul adalah sebagai berikut:

1. Buat dokumen baru.
2. Buatlah objek dua garis berpotongan menggunakan Line tool ( 1 ) pada drawing toot-

bar.

3.

Tampak objek garis berpotongan

Untuk membuat sudut tumpul berbentuk busur, lakukan:
r

a. Klik Fillet tool ([ ) pada modify toolbar.
b. Tampak pesan Command line.

fionnand : _f i.llat
purrant B;tting*r HCId* . TEII{, Radius " B,0B0S

&tect (irst object ar [Undc#olytine/Rsdius/Tri.x4tr,rltipte] : R

Pesan pertama pada Command line

c. Ketikkan "R"-' tekan Enter.

lCourand. f illat
iCuuant sEttrngs: Xode . TRIll, Radrus . 0.0080
lSeleet f irst object or [IlndcrFolylinezHadiuslTrix/llultiple]: R
Fpecify f rllet. radius <0.0000>: 3

78

Pesan kedua pada Command line
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KITAB SUCI RANGANG BANGUN

g. Tampak sudut tumpul pada perpotongan kedua garis.

4.

Tampak sudut tumpul berbentuk busur

Untuk membuat sudut tumpul berbentuk garis, lakukan:
a. Klik Ghamber toof (ifl-) pada modify tootbar.
b. Tampak pesan Command line.

lCorrand: eharfar
lqTRIl{ iod;) Currsnt ehular Dratr . 0 0000. Drst2 . 0.0000
fSelact firat lin* or [UadouFolylraarDrstancezAnglezTrrr/rEt]rod/Hultiplcl.

Pesan pertama pada Command line

c. Ketikkan "D"-r tekan Enter, ketikkan ukuran jarak pertama "3"-'Enter, ketikkan ukur-
an jarak kedua " 3"--,Enter.

B.t"ct trrs{ lrrut or lUado:Polylir*/Sisbaaca$lgJs.rf1ir:rrEthodrl{uttiplu]: O
Epccify fir*t charlcr dintance <0,880$r. 3
Bgrccrly sacond qlrarf;r drstencs <3.0000i: 3
Eolsot irrst IrnB sq IUndslPolrlipprDietaaealAnqls/TrrrrrEthpdrf,ultiplcl;

Pesan kedua pada Command line
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KITAB SUEI RANCAFIG BAHGUN

f. Tampak sudut tumpul pada perpotongan kedua garis.

Tampak sudut tumpul berbentuk busur

1.

2.

J. Membuat Arsiran Objek
Langkah-langkah membuat arsiran pada objek adarah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.
Buatlah objek mengguhakan polyline ( J,) paOa drawing toolbar.

Tampak objek pada area kerja
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

Klik bagian Other Predefined - Pilih motif AR-HBONE --- tekan OK.
Klik ikon Add: Pick points pada kotak dialog Hatch and Gradient.

S*r"nd*k*

4-E

r&,
..t;i

i:3

Letak tombol Add: Pick point pada jendela Boudaries

9. Klik bagian dalam objek pada area gambar.

-----'i

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

-t

84

Letak polnfer dalam objek
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#

p111?:P inj akan dibahas contoh membuat desain denah rumah sederhana,'mutai darir menentukan satuan ukuran, membuat garis As dinding, membuat dinding, memouat
notasi kolom, notasi pintu, notasijendela, membuat garis i-antai dan carport, membuat garis
atap, hingga menempatkan perabot rumah.

1.

2. f{e t& v,es twt!(ffi,BMG-G
,iir !ayer-..

(dor.,,

figPtype._.

Lt€!$ei!l*.,,

s{algliel.,,

p rextgyt*...

f gimsim:tyte...

S r6us.yu..,

Aoirt styl€,..

B.&ilire *vb...

i
I

)

A. Menentukan $atuan Ukuran
Langkah-langkah menentukan satuan ukuran adalah sebagai berikut:
Buatlah dokumen baru.
Klik menu Format---+ Units.

-

Langkah menuju kotak dialog Drawing Units
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KITA,B SUCI R.ANCAhIG BANGI.'N

b. Tampak kotak dialog Layer properties Manager.

c. Klik ikon New Layer ( *; )

{.-NX # Crxred tayer: 0

StS Nme Sn r Fr*eze

d. Ketikkan nama pada layer 1 ,,AS Dinding,,

ry
I a.l'rit* fro*txnrm*s

..i:t i{i
. :a:, d

.;; sudt#j

6 I lq.{, d.dqddl NIW,
i.lrMtu ljr**B*"'e
tinpptub*r k& [l]'. : f q{.?".-j

Kotak dialog Layer Properties Manager

Letak ikon New Layer

4- k d f,rsrerfr leler: fi

$tat Name fin ' Freeae L*ck, [o+or

it 'j'l'B f "-t&ite

Penulisan nama I ayer', As Dinding,,

e. Kemudian tekan tombol OK.

J
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

4. Buatlah lima garis vertikal menggunakan Line toot pada drawing toolbar.

0,e{
rsol'l aso l*-r"?o-*l oso l--eso

rro-{j tau l-r.ra-*loes |,"-e.so

Pembuatan lima garis vertikal

5. Potonglah bagian garis tertentu yang tidak dipakai menggunakan Trim tool ( -,.. i) pada
modify toolbar.

Pemotongan bagian garis yang tidak terpakai
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KITAB SUCI RANCANG tsANGUN

Klik tombol Modify, hingga tampak kotak dialog Modify Multiline Style: STANDARD.

0ei#idim

Lir:
00tdr *cl

llws*e:
&df

ltt
FA cd*

Sird{r itnti

flFl@

:l

St*i Erd
n;:L i:

,1 tt

s.m s&

E}l*:ql:

olir"l CE.s

L-re*l l sqB*

olrffit ! s?5

[E&: I Eytare, *

Lr'orpe ;_ _ ll"ry * _,

[-q-:] |_rtg: i:-L**l

3.

Kotak dialog Modify Multiline Style: STANDARD

d. Tentukan landa line pada start dan end, ukuran offset: "0.075", color "Black" dan
Linetype "Continuous" pada bagian element, kemudian tekan OK.

e. Selanjutnya tekan OK.

Buatlah Multiline di atas garis-garis As dinding, caranya:
a. Aktifkan layer"Dinding" dan kuncilah layerlainnya.

,- s,
;!i! ': *

Tanda aktif pada layer "Oinding"

b. Aktifkan tombol OSNAP pada status bar.

EH}S BHTHE PfiSNAP
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Letak tombol OSNAP pada sfatus bar
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

4. Tampak multiline di atas garis As dinding.

Tampak garis multiline di atas garis As Dinding

Matikan layerAs Dinding, caranya: Kliktanda lampu.
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Tanda lampu untuk mematikan layer As Dinding
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

b. Tampak jendela Multilines Edit Tools.

Jendela Multilines Edit Tools

Untuk modifikasi bagian sudut, pilih Corner Joint (

pembentuk sudut ( 1 -2 ).

L'), kemudian klik kedua garis

Sebe*um Sesudah
Tampak sudut mulfiline sebelum dan sesudah dimodifikasi

To ux a td s&ck ofi the ban Obiaet *abcion mult h FrIo{nBd dle{
the tool has been cdacted.

r_il:l
-**4
l-:rT:,

f,bted&ost

,-lL
rir.

Open Coss

.--,,- flL lll,llltt t*

**r* ConerJoir{ J.lt*

rr lil")}} lll- iii
Epetr Tee AddVettex CtjA[

JiL= =r_ \\\=lll tll- lll-rlr- rfl- tll'lll lll lll
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

3. Buatlah objek segiempat menggunakan Rectangle tool, cara:
a. Klik Recangle tool (lr:i) pada drawing toolbar -* klik titik awal pada area gambar.

poiat or { Chaxf rsr/Elt:lla ionrFi I le.tlThickne*sr'8idth I :

ffi r.n! Br [Ary1,rDi111srcns,zRotat io;J.1

Pesan pertama pada Command line

b. Ketikkan huruf "D"---, Enter, ketikkan ukuran panjang "0.15"---, Enter, ketikkan ukuran
lebar "0.15"--' Enter.

if y sther csrnar Fint or [AreazDinensionslRotaticn]; D
ify length for rectangles q10.0OCIfl>; fl.19
ify ridlh for rectgng.les. <1q,S00q>: 0.15

Pesan kedua

c. Tampak kolom pada area kerja.

pada Command line

Tampak kolom pada area kerja

4. Gandakan notasi kolom dengan Copy tool (Q:) naO" modify toolbar, dan letakkan pada
sudut-sudut di atas Multiline dinding.

5. Tampak notasi kolom pada denah.

A
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Tampak kolom-kolom pada denah
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6.
7.

8.

KITAB SUCI RANCANG BANGUN

5. Buatlah busur menggunakan Arc tool (ir-r) pada drawing tootbar.

Tampak busur pada notasi pintu

Gandakan notasi pintu menggunakan copy Tool 1t'1 oan letakkan di atas denah.
Untuk mengatur posisi, gunakan Mirror tool ( a$r) dan Move tool (i"1,:) pada modify tool-
bar.
Tampak notasi pintu pada denah.
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Tampak notasi pintu pada denah
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KITAB SUCI RANCANG tsANGUN

5.
6.

7.

Gandakan notasijendera menggunakan copy Tool (.-d,) dan retakkan di atas denah.

H;.*o 
mengatur posisi, gunakan Mirror tooi (;ig;y oan rtiove t"J (*,1 p"i'i-*oiiiv"aot

Tampak notasijendela pada denah.

G ;',kl6mbUai'Garis Lantai
Langkah-langkah membuat garis rantai adarah sebagai berikut:
lugt.hv_eybaru dengan nama "Garis Lantai", caranya: Krik menu Format---+ New rayer---kotak dialog Layer Properties Manager-lkon NLw layer_-_ tetit nama ,.Garis
Lantai"---+OK.
Aktifkan layer "Garis Lantai,, dan kuncilah layer lainnya.

1.

2.

d*';*q:&fJerdela ,i&.
lry

Tampak notasi jendela pada denah

ffir0
&l g* Dirderg

ffir rou*
&r p;nru

r*?'dj
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c. Tentukan ukuran ketebalan garis "Lineweights : 0.30 mm".
d. Klik pada bagian Display Lineweight, kemudian tekan tombolOK.
Buatlah objek mengguna-kan Polyline tool (-l ) pada drawing tootbar, mulai dari titik
sudut kiri-atas, berputar searah jarum jam, kembali ke titik awal.
Tampak garis lantai (garis tebal) pada denah.

Tampak garis lantai pada denah

Untuk melengkapi gambar buatlah carport, caranya:
Buatlah objek segiempat menggunakan Rectangle Tool pada drawing toolbar.

6.
a.

]l
I

$I
*
E

fit
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Tampak objek segiempat pada denah
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

7. Tampak carport pada denah.

Tampak carport pada denah

-- .-t: .... a.:r ,..::..r

H" ffiffibBetccfi

1.

Langkah-langkah membuat garis atap adalah sebagai berikut:
Buat layer baru dengan nama "Garis Atap", caranya: Klik menu Format-, New layer-,
kotak dialog Layer Properties Manager---lkon New layer-' ketik nama "Garis Atap"*
oK.
Aktifkan layer"Garis Atap dan garis lantai" dan kuncilah layer lainnya.

I'id- I, *' *Sl. '1ll Gari*Lant i *.i$e @
,rL3Sl, ffir 0

Wffi&&rn*Dirdms
J ilW: &t o*rpo*t*
'i #@: ffi,r

; *ry: $$l.lona*u
',i ffi#, @r xon*
'; #W &r Pt'*,

'i' #W,q}fsBffiM
; ffi W *sr ssis tmai
,'- r /*\ !,. jli! r r

2.
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Tanda aktif pada garis atap dan lantai
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KITAB SUCI RANC,ANG BANGUN

5. Lakukan pemotongan bagian-bagian yang tidak diperlukan menggunakan Trim tool (-- ) dan
Extend tool (*.ri) pada modify toolbar. Untuk memudahkan penggunaan trim dan extend
fool, sebelumnya lakukan pembongkaran objek polytine menggunakan Explode tool (xr )
pada modify toolbar.

Tampak garis atap pada denah.

Lengkapi garis atap menggunakan Line tool ( / ) pada drawing toolbar, dengan format
garis putus-putus.

6.
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Hasil akhir garis atap pada denah.
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

4. Tampak kotak dialog Design Center.
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KITAB SUCI RANGANG 3ANGUN

c. Tampak jendela kumpulan perabot

in n t *6 *v
: Sase fabinet Sace trbiret Oi$hwi$lw Farc* - kil Fsset - klt

' 1 0oo.24... 1 Dser - si& sil* frort tir* top

&m
i fiucst -*inqle Famd - sinft lc*ard\(alrr KilchenLeyo* tid*$w{tdr-

handblront harxfle top "7x8fl Sud

Jendela kumpulan perabot

d. Pilih salah satu perabot "Range-Oven-30 in top", kemudian drag ke area denah.
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Tampak perabot "Range-Oven-30 in top"
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c. Tampak jendela kumpulan perabot.

t
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n,& H ,,4
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Jendela kumpulan perabot

d. Pifih salah satu perabot "Toilet-top,', kemudian dragke area denah.

LL4

Tampak perabot "Toilet-top".
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KITAB SUC] RANCANG BANGUN

c. Tampak jendela kumpulan perabot.

Jendela kumpulan perabot

d. Pilih salah satu perabot "Bed-Queen", kemudian drag ke area denah.

Tampak perabot "Bed-Queen"
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c. Tampak jendela kumpulan perabot.

Jendela kumpulan perabot

d. Pilih salah satu perabot "Sofa", kemudian drag ke area denah.

Tampak perabot "Sofa"

10.Tampak denah setelah dilengkapi perabot rumah seperti gambar di bawah ini:
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?2n 6rdd d Pldodad..

*lffile ffi G
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Hasil akhir pembuatan denah rumah
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f,)ada bab ini akan dibahas langkah-langkah praktis menggunakan program 3ds Max 7.
I Penulis memakaiversi ini karena sering digunakan, tidak perlu spesifikasi komputer
yang tinggi, dan pada prinsipnya sama dengan versi lainnya.

::1.:.:,:i :.i.. . ,.:rili,i::-., i.:r,:

.r," h*efi.PiB.$r*ffi.3 ax7
Langkah-langkah menjalankan program 3ds max 7 adalah sebagai berikut:

1. Klik Start -- All Program --- discreet -- 3ds max7 * 3ds max7.

lffiff:m- E;x"*
I Sm;;- E il"iil**o,o*,
i ..-.. - i& CffiAwcettihx

) *! YbrBry
.;^*;",*';; , Sl *m+eu'ro

.-- 8ftgftdt r'1gbtuz t'St Owean
..r*yMs(d.1 Bh t { *'**g ryts.gryl/ .**z*x6li"..1ill'1" 

1 3 ffi[ff]'* :"*
fS **rm*S t.ryEBryd2&.doFe 

: E ffit B er.{.tteffy

g***gm** :iff*"*
V "* $ l#x;* :.$ m.**
6**' Effi*'*"n**"**) ] :i]ffi*

dMbddr.s ) l' r.rulJ&ffi

td'"*'"fr******r.o , / itrr4dld

@!yi=- :YffiEf
{jedrw&&5o ,tmw,&

ffifieodrsdtu ,I &mtflerro
{ryslM r} - J- f, &k,ero
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Langkah menuju program 3ds max 7
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r sebagai berikut:

S me$rt

:

dtrl**
l

{tr}*5

New Scene

-Ba

aru adr

*,q
nt

A*...

:ts,.,

fffig*r.

kotak di

T,

B,;ffB O6l(uma
Langkah-langkah membuat dokumen

1. Klik menu File---+ New (CTRL+N).

Hr*IM
I n*r*
I @"n"'

N 
or*n**

I xu*

tr r*y
I 

>al/e Lot

I

I m,u out

I x*d re

I r*u r*t r

Langkah menu

2. Tampak kotak dialog New Scene.

KITAB SUCI RANCANG BANGUN
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3.
4.
5.

KITAB SUCI RANCANG BANGUN

2. Tampak kotak dialog Units Setup.

Kotak dialog Units Setup

Pilih Metric pada bagian Display Unit Scale.
Tentukan satuan ukuran "Centimeter".
Kemudian tekan OK.

n M 6m.bilat. O-bjEk' G6om6ffi
Langkah-langkah membuat objek geometri sebagai berikut:
1. Klik fab Create ( u.)-ikon geometry (O) paOa jendela Command Panel.

L24

Jendela Command Panel bagian objek geometri
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

5. Untuk membuat objek donat, silakan klik tombol Torus pada jendela Object Type, kemu-
dian drag ke Viewport Perspective.

14$rfi,,:I*.,.:,.lii'. t.{ I Lon6";l'*s #
li l.l,I $

Ptlfxitt'rt*

Pembuatan objek geometri Torus

6. Untuk membuat objek torus, silakan klik tombol torus pada jendela Object Type, kemu-
dian drag ke Viewport Perspective.

Pembuatan objek geometri Teapo

7. Untuk membuat objek kerucut, silakan klik tombol Gone pada jendela Object Type,
kemudian drag ke Viewport Perspective.

L26
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'11. Untuk membuat objek Plane, silakan klik tombol Ptane pada jendela Object Type, kemu-
dian drag ke Viewport perspective.

KITAB SUCI RANCANG BANGUN

Pembuatan objek geometri Plane

D.',Mern buat : Pe:h,ia haryaan
Langkah-langkah membuat pencahayaan adalah sebagai berikut:
Buat dokumen baru.
Buatlah sebuah objek Plane dan tiga buah objek Box.

1.

2.

Tampak objek pada viewport

L28
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

b. Klik pada area Viewport Perspective.

6.

130

Pilihan cahaya "Target Spot" pada bagian Object Type
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

b. Klik pada area Viewport Perspective.

Tampak cahaya "Target Direct" pada Viewport Perspective

E-.,:, ill€ hyimrmn :Do kume n
Langkah-langkah menyimpan dokumen adalah sebagai berikut :

1. Klik menu File --- Save As.

Ne{,l,,,, Ctrl*N :

Reset

Open... Chl+O 
,

@n Recent )

t+l*ge Animathn,.. :

Redace...

Langkah menuju kotak dialog Save File As

fft9 LVt/r ntr. +

Save Sektted.,.
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

2. Tampak kotak dialog Open File.

&diilaq:-mffi;fri

Kotak dialog Open File

Tentukan folder penyimpanan pada bagian Look in: "My Documents"
Tentukan nama file pada bagian File name : "Objek 3D".
Kemudian tekan tombol Open.

3.
4.
5.

1.

2.

G. Pros€s,,,Rdhdering-: .

Langkah-langkah proses renderingadalah sebagai berikut:
Buka dokumen baru.
Buatlah objek menggunakan Box, Pyramid, dan Sphere.

Tampak objek.pada keempat viewport.

Pastikan Anda berada pada Viewport Perspective.

''-
.j**_o* lEryII

t34
Tampak objek pada Viewport Perspective
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

9. Untuk menyimpan gambar, lakukan:
a. Klik ikon Save Bitmap.

Letak ikon Save Bitmap.

b. Tampak kotak dialog Browse lmages for Output.

Kotak dialog Browse lmages for Output
Tentukan folder penyimpanan pada bagian save in: "images,', nama file pada bagian
File name: "Gambar 3d" dan format file pada bagian save as type: ,,JpEG File I*.jpg,*.jpe, *.jpeg)".

Kemudian tekan tombol Save.

c.

d.
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KITIi.B S I'}C' RANSAF{G BAT{GI.,} Td

Aktifkan area Viewport Perspective.
Klik tombol Select and Move (*) pada jendela Mainbar.

ie* *t,t ..rg'ffi iF- ;1 h,,S,,,**. # rfs.,S.mjEl?,.Ba I

Jendela Mainbar

4. Klik objek Box, hingga tampak tanda panah arah sumbu x, y, dan z.

Letak objek pada Viewport Perspective

5. Untuk menggeser objek Box ke kanan, lakukan drag tanda panah arah sumbu x ke ka-
nan.
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Posisi objek sebelum dan sesudah digeser ke kanan arah sumbu x
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KITAS SUC' RA}{CANG BANGUN

B. Memutar Objek
Langkah-langkah memutar objek adalah sebagai berikut:

1. Buatlah objek Teapot.

2.

3.

Pembuatan objek Teapot
Aktifkan area Viewport Perspective.

Klik tombol Select and Rotate (i$ ) paOa Mainbar.

td" 't,\ ?,', ffi :l* -i 1. ffi :;..j1 i;.1 :*iU m I."-*f gp

Jendela Mainbar
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KITAB SUCI RANCANS BA,lilcUN

C. lUlemperbesar Objek
Langkah-langkah memperbesar objek adalah sebagai berikut:

1. Buatlah objek Cylinder.

Aktifkan area Viewport Perspective.
Klik tombol Select and Uniform Scale ( 5,) pada Mainbar

2

n + ri, "* ff ilil---- .} q' 5'r i.r1 i-+,S Uim lvr* - Bfi

Jendela Mainbar

Klik objek Cylinder, hingga tampak tanda panah arah sumbu x, y, dan z.
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Objek Cylinder setelah ditekan tombol Select and Uniform Scale
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KITAB SUCI RA!{CAh,IG BANGIj'{

D. illenggandakan Objek
Langkah-langkah menggandakan objek adarah sebagai berikut:
Buatlah objek Pyramid.

2.

3.

Pembuatan objek geometri pyramid

Aktifkan area Viewport perspective.

Klik tombol Select Object (1,*, ) paOa Mainbar.

in t,\;, ffi l* -, [ ffi :;:: fljii6 U mtffi-Tsn,
Jendela Mainbar

4. Klik objek Pyramid hingga tampak tanda panah arah sumbu x, y, dan z.

L44



gnT

,.$,

'($l{) aaou pue lcotos loquol Irty
'yO uelal uerpnural 'palqg elapuef eped fidog qr1l6

suolldo euol3 6o;erp 1e1oy

.B

,L

;{
(

'suorld6 ouolC 6o1erp >1e1o>1 1edue1 'g

suorldg auo;X 6o1erp 1e1o1 nlnueu qe16ue1

""sq]ldord lie(qo

"'51eE mHrepS FBWqS rP3

uo$aU

/k pqss

I+lrl) $e^ul l}eFS

0+pn euq{pqeg l

v+l{} wl}q€

FIOH

l ,i

pqes0P.n : Z+Flf

sjqrpoH es.Drsl--*s--'},,l@tr.

NNgNVS gNVCNVU I3NS SVIIY

'h + l.tlC) ouolO +- l!pI nuaur Itl11 'g



KITAB SUCI RANCANG sANGUN

9. Geserkan duplikat objek ke arah sumbu x.

Penggeseran duplikat objek.

10.Klik di luar objek untuk mengakhiri.

j
ti
4

*
{
&t
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Hasil akhir penggandaan objek.
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KITAB SUCi RANCANG BANGUN

5. Klik menu Tool+ Mirror.

s€&{thn Fbnt*r,..
gilplay Hoater..,

t**-.tuy
liy't Lister. ..

i Atgn,." At+A i

au*!*Atqn sfi,t+A
snag*rct,..

Langkah menuju kotak dialog Mirror: Word Goordinates

Tampak kotak dialog Mirror: Word Coordinates.

7.

Kotak dialog Mirror: Word Coordinates

Untuk mencerminkan objek Teapot terhadap sumbu x, silakan pilih "x" pada bagian Mirror
Axis:,kemudian tekan OK.

I
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Hasil pencerminan terhadap sumbu x
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

2. Aktifkan area Viewport Perspective.
3. Klik objek pertama (Cylinder) menggunakan ikon Select Object ( h ) pada Mainbar.

Tampak seleksi pada ob.iek Cylinder
r*

4. Klik tab Create (r.k,)-ikon Geometry ({Id)-"-pitin Compound Objects.

cjHid&i@igiT
.;,6'Tt.**t*.*

5i*ldrd Pramaltvar

rar"LGrii 
..

IIUHBS Sulm
)wlc
,t'ir&rs
qIC E'dar*d
)J,ndr$s obbcts
$tairc

Letak Compound Object pada jendela Gommand panel

5. Tampak jendela Object type, kemudian pilih tombol Boolean.

Tombol Boolean pada jendela Object Type
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

2. Pastikan bekerja di area Viewport Perspective.
3. Klik objek pertama (cylinder) menggunakan ikon Select object ( h ) pada Mainbar

Tampak seleksi pada objek Cylinder

: .;;,::

4. Klik fab Create (,,,: 1)-'ikon Geometry dO )-pilih Compound Objects.

Letak Compound Object pada jendela Command panel

Tampak jendela Object type, kemudian pilih tombol Boolean.

I,52

Tombol Boolean pada jendela Object Type
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

Fl. Memberi' Material pada Ohiek
Langkah-langkah memberi material pada objek sebagai berikut:

1. Buatlah objek Sphere.

Tampak objek Sphere pada Viewport

Aktifkan area Viewport Perspective.
Klik objek Sphere menggunakan ikon Select Object (..h ) pada Mainbar.

1

I

l

l

Ls4

Tampak seleksi pada objek Sphere
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KITAB SUCI NAHCANC BANGUN

6. Klik kotak kecil pada bagian Diffuse dalam jendela Blinn Basic parameters.

Jendela Blinn Basic parameter

Tampak jendela Material/Map Browser.

ffirrl ixl
gdfts

i-i= o o

7.

r
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,: Iil:}y 
i

, .' Sutert"a ,

: i^ gcffi

,t: r'i*

:IY,'

& 8,lrdF
gt r-ireilus! pB prt

lA l:hdt:.r
iF [rn$udi6
6lacortr
E 0ent

S fillt,,
SfHH{r*
g Gradierl

S6{adrsl EamF

Eldo,bh
S Milt
8Me
I lloise

Jendela Material/Map Browser

B. Klik ikon Bitmap hingga tampak kotak diatog setect Bitmap lmage File.

Wi1:.ii!::ji. ::tr 1, rl
r^r'i iCtii,-1il1y.' - -:
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Jendela kotak dialog Select Bitmap lmage File
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f,)ada bab ini akan dibahas langkah-langkah praktis pembuatan elemen-elemen interior,
I mulai dari membuat meja, rak buku, pintu, jendela, dinding, lantai, profil, dan plafon,
hingga penggabungan berbagai elemen interior.

A.,Membuat.Meja
Langkah-langkah membuat meja adalah sebagai berikut:

1. Klik tab Create (.:ei) - ikon Geometry (lS) --+ pilih Standard Primitives pada jendela
Command Panel.

hJ,gryJ Wl,@{'Tl

Cotrwx*0b*ect*

158

Pilihan Standard Primitives pada Command Panel



'Ys *Yf ,d
:t5,;.,,.-tt&.'{&tt:

6Sr

elar,u r1e1 nles ledu:e1

'rc1eweted eped r66ur1uep Jeqol '6uelued uBJn)n ue)nluof 'q

'podme;1eele ePed osnory 6etg 'e
:e[uelec'eleu tle>1 leng

efau ueded yedtuel

'te1ewercd eped l66ur1uBp leqal 'Ouefued ueJnln ueln]uof 'q
'uodrnal1 ee.te eped esnory 6et6 'e

:e[uerec 'e[au sele uer6eq ueded ]eng ',
'englcedsle6 podalell ueIJll)V 'e

adAl 1ce[qg elepuaf

'9

*!|93,{e$ii€r.€Fg::A

$ t.'
,iT 

--tl,esg 
i:ll

$: w$i t,i.:':i::i:t l:,r:;',il::j,:l,:,it::::l'::::t:l:i:,i:a. :i :,t,t::::,ll

rS,*---gg}.i#l!.r'. .,r:,.:

#. i 1;,,:,r.r:r:1,

Nn$NYE 0NVTNVU l3ns gvllx

'xog toquol qrlrd n;e1 'edA1 lcefqg elapuel 1edue1 '7



KITAB SUCI RANCANG BANGUN

Untuk mengatur posisi kaki, gerakkan menggunakan Select and Move Tool (l'* ) pada
Viewport Top.

Tampak satu kaki meja pada Viewport Top

6. Gandakan kaki meja menjadi empat buah, caranya:
a. Seleksi objek kaki meja.
b. Klik menu Edit.

r*lpfl*, r'r+.rp y*r+s creete pbders

, Undo5ekct Ctd+A .

Select A[

Sete{t t'hflB

5slect Invert

S*lect 8y

Reqim

Edt Fran$d Sdcttir' Sett..,

Obprt Prope8es.."

Charsrter
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Langkah menuju kotak dialog Clone Options
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8.

KITAB SUCI RANCANG BANGUN

7. Tampak empat kaki meja pada Viewport Perspective.

Empat kaki pada Viewport Perspective

Naikkan papan bagian bawah ke atas, caranya:
a. Aktifkan Viewport Front.
b. Klik objek papan dengan Select and Move iool( & ).

t62

Posisi papan berada dibawah
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c. Aktifkan Viewport Front.

Tampak balok pada Viewport Front

d. Geserlah objek balok penyangga ke atas.

Penggeseran posisi balok

Gandakan balok penyangga ke pasangan kaki lainnya menggunakan Clone Tool
(Ctrl+V).

t64
Penggandaan objek balok
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KITAB $UCI RANCANG ts,A.NGIJN

2. Tampakjendela Object Type, Ialu pilih Box.

Jendela Object Type

3. Aktifkan Viewport Perspective.
4. Buatlah balok, caranya:

a. Drag mouse pada area Viewport.
b. Tentukan ukuran panjang, lebal tinggi, dan segmen pada parameter.

tqndhl$S*Sj
wdryfffit*iJ
Hd*fl'l5r'*:j

Lqsh$qt{i-;J
!@stgqff-:j
,t{ri#{$qcf-tl

17 eeft{6leM.FsegCo$da l

-*..;, 

:, :., -;-J

Pembuatan balok

5. Lakukan Edit Poly, caranya:
a. Seleksi objek Box.
b. Klik menu Modifier.

C0nversiifn

Cap l'*[es
Delrte Mesh

Edit Mesh

AnlmBtistr

W Coordinates

Cache TodE

Langkah menuju Edit Poly

r Face Extrud*
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KITAB SUC} RANCANG BANGUN

6. Lakukan Extrude pada kotak bagian atas, caranya:
a. Seleksiobjek.
b. Klik seleksi Polygon.

;-",#',$
f* U$&$titc{.1

f .Pl,r?srts{

l*,,lsr6i*Bmkf*sb: : r. .

{1sr{&;F$f i}
,,.Stl8
, tg" r,i ;.;,igy.,, i

-
0Rdffirr$qk*ld

Jenis seleksi "Polygon"

c. Klik dua segiempat bagian atas (sambil tekan Ctrl).

d. Klik tombol Extrude.

";q,#:.,iqi,
;,;:11} .*e$ *i
;:$s#F e sj
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Tombol Extrude pada jendela Edit Polygons
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KITAB SUel RANCAf\IG BANGUftt

B' Lakukan Extrude pada kotak sebelah kanan, caranya: seperti nomor 6, hasilnya tampaksepertidi bawah ini:

Hasil Extrude pada kotak bagian kanan

9. Lakukan proses rendering pada Viewport perspective.

r,.: j,:rit:,t;..:it, i,r::; 
rt::l

j':..:.':: i]'l:..]-'i.] :':
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Hasil akhir pembuatan rak buku
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

6. Untuk memodifikasi pintu, lakukan:
a. Seleksi objek dengan Select Object Tool 1l.q.;.
b. Klik fab Modify.

Iab Modify pada Command Panel

Tampak jendela parameter-

Jendela parameter

7. Untuk membuat pintu terbuka, tentukan angka pada bagian Open : "30".

t72

Pintu terbuka ke belakang
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KITAS SUCI RANCANG ilANGUN

10'Untuk menghirangkan kusen, sirakan krik bagian create Frame.

I***I$3TS**
un*ipr.6f4_ g
oaryp}*;;

17 ptx&poore ,

Firkgreau '', ',
f* f};p111*;o '; r '' -r

" srerxf'S3*;jaee

11 . Lakukan proses rendering.
Daun pintu tanpa kusen

ui*lrl7T-t
Ddall * ii

f* gen*l*tlqxr*mCoses
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Hasil akhir pembuatan pintu
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

6. Untuk memodifikasi pintu, lakukan:
a. Seleksi objek dengan select Object Tool (i \r
b. Klik tab Modify .

c.

'jir"i[&i,@rB: T,,---_(L

i0 t-\'. r& 'r, r5 fo

Iwe*oas -:.j
j,m,
ii 4.,;t"::,::.i l* 

,

:i -ixry j ixmri,
ll',"$9,"*i *re.1i

Iab Modify pada Gommand Panel

Tampak jendela parameter. .wi
xs*e*Itrfi$*;1
wrrhlE.iiT"- ij
D.dhFTf- 3,{

Horii'" -Fffijvui@'fI6,*iJ
,r f.E-;}
Jendela parameter

7. Untuk membuat jendela terbuka, tentukan angka pada bagian Open:"30".

L76

Jendela terbuka ke depan
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

11. Lakukan proses rendering.

Hasil akhir pembuatan jendela

E. Membuat Dinding
Langkah-langkah membuat dinding adalah sebagai berikut:

1. Klik fab Create f 
,i,$p,ikon Geometry (C I * pilih AEC Entended pada Command

Panel.

2.

Pilihan AEC

Tampak jendela Object Type, lalu

Entended pada Command Panel

pilih Wall.

\

;J

L78



6LT

6urpurp enp >1edtue1

'urqleouou Inlun cs3
loquol uelal uerpnual 'osno{rr llll *(I nqulns) uedap o>l)olutod JoSoO <- osnow Ill) .-
(x nquns) ueuel o>lJolutod.toso6 <- le^ e Itltl ltl) :uelnlel '6ulpulp enp lenquou Inlun '/

6urpurp nles 1edue1

'urqleouou \nun pleoqi,l BpBd os3 loquol uelal ',uBlpnulol 'asno{r llll
<- (x nquns) ueuel e>l)eJuod )eSo6 <- le/v\e Iill )ty :ue)nlel '6utputp nles lenquou )nlun

'erllcad sred uod/naln u elJlllv
',,09 :lq6!4H,, g66u11uep ,,0't :tllplM,, outputp leqal ue)nluof

nleweted elopuol'

'9
,9
.,

NNCNVS 9NV3NVU ICNS SVIIY

'roJowued elapuof ledluBf '0



KITAB SUCI RANCANG BANGUN

B. Untuk membuat empat dinding tertutup, lakukan:
a. KIik titik awal - geser poinfer ke kanan (sumbu x)

depan (sumbu y) * klik mouse --+ geser pointerke
pointer ke belakang (sumbu y)* klik mouse.

b. Tampak jendela info, silakan tekan tombol Yes.

-klik mouse + geser pointerke
kiri (sumbu x) - klik mouse + ges€r

c.

Jendela Weld Point

Selanjutnya tekan tombol Esc untuk mengakhirr.

Tampak empat dinding

9. Untuk melubangi dinding tempat pintu, lakukan:
a. Buatlah objek Box, ukuran ketebalan lebih dari ketebalan dinding.

Objek Box menempel dinding

180
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

e. Klik Subtraction (A-B) pada bagian Operation.
f. Klik tombol Pick Operand B pada jendela Pick Boolean, lalu klik objek dinding pada

area Viewport.

Jendela Pick Boolean

g. Tampak dinding berlubang.

Dinding berlubang bagian pintu

10.Untuk melubangi dinding tempat jendela, caranya:
a. Buatlah objek Box dan letakkan pada pertengahan dinding samping .

182

Posisi Box pada dinding.
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1.

KITAB SUCI RANCANG BANGUN

F. ,,illennhuatrLantai

Pilihan Standard Primitives pada Command panel

2. Tampakjendela Obiect Type, lalu pilih Box.

Aktifkan Viewport Perspective.
Buatlah Box lantai, caranya:
a. Drag mouse pada area Viewport.
b. Tentukan ukuran panjang, lebar dan tinggi pada jendela parameter.

pada

3.
4.

184

Pembuatan Box lantai
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

e. Iampak jendela Material/Map Browser, lalu klik OK.

Jendela Material/Map Browser

Tentukan ukuran Tiling pada jendela Coordinates.f.

186

Jendela Coordinates
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

b. Klik bagian Texture pada Title Setup, hingga tampak jendela Color Selector: Title.

c.

Jendela Golor Selector: Title

Pilih warna "kuning", lalu klik tombol Close.

Tampak warna "kuning" pada material lantai

8. Tampak lantai setelah rendering.

X:l[.:!:.;tr]r {rlf;r.il ' . 16-:
reSit..'il f:ii-:

&a:d

188

Hasil akhir pembuatan lantai
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c. Buatlah bangun 2D, mulai dari sudut dinding--- ke kanan -,ke bawah-ke kiri*ke
atas + kembali ke titik awal.

Tampak bangun 2D pada Viewport Left

Tampak jendela Spline, lalu klik tombol Yes.d.

e.

Jendela Spline

Atur posisi gambar pada keempat Viewport.

190

Posisi bangun 2D pada keempat Viewport.
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

e. Tampak profil setelah rendering.

Hasil akhir pembuatan profil

5. Tampak profil pada dinding.

Tampak satu profil pada Viewport

6. Gandakan profil dan tempatkan pada tiga dinding lainnya.

192

Tampak empat profil pada Viewport
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

B. Tampak plafon dari atas setelah rendering.

Hasil akhir pembuatan plafon tampak atas

9. Tampak plafon dari bawah setelah rendering.

Langkah-langkah menggabung berbagai elemen interior adalah sebagai berikut:
1. Bukalah dokumen file"Lantai" yang telah dibuat sebelumnya, caranya:

a. Klik menu File * Open.
b. Tampak Kotak dialog Open File.

I

I

Hasil akhir pembuatan plafon tampak bawah
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

c.

d.

b. Tampak kotak dialog Merge File.

Kotak dialog Merge File

Pilih fl7e "Dinding_lubang"-- tekan tombol Open.
Tampak kotak dialog Merge - Dinding_lubang.max

Kotak dialog Merge-Dinding_lubang.max

e. Pilih objek "Wall0'|"---+tekan OK.

196

Tampak objek dinding pada lembar kerja
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

4. Lakukan merger file "Jendela" yang telah dibuat sebelumnya , carunya:
a. Klik menu File---+ Merge.
b. Tampak kotak dialog Merge File.

Kotak dialog Merge File

Pilih file "Jendela"- tekan tombolOpen.
Tampak kotak dialog "Merge- Jendela.max"

Kotak dialog Merge*Jendela.max

Pilih objek'Awning Window01"--tekan OK.

c.

d.

e.

198

Tampak objek jendela pada lembar ker.ia.
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

6. Lakukan merger fl/e "Rak buku " yang telah dibuat sebelumnya, caranya:
a. Klik menu File * Merge.
b. Tampak kotak dialog Merge File.

Kotak dialog Merge File

Pilih f,/e "Rak_buku"--- tekan tombol Open.

Kotak dialog Merge - Rak buku _max

Pilih objek "Box01"---tekan OK.
Tampak kotak dialog Duplicate Name.

c.

d.
e.

i
i

I

200

Kotak dialog Duplicate Name
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KITAB SUCI RANGANG BANGUN

Pilih objek "[Group01]" ---+tekan OK.
Tampak kotak dialog Duplicate Name.

Kotak dialog Duplicate Name

Kemudian tekan tombol Merge.

Tampak objek plafon pada lembar kerja

Menambah objek kamera, caranya:
a. Klik fab Create(id)---+ikon Cameras (ff$bl).

8.

202

Pilihan camera "Target" pada Command Line
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

f. Aturlah posisi kamera menghadap ke atas pada viewport Front.

Posisi kamera menghadap ke atas pada Viewport Front

9. Lakukan proses rendering pada Viewport perspective.

Hasil akhir desain interior tampak bagian bawah
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Hasil akhir desain interior tampak bagian atas
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pada bab ini akan dibahas langkah-langkah praktis penggunaan Archicad, mulai dari men-
I jalankan program Archicad 10, membuat dokumen baru, mengatur satuan ukuran, membuat
objek 2D dan 3D, menyimpan dokumen, merhbuka dokumen, hingga mencetak gambar.

A. Menjalankan Program ArchiCAD 10

Langkah-langkah menjalankan program adalah sebagai berikut:
1. Klik Start--- All Program -- Graphisoft -, ArchiCAD 10 * ArchiCAD 10.

lS& 
**.sd

ffi e***ea*erelfetr

m#co'.rduwrr
llil p*
w

Gil H#*,,'*'

lll Mobo &rhd16t Ielot :
Ad6br f,xbGs t{J&r csl

S nt*rn*sa*u*l
$ raobartxlrcs: v*oeroart

S raobctwnar*rr.o

& toar+t*ortw:,0

!E Add. Pfddrl& c5i
g Adob.sd*.Fldor(53

$ HddE.S'n
,d! r6fl
gfi orb*Eryr*

.l &d*:rDH.!p 
i

frf *t*o,r,r 
l

!t R63dhFi5t j

r Rc{dhfdf.lotBkr :

Langkah menuju program ArchiCAD 10
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

5. Tampak bagian menubar dan toolbar standar.

am6tr8 Sq*& *iik E{it qr?

Bagian Menubar dan Toolbar Standar
6. Tampak bagian Toolbox.

Sdectbn
N'-tt Arrow :__.1 tB$.ee

Den{rt

& *x ,'i wxrna ffio"*
& .*...#s.rr*rt &F"noo

fl c.*'* $ s* $) *ar

PS zo* Fr ooi.o I rrre

S wi"a"n

# w**
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+1tR&.
/ t*le

# ru't@r

'.& o*u

Doc{$Brt
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A r*xt

O *qcr..,

ffi r*"-
$ cxrera

7. Tampak bagian Navigator.

414 And6,,, $t' t-cud,..

*-Ar t**l W r*
C- p*w* n^ sdrre

lS Dra**nq L* 5ectio..,

Bagian Toolbox

r{&]e G &
;CAur*il*a - '- -;

- Lql 5torEs

& 2. Story

fu 1,Story

tu] F?lltirrirlEl
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6b E-02 East Elevatmn

6k E-03 South Elevdior
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. @lo

Q< Gereric Perspectwe

Bagian Navigator-Project Map
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3. Tekan tombol New.
4. Tampak lembar kerja
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Langkah-langkah mengatur satuan ukuran adarah sebagai berikut:
1. Klik menu Options - Project preferences __-+WorkinglUnit & Level.

EMrrtrryt yr* tS
Elerncrt Attrifutes )

ffi
ffi,*
s

s

Lembar kerja dokumen baru

Ebrert Snap E

Auto Interscrtkm

Sa*cwerd5€t!@::l . ,

Add*r t4sragcr,,.
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,S c*.r**ru*r...
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Langkah menuju kotak dialog project preferences
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KITAB SUGI RANCANG BANGUN

2. Klik ikon seffing dialog pada infobox.

S$nxturd-8p.., ) i- j€rq &.','td-,a+d

lkon settrng dialog pada infobox

3. Tampak kotak dialog Wall Default Settings.
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Kotak dialog Wall Default Settings

4. Tentukan tinggi dinding "Height Wall: 3.00" dan tebal dinding "Thick Wall: 0.f 5".
5. Tentukan jenis arsiran pada bagian struktur dan motif dinding pada bagian model.
6. Untuk mulai menggambar pada area gambar, lakukan: klik titik awal kemudian tentukan

titik akhir yang diinginkan.

t

2l,2

Tampak objek 2D "Wall "pada area gambar
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

impan Dokumen
Langkah-langtan menyimpr. O"nrr"n aOatan sebagai berikut:

1. Untuk menyimpan gambar 2D, lakukan:
a. Klik menu File - Save ( Ctrt+5 1.

CTrI+N

ftrl+o

Ctrl+w

etr$+SNffi+5

Langkah ke Kotak dialog Save Plan

b. Tampak kotak dialog Save Plan.

214

Kotak dialog Save Plan
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c.
d.
e.

Tentukan folder penyimpanan pada bagian ,,Save in: DataJrchiGAD,,.
Tentukan namafile pada bagian,,File name: Dinding 3D',.
Tentukan format file pada bagian "save as type: 3D studio File [ 

*.3ds 
],,.

TIFF lmage (..tlt)
Trmvi*irn TfiS, lrnag* [-.tgs]

G 20ffi lnnagre f.ls2l
ftui*kTim* lmw f"Slfl
ArchffiAD 5& Proiect ['.d1)
ArchiCAD Prsiect Temptse {..tpl}

$ Prsieet f.dnl
&chifiAD &elrive Froi*et f.Fhl
AS Ffr* f,drjl
DWG File ['.

E lectrbk'nrye f,h {..fa*t}{ flta l, l*1. -. f* rl

Jendela pilihan Format File

f. Tekan tombol save, lalu tampak kotak dialog save 3D as 3DStudio object.

g. Selanjutnya tekan tombolOK.

Kotak dialog Save 3D as 3DStudio Object
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

3. Tentukan folder penyimpanan pada bagian "Look in : Data_ archiGAD,,.
4. Tentukan nama file pada bagian File name: "Dinding 2D".
5. Kemudian tekan tombol Open.
6. Tampak lembar kerja "Dinding 2D".

!x*rytwM@i.Mr|e&
0rtg* r lrQ *i'*/,e 

'1."i {-i;' r *E! x d 1
...-. rldlrl!

s, .G-tm

ffisrl*r&s!ffih s{idts* O&,t&

Tampilan lembar kerja "Dinding 2D"

Langkah-langkah mencetak.gambar adalah sebagai berikut:
1. Lakukan pengaturan Page Setup, caranya:

a. Klik menu File---+ Page setup (Grtl+Shift+P).

qS gpor,.. crrr+o

B gur" Gd+w

B ** <rrt*i

B s"*gr",. ctrl+shffi+s

filesr.{'d }

ExtanC(u*aaa )

lbiliesqdotF(ts )

Info )

*w
&.j l{Die (l e
i BiD]&* ii iln'e
i *r-s'v: &r-ei Lsthdffij i. fikedw
; &.6@.i,e --, &e.ekes.'I tlr*sws

Olawsfr
il4, .!5&. *(#{@

grdhA.M
. tlkrre

asd]:l!rrb
* *Jr*

rt -r. ,:-... l
i fiai#*

!l*rw
l-*:"*n'*-:i

fr g*s*ur,.,

& * el**Sl*'ii$-1l:li$g::ff)ilr { q n a.*.q".{
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Langkah menuju kotak dialog Page Setup
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{: Prii b Fb

I: Bt k .rd\{l{!

ilPrxox

[JHrh.
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Plir Qu*y
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, 1ll '

tr EdiG or*t
Cc6#:M

.3c

0Pqa'
F@1 rqil
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b. Tampilan kotak dialog Print 2D Document.

Kotak dialog Print 2D Document

c. Tentukan halaman akan yang akan dicetak "Print Range: All", skala pencetakan
"Scale: Fit to Page" dan jumlah cetakan "Copies: 1".

d. Kemudian tekan tombol Print.

3. Untuk mencetak gambar 3D pada prinsipnya sama dengan gambar 2D.
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4. Klik ikon seftrng dialog pada lnfobox.

* i.3-.. *
lkon seffing dialog pada lnfobox.

5. Tampak kotak dialog Walt Default Settings.

Kotak dialog Wall Default Settings

6. Tentukan tinggi dinding (nl :i.oo- ) dan tebat dinding 1$ o rs 
), kemudian tekan oK.

7. Mulailah membuat dinding pada area gambar, dengan menentukan titik awaldan akhir,
hingga terbentuk gambar seperti di bawah ini.

r-rttllr.l
tllltt
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

6. Tampak kotak dialog Door Default Setting.

Kotak dialog Door Default Setting

7. Tentukan tinggi pintu (ffi] 'e'm 
") 

dan lebar pintu (@ ,0,* 1, kemudian tekan OK.
B. Mulailah membuat pintu di atas dinding pada area gambar, caranya:

a. Klik sekali pada dinding, hingga tampak eyebatl ({ ).
b. Gerakkan Eyeball ke atas, lalu klik sekali untuk membuat pintu terbuka ke atas.

Pembuatan notasi pintu terbuka ke atas

Gerakkan Eyeball ke bawah, lalu klik sekali untuk membuat pintu terbuka ke bawah.

r---]
{'i

't

Pembuatan notasi pintu terbuka ke bawah
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11.Untuk membuat paneldan handle pintu, lakukan:
a. Klik notasi pintu pada denah.

Seleksi objek pintu pada denah

b. Kfik ikon seffingdialog, buka jendela parameter, pilih Door panel.

v 
Eil Parynct.rf

l.herdnll $pan r9
Tdswr

h oprtm
D DwFrrm

ffi
0n0

.'.

:

--".. ta

i- oror*q nmdr
i-.x*acr+rM*
i,,. *.a" porlim

b cerarc
Tlrs$oid

gytrr 3

lr0
8,G
Aoth g&dq

off

;0.m

Shutl* Otr
tl$wt Arch Of w

Jendela parameters bagian Door Panel

Tentukan jenis Door Panel style: "style 10" dan opening Handte: ,,Style 3,', kemu-
dian tekan OK.

1

to Wa[
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6. Tampak kotak dialog Window Default Settings.

&t,

3a1]@Aip,:*,'*s :
4Ej**r

lk.es '. $* !s:rr6 a&

i i:l rld*ry
r {kkdM

t..ri.*4&....

. sr(frdr.*

Kotak dialog Window Default Slttings

7. Tentukan tinggijendet" (@'' G--l orn tebar jendeta (B !:* 
1, kemudian tekan OK.

8. Mulailah membuat jendela di atas dinding pada area gambal caranya:

a. Klik sekali pada dinding, hingga tampak Eyeball ({.).
b. Gerakkan Eyeball ke atas, lalu klik sekali untuk membuat jendela terbuka ke atas.

Tampilan notasi jendela terbuka ke atas

c. Gerakkan Eyeball ke atas, lalu klik sekali untuk membuat jendela terbuka ke bawah.

Tampilan notasi jendela terbuka ke bawah.

{

{
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a
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KITAB SUCI RANC.A,NG BANGUN

1. Buka dokumen sebelumnnya.
2. Pastikan Anda telah melakukan pengaturan satuan pengukuran
3. Pastikan Anda telah membuat dinding, pintu, dan jendell.
4. Klik ikon Slab pada Tootbox.

5*(tion

i-t il -i:i ****"

& o* 3 **eJ
flo* @ ,o'',a^,

ft c**r.,, Pscrhftr
i$ *"* a9 w*,

I co&nrnlt.}s6 x l

9** klG*$J
lkon Slab pada Toolbox

Klik ikon setting dialog pada lnfobox.

ndr.dl $ri0rrg*

lkon seffrng dialog pada lnfobox

Tampak kotak dialog Slab Selection Setting.

T F."*t* I

o**uirs:
ownSiory@

Kotak dialog Slab Selection Tool
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5.

.&m l

,i P ie,i

1. Buka dokumen sebelumnya.
2. Pastikan Anda telah melakukan pengaturan satuan pengukuran.
3. Pastikan Anda telah membuat dinding, pintu, jendela, dan lantai.
4. Klik ikon Roof pada Toolbox.

l,rrgfl t.*.t lt{afiB-e

$rrry

&-** i..n

m
ffi

{s*"srn

lkon Roof pada Toolbox.

Klik ikon setting dialog pada lnfobox.

65h€S -*sof l

5€b(Hs1

lkon setfng dialog pada lnfobox

6. Tampak kotak dialog Roof Default Settings.

A
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

';:t,ffi at PerabotXil
1. Buka dokumen sebelumriya.
2. Pastikan Anda telah melakukan pengaturan satuan pengukuran
3. Pastikan Anda telah membuat dinding, pintu, jendela, lantai, serta atap rumah.
4. Klik ikon Object pada Toolbox.
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--+s.
lkon Object pada Toolbox

5. Klik ikon setfing dialog pada Infobox.

[,,I-;; s t&,
lkon setting O'","S ;"J, lnfobox

6. Tampak kotak dialog Object Default Settings.
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KITAB SUCI RANCANG BANGUN

1.

2.
3.

4.

I oesl

,*""fl o".

i & t*'*-"'
i&*i $ c*r"'

is "*
]H ',*i9u.'*

Membuat Tanaman
Buka dokumen sebelumnya.
Pastikan Anda telah melakukan pengaturan satuan pengukuran,
Pastikan Anda telah membuat dinding; pintu, jendela, lantai, serta atap rumah dan pera-
bot .

Klik ikon Object pada Toolbox.
ffiI si.le{tio{r

, h a.r*, i-l t|a.+eo

r f wdErd
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Psvry*
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lkon Object pada Toolbox

5. Klik ikon seftrng dialog pada lnfobox.

SSt* &lao*ra,.. )

lkon seffing dialog pada lnfobox

6. Tampak kotak dialog Object Dialog Settings.
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11 . Tampak tanaman pada denah.

;\
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TENTANG PENULIS

Drs. H. Widada HR, sebagai pimpinan Pusat Pendidikan dan
Pelatihan Komputel LPK Unigama diJl. Mayjen Bambang Sug-
eng No. 75 Yogyakarta Telp. (0274) 543620, menyelenggarakan
pendidikan Teknisi Komputer, Jaringan, Monitor, Printer, Laptop,
H a n d p h o n e, Operatol P rog ra m m er, Perka ntora n, Aku ntansi,
Desain Grafis, Website, Presentasi, Animasi 2D-3D, Editing Video,
Media Pembelajaran, Pemetaan, dan Rancang Bangun.
Selain sebagai pimpinan LPK Unigama sejak tahun 1993, Beliau
juga pengajar dan praktisi dalam berbagai program komputer, serta penulis buku-buku kom-
puter, antara lain:

- Paling Dicari Belajar Animasi 2D dan 3D dengan Fash dan 3Ds Max untuk Pemula
- Mengatasi Masalah Sehari-hari Komputer, Monitor dan Printer.
- Kreatif Sampai Mati dengan Adobe lllustrator.
- Ktab SuciKomputer Multimedia.
- Dan lain-lain


