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Perangkat lunak atau yang sering kita dengar adalah software atau aplikasi pada
dasarnya adalah sekumpulan instruksi atau perintah yang memberitahu komputer apa
yang harus dieksekusi [l. Dengan kata lain, aplikasi atau software adalah program
komputer yang menyediakan serangkaian instruksi untuk menjalankan perintah
pengguna melalui user interface dan memberi tahu komputer apa yang harus dilakukan.
Dirangkum dari wikipedia ensiklopedia aplikasi atau software dapat dikelompokkan
berdasarkan fungsi umum, jenis, atau bidang penggunaan. Ada tiga klasifikasi luas, Ada
dua jenis utama dari model aplikasi atau software yang dapat dijalankan di komputer

yaitu system software, application software :

1. SYSTEM SOFTWARE

Sistem Software adalah perangkat lunak yang secara langsung mengoperasikan
perangkat keras komputer dan menyediakan fungsionalitas dasar kepada pengguna
serta perangkat lunak lain agar dapat beroperasi dengan lancar. Jenis dari sistem

software adalah sebagai berikut:

1. Operating System: Perangkat lunak yang mengelola sumber daya komputer

untuk pengguna dan aplikasinya. /#/

2. Device Driver: jenis software yang mengelola, mengontrol dan sebagai jembatan

perangkat keras tertentu agar bisa digunakan pada komputer.

3. Language Translators: Jenis perangkat lunak sistem dalam yang mengubah

bahasa mesin menjadi bahasa yang dapat dibaca manusia dan sebaliknya.
Beberapa ciri-ciri dari Sistem Software adalah sebagai berikut:
1. Sistem Software lebih dekat dengan sistem komputer.
2. Sistem Software ditulis dalam low-level programming secara umum.
3. Sistem Software sulit untuk dirancang dan dipahami.

4. Perangkat lunak sistem kurang interaktif bagi pengguna dibandingkan dengan

Aplication Software.

Fakta menarik: Survey dari stackoverflow developer tahun 2021, Hampir setengah
dari programmer (49,47%) adalah full-stack developer. Ada 43,73% backend
developer dan Lebih dari seperempat (27,42%) programmer adalah frontend

developer. 5



2. APPLICATION SOFTWARE

Application Software adalah aplikasi dirancang untuk kebutuhan tertentu bagi
pengguna akhir. Dengan kata lain Application Software merupakan produk atau

program yang dirancang hanya untuk memenuhi kebutuhan pengguna akhir.

1. General Software : Software yang digunakan untuk berbagai tugas dan keperluan

bagi end-user. Misalnya MS-Word, MS-Excel, PowerPoint, dll.

2. Customized Software: Software yang dirancang untuk melakukan kebutuhan oleh
pihak tertentu. Misalnya, sistem reservasi kereta api, sistem reservasi maskapai

penerbangan, sistem manajemen faktur, dll.

3. Utility Software: Jenis perangkat lunak aplikasi yang digunakan untuk
mendukung infrastruktur komputer. Ini dirancang untuk menganalisis,
mengkonfigurasi, mengoptimalkan dan memelihara sistem, dan juga memenuhi
kebutuhannya. Misalnya, antivirus, fragmenter disk, penguji memori, perbaikan

disk, pembersih disk, pembersih registri, penganalisis ruang disk,
Beberapa ciri-ciri dari Aplication Software adalah sebagai berikut:

1. Fitur penting dari Aplication Software adalah melakukan tugas-tugas yang lebih

spesifik

2. Aplication Software lebih interaktif bagi pengguna, sehingga mudah digunakan

dan mudah dipelajari
3. Aplication Software mudah dirancang dan dipahami.
4. Aplication Software ditulis dalam high-level programming secara umum

Fakta menarik: Developer nation dalam penelitian nya mempublikasikan bahwa

59.4% software developers have less than 5 years of experience. *I
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5. JADWAL PERKULIAHAN DAN TOPIK BAHASAN

Pertemuan TOPIK BAHASAN BACAAN
Ke-
1 a. Kontrak Perkuliahan, Perkenalan dan Penjelasan Kontrak
b. Pengenalan Rekayasa Perangkat Lunak Perkuliahan
2 a. Karakteristik perangkat lunak 1-6
b. Komponen perangkat lunak
C. Model perangkat lunak
d. Fungsi dan peran dari software engineer
3 a. Definisi SDLC Idem
b. Jenis-jenis SDLC
4 a. Observasi dan estimasi dalam perencanaan proyek Idem
b. Tujuan perencanaan proyek
Cc. Manajemen proyek perangkat lunak yang efektif
5 a. Proses analisis kebutuhan Idem
b. Metode analisis kebutuhan
c. Spesifikasi dan validasi kebutuhan
6 a. Perangkat bantu proses analisis kebutuhan Idem
b. Konsep dasar, Konteks, Proses, dan Prinsip
Perancangan Perangkat Lunak;
C. Isu mendasar dalam perancangan perangkat lunak
7 a. Alat bantu perancangan (DFD dan UML) Idem
b. Macam-macam diagram yang terdapat pada UML
(Class Diagram, Use Case Diagram, Activity Diagram,
Sequence Diagram)
8 UTS
9 a. Konsep dan Isu dalam Idem
b. Desain User Interface
C. Prinsip Desain antarmuka (user experience, user
guidance, user diversity)
d. Software configuration management: definisi dan
skenario kerja
10 a. Perencanaan dalam pengujian Idem
b. Proses testing: (black box testing, white box testing)
c. Integration testing dan user testing
d. Faults, Error dan Failures
11 Review Teknik Pengujian Perangkat Lunak dari proses Idem
testing
12 a. Pengujian unit Idem
b. Pengujian integrasi
C. Pengujian sistem
d. Debugging dan quality assurance
13 a. Quality assurance pada perangkat lunak Idem
b. Keamanan data akses
14 a. Definisi pemeliharaan perangkat lunak. Idem
b. Konsep Pemeliharaan Perangkat lunak
15 Teknik pemeliharaan perangkat lunak (Pemeliharaan Idem
korektif, pemeliharaan adaptif, pemeliharaan perfektif,
pemeliharaan preventif)
16 UAS
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