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Widget merupakan visualisasi dari elemen

user interface (UI) yang digunakan pada

layar aplikasi Android di mana kita dapat

merancang sendiri sesuai kebutuhan.

Widget ditampilkan dengan konsep View.

Aplikasi Android pada umumnya

menggunakan widget sebagai Layout XML.



1.File Kotlin. Berupa file yang mengimplementasikan aksi dari widget. Jika kita
mendefinisikan suatu widget beserta posisinya di layar yang didefinisikan dari file
XML, kita harus melakukan coding di file kotlin yang dapat mengambil semua nilai
atribut dari file layout XML yang didefinisikan.

2.File XML. Sebuah file yang mendefinisikan komponen elemen-elemen XML yang
digunakan untuk inisialisasi widget serta atribut yang mendukungnya.

3.Layout XML. File XML menggambarkan atau penambahan keterangan pada layout
widget kita.
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✓ TextView
✓ EditText
✓ Button
✓ RadioButton
✓ CheckBox
✓ GridView
✓ Image Button
✓ RatingBar
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Untuk menampiklkan Text pada android, kita menggunakan class khusus yaitu TextView.

Properties yang bisa digunakan pada TextView :
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EditText adalah perluasan dari TextView yang bisa di-update. Fungsi yang biasanya sering

digunakan adalah:

TxtBox.setText(”nilai tertentu”)

TxtBox.getText().toString()
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Button adalah subclass dari TextView dan biasanya digunakan untuk melakukan

aksi clicking pada GUI. Adapun format dari tampilan button hampir mirip dengan

TextView.
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RadioButton adalah tipe spesfik dari button yang bisa checked atau unchecked

salah satu saja, dan tidak bisa beberapa button sekaligus.
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CheckBox adalah tipe yang spesifik dari button
yang bisa checked atau unchecked salah satu
atau beberapa button sekaligus.
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GridView adalah salah satu class atau library, yang berupa
container (wadah) yang digunakan untuk menampilkan
konten view dalam bentuk kotak-kotak.
Lebih mudahnya kalian bisa bayangkan saja jika ada sebuah
rak lemari yang menjadi (GradView), yang dimana kita dapat
menyimpan buku, kertas, atau barang-barang elektronik(yang
menjadi TextView, ImageView) didalam rak tersebut.
Penulisan coding beserta struktur datanya, hampir sama
dengan ListView, hanya saja data yang ditampilkan secara
Grid atau Kotak-kotak.
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Atribut yang terdapat di dalam layout 
gridView :
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Image Button adalah Button yang dengan tampilan sebuah gambar/image yang
dapat dibuat dengan ImageButton.
Gambar yang kita jadikan sebagai tombol dapat kita atur sesuai keinginan kita.
Misalnya kita akan membuat tombol pencarian dengan memberikan gambar kaca
pembesar.



Oleh : Kristina Annatasia Br Sitepu, M.Kom

STMIK Kaputama

Atribut android : src digunakan untuk mengambil file gambar pada ImageButton.
ImageButton mengambil gambar yang bernama button_search.png pada folder
drawable.
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RatingBar di Android biasanya digunakan sebagai alat untuk memberikan bintang,
mereview, atau memberikan penilaian ke suatu objek, seperti film, buku, atau lagu.
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